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- alig merem kimondani - immáron tizedik évfolyamunk első számában. 
A tíz szép kerek szám, de már talán gombócból is sok, de mi még mindig 
élünk és virulunk - hála minden Olvasónknak, akik ebben az évtizedben 
elkísértek bennünket (és remélhetőleg el fognak a következő párszáz év- 
ben is. Arra már nem is merek gondolni, hogy rövidesen még kerekebb 
évforduló következik az 576 Kbyte életében: a 100 szám... Így a karácso- 
nyi nagyvásár után egyébként egyrészt nagyon kellemes dolog főszer- 


kesztőnek lenni, mert olyan mennyiségű és minőségű anyagok érkeztek, 
hogy az ember vidáman tudna akár hetilapot is csinálni - másrészt meg 
nagyon kellemetlen is, mert csak havilap vagyunk a magunk szerény ke- 
reteivel, és így fájó szívvel kénytelen kihagyni igen kellemes játékokat 
is. Sebaj, lesz még idő mindent bepótolni, és reménykedjünk benne, 

Te] KENE Heretic II. része, Is 10gy a já ók idén is mindent ell agokat 
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i még meglátjátok, hovy fajult a Half-Life-b va CoVboy 





hogy a játékkiadók idén is mindent elkövetnek, hogy olyan anyagokat 
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Hi Jó hír a FIFA-ra- 
jongóknak, hogy az 
Electronic Arts de- 
cemberben újabb 
nyolc évre megvásá- 
rolta a FIFA hivatalos 
licencét, így tehát 
2006-ig biztosítva 
van a fociőrültek új 
betevője minden ka- 
rácsony tájékán, a 
következő rész nyil- 
ván FIFA 00 néven. 
Mivel az EA Sports- 
nál vannak a követ- 
kező két világbajnok- 
ság, a 2000. évi EB, 
valamint a német és 
angol profi liga első 
osztályának is a jo- 
gai, akkor talán el- 
mondhatjuk, hogy 
most már tényleg ők 
a legnagyobb futball- 
huligánok a játékkia- 
dók között. 

a lan Livingstone, az 
Eidos patinás nevű 
elnöke bejelentette, 
hogy már készítik a 
Deathrap Dungeon 
folytatását, amelyről 
egyelőre csak annyit 
volt hajlandó elárul- 
ni, hogy a nagy csin- 
nadrattával beharan- 
gozott, de kissé hű- 
vösen fogadott előző 
rész tapasztalataiból 
kiindulva sokkal na- 
gyobb szerepet akar- 
nak helyezni az RPG- 
elemekre. 

mi Szegény Sierra 
mostanában állandó- 
an eladósorban van. 
Legutóbbi tulajdono- 
suk, a Cendant úgy 
döntött, hogy felszá- 
molja minden érde- 
keltségét a játéküz- 
letben. A Sierrát a 
francia Havas média- 
konszern csippentet- 
te magához Blizzar- 
dostul-mindenestül 
egy szerény egymilli- 
árd dolláros üzlet ke- 
retében. Infogrames- 
nél nyilván nagyon 
örültek a dolognak. 
mi A Half-Life világát 
teljesen multiplayer- 
re optimalizálandó 
fejleszti a Valve a Te- 
am Fortresst, amely 
húsz új küldetéssel, 
12 fegyverrel, kilenc 
különböző egységgel 
és sajátos kommuni- 
kációs rendszerrel 
terjeszti ki a már 
amúgy is majdnem 
tökéletes játékot. 
Szintén használhatók 
lesznek a különféle 
katonai járművek is. 
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szokhattuk, hogy ugyan nem ontják 

nyakra-főre a programokat, de a 
szűkös termést általában ellensúlyozza a 
kiváló minőség. Most is kedvenc kategó- 
riájukban, a stratégiák között forgatnak 
a fejükben valami gonosz fondorlatot, és 
az előzetes hírek alapján a Snadowpact 
is valami nagyon kellemes kis dolognak 
ígérkezik. A történet egy pár nappal a 
holnap után játszódik, amikor az emberi- 
ség már felfedezte a Szentélyt a virtuális 
valóságban, ami információk tengerével 
árasztja el őket. A föld alatt szunnyadó ősi 
erők többek között ez sem nézik jó szem- 
mel, és felébrednek álmukból, hogy egy 
végső összecsapás keretében eldőljön, hogy 
ki lesz az uralkodó. Maga a játék valami 


A: Byte-tól már elég régen meg- 
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furcsa elegye a szerepjátékoknak és a real 
time stratégiáknak, amelyben a játékos fel- 
épít egy max 40 főből álló ügynökhálózatot, 
akiket a munkájukhoz szükséges források- 
kal a Szentély VR-interface-én keresztül lát 
el a kutatásaiból és fejlesztéseiből. Minden 
ügynök szokás szerint fejleszthető egyéni 
tulajdonságokkal rendelkezik, de az szokat- 
lan, hogy mindnek megvan a maga kis szto- 
rija is, ami majd befolyásolja működését a 
játék közben. A játékban 16, különböző 
egyedi erőségekkel és fegyverekkel rendel- 
kező társaság között választhatunk, és 40 
teljesen 30 városban zajlik a történet, ame- 
lyek elkészítéséhez egyébként az Incubati- 
onhöz használt engine továbbfejlesztett 
változatát használták fel. A legszebb min- 
debben viszont az, hogy elég lesz hozzá egy 
P133 is, ami hamarosan kiderül, ugyanis 
már közvetlenül megjelenés előtt áll. 


Az Eidos szárnyai alatt tevékenykedő fej- 
lesztők rendszerint mindig valami újjal szok- 
ták meglepni a játékosokat, és az ígéretek 
szerint valami ilyesmi várható a Mucky Foot 
Urban Chaos című játékában is. A történet 
egy akciófilm a nem túl távoli, de minden- 
esetre elég sötét jövőből. A külső szemszög 
talán a Tomb Raidert idézi, de csak elég 
messziről, ugyanis az engine-ben megpróbál- 
tak majdnem mindent alárendelni a látvá- 
nyeffekteknek és a harci részeknek. A fel- 
adatok teljesítésének a menete teljesen a já- 
tékosra lesz bízva, akit tulajdonképpen nem 
köt majd semmi sem. A ködben gomolygó, 
vagy éppen esőáztatta város minden egyes 
épületét aprólékosan felfedezhetjük a pincé- 
től egészen a padlásig (illetve a háztetőkig, 
esetleg a csatornákig). Ugyanez vonatkozik a 
feladatok megoldásának mikéntjére is, hi- 
szen az adott feladat mibenlétéből, az aktuá- 
lis napszakból és nem utolsósorban persze az 
időjárási tényezőktől függően mindenki sza- 
badon eldöntheti, hogy mikor célszerű min- 
dent elsöprő tűzerővel, mikor óvatosan set- 
tenkedve és mikor mondjuk valamilyen akro- 
batikus mozdulat vagy pusztakezes harcmű- 
vészet bevetésével elérnie egy-egy adott 
célt. Lévén egy méretesebb városról szó jól 
jön majd a járművek használatának lehetősé- 
ge is. A program legnagyobb ígérete azonban 
mégiscsak az, hogy a még viszonylag friss- 
nek számító Mucky Foot nevű csapat készíti, 
amelynek tagjai nem is olyan régen még a 





Bullfrognál ténykedtek néhány "Szeré- 
nyebb" játékon. Az Urban Chaos előre lát- 
hatólag valamikor a nyár elején fog megje- 
lenni. 
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A Ubi Soft új 30 akció/kaland játékának a fősze- 
replője elég kínosan érezte magát, amikor a vidám 
mából hirtelen visszateleportálódott az ókori Egyip- 
tomba, és megtudta, hogy az időutazás vissza a sa- 
ját idősíkjába vagy húsz pályányi küszködést fog 
hozni számára a Nílus parti helyszíneken. Ezen még 
talán túl is tette volna magát valahogy, de azon már 
nagyon csodálkozott, amikor emellé a malőr mellé 
egy igen sajátos képességre is szert tett: inverz Pi- 
nokkió módjára fává változot, azzal a sajátos vo- 
nással, hogy bármikor felrobbanthatja a testét, 
amelyet aztán szükség esetén bármikor felépíthet. 
Útja során több mint hatvan különböző karaktertől 
(a mezei varázslóktól egészen a fáraóig) fog tárgya- 
kat és információkat begyűjteni, sőt idővel mágikus 
hatalomra is szert tesz... Az igen elmés játék meg- 
jelenése a nyár végére várható. 





DISCWORLD NOIR 


egy vogon űrhajó fedélzetén az 

Arcturea túlfeléről, akkor ta- 
lán valószínűleg mond neked vala- 
mit Terry Pratchett neve. A fantasy 
regények Woody Allenjének dilinyós 
könyvei már milliókat nevettetek 
meg a világon, és igen lökött agy- 
szüleménye, a Korongvilág, amelyet 
négy, órisásteknőcháton utazó ele- 
fánt tart, legalább olyan ismert 
márkanév, mint mondjuk a McDo- 
nalds. A Perfect Entertainment és a 
Psygnosis jóvoltából már két debil 
kalandjátékban bebolyonghattuk Discworld- 
öt, és a flúgos Rincewind legalább olyan 
előkelő helyet fogalal el a számítógépes fi- 
gurák halhatatlanjainak panoptikumában, 
mint mondjuk Guybrush Threepwood, vagy 
neadjisten Lara anyó. 
A Psygnosis/Perfect házasság időközben 
holmi nézeteltérések miatt felbomlott, és a 
Perfect tagjai áthurcolkodtak a GT Interac- 
tive-hoz, ahol már csak azért is boldogan 
ölelték őket keblükre, mert a nagy hurcol- 
kodás közben azért jutott idejük arra is, 
hogy szépen dolgozgassanak egy vadonatúj 
Discworld-kalandjátékon. A kabaréba illő 
környezet ugyan most sem változott meg 
nagyon, viszont a szerzők azt vették a fe- 
jükbe, hogy minden tekintetben valami egé- 
szen újjal fogják meglepni a kalandozni vá- 
gyókat. Az első és legborzalmasabb megle- 
petés az, hogy nem Rincewind a főszereplő, 
hanem egy Lewton nevű fickó, Korongvilág 
legelső magándetektívje. A játékot ugyanis 
nemcsak Pratchett mókás kis univerzuma, 
hanem negyvenes évek film noirjai, a "Mál- 
tai sólyom" és hasonló klasszikus krimik 


Ass nem most érkeztél 
















inspirálták. (Bár ezt a szöveget én mintha 
már hallottam volna egy Manny Calavera 
nevű túlvilági pasas viselt dolgai kapcsán.) 
Ezek rendszerint arról ismertek ugyebár, 
hogy szinte teljesen mentesek a kliséktől. 
A Discworld Noir például úgy kezdődik, 
hogy egy szép napon Lewton irodájába be- 
sétál egy szőke bombázó, és megbízza egy 
üggyel, ami aztán egyre bonyolultabbá vá- 
lik... A történet túlnyomórészt Ankh-Mopork 
ikervárosában játszódik, amelynek több 
mint hetven jól ismert helyszínén nyolcvan- 
nál is több szereplőbe botlunk majd bele. A 
természetesen 3D helyszínek előre rende- 
reltek, de a szereplőket viszont egy FPS 
módjára valós időben generálja a masina, 
így tehát talán egy 3D-kártya is elkel a já- 
tékhoz. Bár ugyan a történetnek csak 
egyetlen befejezése van, a szerzők azt ígé- 
rik, hogy az egyes konfliktusokból többféle 
módon is ki lehet kecmeregni, tehát a cse- 
lekmény ténykedésünk függvényében ág- 
azik el ide vagy oda. A játékmenetet sem 
elsősorban a tárgyak gyűjtögetése és hasz- 
nálata uralja (ami az első részben néha egy 
kicsit kezdett igen súlyos méreteket öl- 
teni), sokkal inkább a detektívesdi a lé- 
nyeg, azaz a felszedegetett információ- 
kat kell összeállítanunk. A minőségre 
egyébként bárkinek kiváló garanciát 
nyújthat, hogy Pratchett személyesen is 
részt vett a szövegkönyv és a dialógusok 
kidolgozásában. A Discworld Noirt tehát 
epedve várhatja mindenki még a tavasz 
folyamán. 
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u Még az üzletekbe 
sem kerültek az új 
Voodoo2 chipsettel 
szerelt 3D-gyorsítók, 
amikor a 3Dfx a tava- 
lyi E3-on már bemu- 
tatta a következő ge- 
nerációt. Most pedig 
már az is biztos, hogy 
még nyár előtt meg- 
jelennek a Voodoo3- 
asok, amelyek a Ban- 
sheehez hasonlóan 
2D/3D kártyák lesz- 
nek. Ha tehát kará- 
csonyra V2-t kaptál, 
a legjobb ha mielőbb 
megszabadulsz tőle. 
u Talán még sem 
kell eltemetni az elő- 
zetesen nagy remé- 
nyekre jogosító Sint. 
Párszáz patch folytán 
már egész tűrhető já- 
ték lett belőle, és 
márciusra ígérnek 
hozzá egy kiegészi- 
tőt, amely hét új 
fegyvert, új járműve- 
ket és persze telje- 
sen új történetet tar- 
talmaz majd. SINte 
látom előre, hogy 
Elexisen is egyre ke- 
vesebb ruha lesz. 

I Sötét felhők tor- 
nyosulnak Romero úr, 
egykori Id Software- 
es designer cége, az 
lon Storm felett. 
Nagy dérrel-dúrral 
beharangozott Ouake- 
verőjének, a Daikata- 
nának megjelenése 
folyamatosan csúszik 
(bár saját bevallása 
szerint a pályák és a 
kód nagy része már 
készen van) és most 
tavaszra ígérik, de 
ettől függetlenül egy- 
re többen hagyják ott 
a produkciót. Leg- 
utóbb egyik technikai 
igazgatója vette a ba- 
tyuját, hogy átigazol- 
jon a 30 Realmshez 
Preyt gyártani. Ott 
nyilván nagy szükség 
lesz csúszásban szer- 
zett tapasztalatára. 
mi Szinte alig jelent 
meg a Digital Image 
Design Wargasm cí- 
mű játéka (ismertető- 
jét lásd következő 
számunkban), a nyil- 
vánvalóan munkamá- 
niás fejlesztők máris 
bejelentették, hogy 
már készítik a játék 
második részét. Eb- 
ből kiindulva talán 
célszerű lenne azon- 
nal a harmadiknak és 
negyediknek nekive- 
selkedniük. 





SEPTERRA CORE 


PC-s játék előzetest ír. Ez az ok 
most egy olyan program, amely 
meglátásaink szerint rengeteg kelle- 


Ke: oka lehet annak, ha Martin 


mes órát fog szerezni a PC-s Final 

Fantasy rajongótábornak. Egy 
olyan program, amelyet eredeti- 
leg az Eidos akart kiadni, de a Fi- 
nal Fantasy 7 megvásárlásának 
pillanatában dobták az ötletet (és 
az üzletet). 

Szóval a CoVboy kezembe nyomott 
egy CD-t, amin a Topware legújabb 
RPG-jének, a SEPTERRA CORE-nak 
az előzetese, pontosabban 
egy "éppen csak játszható" 
demója volt. Ügy ahogy 
volt, bevertem a lemezt a 
ramatyabbnál is rama- 
tyabb állapotban levő d" 
P133-asomba, és be is 
követke- 

Zett a 
stedöb- 
benés 


No. 1" - mert a játék minden gond nél- 








hátrány manapság. Ráadásul a vezér- 
lés is szinte kizárólag az egérre korlá- 
tozódik — "point and click" — így azt 
gondolom, hogy mindenki elboldogul 


Mu a. majd vele. 
fá h. Septerra Core tehát 
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egy kaland-RPG, a leg- 

egyszerűbben úgy fo- 
galmazhatnék, hogy 

egy Final Fantasy klón. 

Nem titkoltan az, hi 
szen a helyszínek 

; v sértetiesen hasonlíta- 

; nak, sőt, minden áll; 

ra hasonlít, de a játék- 

a! menet erősen le van 

"  "európaisítva" - ez 

mi ik nem baj, hi- 

felesleges is len- 














ne egy európai fejlesztő gárdának a ja- 


kül elindult, sőt, tökéletesen futott! Ez. pán munkákat majmolni (ez úgysem sí- 


után következett a "ledőbbenés No. 2" 
- a SC grafikája ugyanis minden- 

féle 3DFx varázskártya nélkül is 
csodálatos, 640x480 felbontású, 

és 16-bit színmélységű hely- 

színeket vonultat fel. 

Ebben a bomba jól 

mutató világban 

30 modellezett, 

prerendelt, 16-bites 

sprite-ok csász- 

kálnak. Mivel 

én konzolos va- 

gyok, ezért 

konzolos 

szemmel 

nézem a 

progikat, 

és minden ellenérzésem ellenére el 
kell ismernem, hogy ez a játék eszeve- 
szett jól néz ki. Gépigény nulla, szol- 
gáltatás maximum - szerintem ez nem 





Futóverseny a 
csatornában 


kerülhet). 
A grafika mint mondottam 
csodálatos. A karakterek 
cyberpunk beütésűek, a 
robotok (exoskeletonok, 
mechák) Mangásak, na- 
gyon aprólékos a kidol- 
gozottságuk, minden fel- 
szerelés ábrázolva van raj- 
tuk. (Ez pont egy tipikus 
európai szokás, 
ugyanis a j 
pán játé- 
kokban 





seket. Sőt, 
legtöbbször a figurák is "kwai", azaz 
cuki/nyomi stílusban vannak rajzolva.) 
A játékban több száz helyre jutsz el, 
nyolc különböző csapatot verbuvál- 
hatsz össze, min- 
dezt egy 15 felvo- 
násos eposzban. 
Temérdek fegy- 
vert és 
tárgyat 
hasz- 
nál- 





















hatsz, azonkívül varázsolhatsz is, sőt, 
gyárthatsz is varázslatokat. Üzletel- 
hetsz, vásárolhatsz a különböző szin- 
tek üzleteiben. 

A SC a felső-madártávlatos, izometri- 
kus nézetet használja, ahol az épüle- 
tekbe lépve "átlátszóvá" válnak a fa- 
lak, a jobb áttekinthetőség érdekében. 

A harcok egy újfajta, "időn alapuló" 
rendszerben folynak, amely a klasszi- 
kus "fordulós" rendszer továbbfejlesz- 
tése (a hosszadalmas, japánból eredő, 
európai játékosok számára néha fáj- 
dalmas stílus kivédése miatt). Ez jelen- 
tősen felgyorsítja a játékmenetet. 

A SC sztorija nagyon izgalmas, 
habár már találkoztam vele 
a Battle Angel Alita cí- 
mű Manga rajzfilm- 









ék 


ben. Adott egy igen furcsa vi- 
lág, amely egymás körül, egy- 
más felett keringő kontinen- 
sekből áll, szám szerint 7-ből. 
Ezeket úgy kell elképzelni, 
mint valami lebegő szigeteket, 
koncentrikus kör-párkányokat 
- mintha csak Dante poklát ül- 
tetnék át fantasy környezetbe. 
A legfelső szinten laknak a Ki- 
választottak. Extravagáns éle- 
tet élnek, rettenetes mennyi- 
ségű energiát használnak, és 
töménytelen szemetet szórnak 
le, az alsóbb szintekre. Ezek- 
ből élnek és mazsoláznak a 
lentiek, Egyszer azonban rájön- 
nek, hogy a Septerrat, ezt a gi- 
gantikus "óraművet" egy ide- 
gen, ősi civilizáció hozta létre 
- elhatározzák hát, hogy rájön- 
nek a titkára, amely a legbelső 
magban rejtőzik. El akarnak in- 
dulni az alsó körök felé, de ez 
fizikai akadályba ütközik. Tes- 
tük és izmaik ugyanis 
annyira elgyengültek a 
kisebb gravitáció miatt, 
hogy technikai segítség nél- 

kül nem juthatnak lejjebb, 
nem szembesülhetnek 
teremtőjükkel. 

Ahogy szuper gépeik- 
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lefelé, ki- 
robban a 
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háború. A szintek lakói félnek a végső 
pusztulástól, és mindent elkövetnek, 
hogy megvédjék kis világukat a "többi- 
ektől" - a lejjebb és feljebb lakóktól. 
A játékos egy "szeméttúrót" alakít - 
ők azok a fiatal titánok, akik a Kivá- 
lasztottak lehulló maradékaiból kivá- 
lasztják az értékes dolgokat, és azok- 
kal üzletelnek. Szembekerülsz majd a 
felsőkkel, később az alsókkal is, de 
végül te leszel az, aki eljut a legbelső 
bio-számítógéphez, és megfejti a tit- 
kot. Rajtad múlik, hogy bekövetkezik-e 
a jóslat, az "egyesülésről" - amikor az 
alsó szintek megindulnak felfelé, 
egyesülnek a felsőkkel, és 
összeáll egy hatalmas, 
egységes kirakós játék. 
Septerra lakói elpusztul- 
nak majd, de kialakul 
egy ősi jel a bolygó 
felszínén, és min- 
den megváltozik. 
Vajon jó ez 
neked? Aka- 
rod-e valójá- 






Minden RPG elenged- 
NAG hetetlen kelléke: a söntés 





Nem ez a harc 
lesz a végső 





ban, hogy szeretteid és az utazásod s0- 
rán megismert barátaid végleg eltűnje- 
nek az élők sorából? Mire ezekre a 
kérdésekre választ kapnál, először 
még le kell győznöd a kiválasztottak 
harci gépeit, mire végül megpillantha- 
tod a Teremtő arcát... 


Martin 






Septerra Core 
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alapvetően két egymásra épülő szin- 
ten zajlik: stratégiai és taktikai szin- 
ten, amelyek egyébként alapvetően 
egymásra épülnek, de játszható külön 
az egyik és másik is . 

Stratégiai szinten a da- 

imjó feladata a 


az 1500-as évek utolsó három év- 

tizede a "Hadakozó fejedelmek 
koraként" vonult be Japán történel- 
mébe. Az ország a tökéletes feudális 
anarchia állapotába került: többszáz 
kisebb-nagyobb tartományúr majd két 


Azt század, de különösen 


évszázadon keresztül viselt folyama- —— gazdasági 
tos háborút egymás ellen, és próbálta — háttér 
földjét és ezzel hatalmát a másik ká-  biz- 


rára gyarapítani. Jellegzetes japán 
módon ez a móka nem az európai egy- 
két párt köré tömörült szövetségek 
csatája volt: mindenki mindenki el- 
len harcolt, aki pedig nagyobb ha- 
talmat összpontosított volna a ke- 
zébe, az ellen átmenetileg azon- 
nal összefogtak a korábbi el- 
lenségek is. (Ismerve a kora- 
beli japán mentalitást, egyál- 
talán csoda, hogy nem vált 
teljesen lakatlanná a szíget- 
ország.) Ez az állapot egész 
pontosan 1600-ig tartott, 
amikor hosszas háborúsko- 
dás és politikai manőverezés 
után Tokugava lejaszu el- 
nyerte a sóguni méltóságot, 
és a bábként uralkodó csá- 
szár mellett gyakorlatilag 
teljhatalmú ura lett, és utódai 
két és fél századon keresztül 
uralták Japánt. 
Igen érdekes, hogy a harci játé- 
kok készítői ezidáig még véletlenül 
mánoz, öedtg szfelkísáli sgt 
oz, te kínálja r B 
stratégi ék kezi A 


másak A KÉP KÁPAUKA TÁS 


JÚL 


idáig főleg sportjátékairól ismert Cre- tosítása, a techno- 
ative Assembly a Shogun (eredetileg —  lógiai és szállítási 
Taisho) című játékában pontosan ezta fejlesztés irányítá- 
környezetet szemelte ki magának. (Le- sa, politikai dönté- 
számítva azt, hogy ugyanabban a tör- sek meghozatala, 
ténelmi időszakban játszódik, a játék- valamint a csapatok 
nak egyébként semmi köze nincs a vi-  felvonultatása, azaz 
lágsikerű regényhez és filmhez.) a hadmozdulatok. A 
A játékban 16, történelmi személyi- —— gazdasági háttérből 
ségről megmintázott hadúr (daimjó) a legfontosabb a 
küzd a végső győzelemért (ami egyben — megfelelő élelmi- 
meg is határozza a lehetséges multip-  szergyártás, a tech- 
layer játékosok számát is), ami termé-  nológiai fejlődés 
szetesen maga a sóguni cím. Ajáték —— alatt pedig új aktív 
sás csapattípu- 
sok és vé- 
delmi be- 
rendezések kifejlesztése ér- 
tendő. A politika szintén a 
korra jellemző japán módsze- 
rekkel zajlik: pillanatnyi érde- 
keinknek megfelelően ked- 
vünkre köthetjük és szeghet- 
jük meg a különféle béke- 
vagy akár szövetségi szerző- 
déseket, és a diplomácia fo- 
galmába ugyanúgy beletartoz- 
nak a nindzsa bérgyilkosok, 
mint a valóságban. Igen sajá- 


az ellenség 











A láthatáron feltűnt 


tos vonás, hogy a daimjónak idővel 
fiúörökösről is gondoskodnia kell, 


akire egykoron majd átruházhatja ha- 


talmát. 


A taktikai elem akkor lép be a képbe, 


amikor két felvonuló hadse- 


reg találkozik egy- 


mással. Ilyen- 

























ző jelenik meg, ahol termé- 
szetesen real time-ban zajlanak az 
események, és mindent felderítőink, 


tábornokaink avagy szamurájaink sze- 
mével láthatunk. A terep fotórealiszti- 


kus 3D kivitelezése a szabad 
kameramozgással leginkább a 
Mythet vagy talán a Populo- 


kat elmond, hogy P266-osra és Voo- 
doo2 alapú 3D-kártyákra optimalizál- 
ták, amelyekkel akár 1800"1440 dpi 
felbontás is elérhető (de alapvetően 
egy P200-ason is futni fog gyorsítás 
nélkül). A minél nagyobb masina már 
csak a sebesség miatt is kívánatos 
lesz, mert nemritkán 15-20.000 poli- 
gon fog tobzódni a képen. 

Már csak a stílusból adódóan is nyil- 
ván fontos szerep jut a seregek "me- 





Egy komolyabb 
nézeteltérés kezdete 
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nedzselésének". Hasonlóképpen az 
RPG-k egyéni karaktereihez, minden 
csapattestünknek megvan a maga ta- 
pasztalata, különböző sajátosságai, 
sőt még Al-ja is. A játékban összesen 
11 különböző, a korra jellemző fegy- 
verzetű csapattípus lesz (kardok, ala- 
bárdok, íj és néha muskéta). A csapa- 


Stratégiai csendélet tábor- 
nokokkal és nindzsával 


atya, § 
aki itt sem diplomata státuszban fog 
szerepelni. 

Mindent egybevetve a játékban min- 
den együtt lesz, ami recept lehet a si- 
kerre: egzotikus téma, variálható tak- 
tikai/stratégiai szint, véltozatos csa- 





patok, a PC-nk képességeitől függő 
látvány a legmodernebb technológiai 
szempontokat is figyelembe véve, és 
ráadásul aprólékos történelmi precizi- 
tás, hiszen konzultánsként részt vett a 
munkában dr. Stephen Turnbull, a vi- 
lágon legjobban elismert nem-japán 
születésű Japán szakértő is. Az elője- 
lek tehát igencsak biztatóak, és re- 
méljük, hogy a végeredmény május- 
ban már tényleg kézzelfogható álla- 
potban lesz. 


Shogun 
FEJLESZTÓ: Creative Assembly. 
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ODOWORLOU:ABE"S EXODDOUS 










iszem, azt senki sem szereti 
nösebben, ha ízletes falatnak 


ft ká Erd ALL TELE ld 
LL LATE Er Z ST RATeT ea (etT) 


A dicső múltú mudokon nemzetség már 
csak árnyéka önmagának: a nyereség-orien- 
tált giukkonok szolgasorba süllyesztették 
őket. A Magog Kartell az utolsó csepp vérü- 
ket is kiszívja: "ha már nem tudsz dolgozni, 
hát felajánlhatod a csontjaidat a cég részé- 
re - kitűnő söralapanyag lesz belőle." Abe- 
et az ősei szellemei figyelmeztetik, miféle 
gaztettre vetemedtek egyesek. 





LL ELET TETEL GT NTESZ B E] 
LIL ZA ÁLTAK EG UL LALI ÍTÓ 
Jól tudjuk ezt, hiszen a tavaly megje- 
lent Abe"s Oddyseeben ez a sors várt 
MLOCALENEL ELÁLL SÉT 88 


A vigyorgó fazéknak álcázott 
őrrobot ugyan szemekkel nem 

rendelkezik - kiváló mozgás- 
érzékelővel viszont annál inkább íj 


mm 


Félreértés ne essék: nem a screen- 
shotot exponáltam túl, mindössze 
Abe süt Slogburgert vacsorára 








ALT LL GT LL Sá LELET (1 
mányos húskészleteik kifogytak - a 
szolgáikat kívánták konzervdobozok- 
PELLE CLT NÉL ESZTET MT 1 
PeLRAr kere tette rate e] 
kiszabadítsa 99 társát, s ezzel meg- 
utá e SSE TGM TUL 28 
zel azonban még korántsem ért véget a 
történet... 

A játékot fejlesztő Oddworld Inhabi- 
tants nem véletlenül választotta cég- 
jelzésül az általuk kitalált világot: a 
LEE DEL LL ST ALÁ ACE TULL 
LOVAG LN ETEL b [ALT elb Ó 
fognak fejleszteni. Érdekes módon Abe 
kalandjaiból egy guintológiát kívánnak 
kerekíteni, tehát még további négy 
részt terveznek. Ha jól összeszámoljuk, 
KEL ALL AG] LT TAT ALT 
eloszlassam a fél- 
reértést: 
CIVIL 
CYld tul 
vagyok 
[SAUL B 
LEUL ALAT 
pán arról van szó, 
Le GtL LEN OD LRI 
UE EE A CST EU] 
egy ún. bónusz játék. Ki tudja, ha 
az alkotók lelkesedése nem csökken, 
talán mindegyik részhez lesz egy bó- 
nusz is. Minthogy ez 
[CLA ai rel utáa 
LGA á CTL ET A 
ban nyilvánul meg, 
hogy nagyrészt ugyan- 
olyan ellenfelek, s ha- 
sonló feladatok vár- 
nak ránk, mint az 
Oddyseeben. Ugyan- 
MT ELL NEIL 1T el 
kal, giukkonokkal, 
meg scrabekkel gyűlik 
meg a bajunk - ha va- 
ELL AZA TÓT] 
hangzana, csak pil- 
lantson a szereplők 
bemutatására, vagy 
kezdjen kínai nyelv- 
e UE LNB 









ABE, A RÉGI 
ISMERŐS 


A ráadás ott kezdődik, 
ahol az Oddysee abba- 
EG b teát ye TuT 
MT ELT za 
[CTL LETT Ég 1188 
tán hősünk leszédül az 
emelvényről, s pár pil- 
lanatra elveszti az 
eszméletét. Ekkor egy 
lázálmot lát, melyben 
MOJK NEL Evett 
















nak, hogy valakik meg- 
gyalázzák a sírjaikat. Abe a különös á 
mot üzenetnek tekinti, s rögtön útnak 
indul néhány társával, hogy felkutassa 
KELTA LT be LEP ÉLI 
golnak a sivatagban, mire végre vala- 
milyen nyomra bukkannak: egy vasúti 
ML EUC MET Eza TELT LG 
csontokat szállítanak egy hatalmas 
sörfőzdébe. Belopakodnak a gyárba, 
ott elkezdenek szaglászni, ám az egyik 
LEUL TAL ELT EN TUL ELREJT] 
a glukkonok által körözött Abe-re, s. 
rögtön az előléptetés reménye csillan. 
fel előtte. Üldözőbe veszi hősünket, 
aki leszakad a csapatától, s minden 
KELL ALLAS 
MAL ALLE LTÓd 
ban találja ma- 
per J ATA 
pet Et Et 
társ vár a 
szabadu- 





Kie 
[38 (a 
ulhet Elő 
E EULYETTT E 
Aki nem ismerné még 
PER AGLAT eret LeLáUTTÓ 
lasztott (szóval mihamarabb szerezze 
be az Abe "s Oddyseet), másrészt pedig 
most figyeljen ide, mert rövid leszek. 
Az Abe-játékok a hagyományos, két di- 
rán Sat Sá Sár hide (TATA 
selik, ám a lehető legmagasabb szín- 
vonalon. Három dimenziós videojelene- 
ELLENT LG LG LG UL ELH 
óba: profi kivitelezés, és igényes fel- 


Ezeket a csúszó-mászó férgeket a glukko- 
nok tartják házi kedvencként, csakhogy miu- 
tán megnőnek, általában feleslegessé válnak, 
és egyszerűen lehúzzák őket a klotyón. 
Oddworid alagútjaiban rengeteg ilyen teremt- 
mény szunyókál, de sajnos elég éberen al- 
szanak. Hosszú nyelvükkel ostorozzák hő- 
sünket, s ha nem menekülünk el idejében, 
végül egészben nyelik le. Nagy hasznát 


vesszük ellenük a láthatatlanságnak. 





LELTE UJ LT LA TTEU LELT 
lehet, hanem beszélgetni kell a többi- 
ekkel, az ellenfeleket pedig cselvetés- . 
sel kell elintézni. Abe legnagyobb 

fegyvere, hogy egy bizonyos meditáci- 
[EACH TUL EVETT SZT ETET A B] 


porhüvelyét. Bele tud EREKAN 


MESA (LT gő 
EIELŐ di atja ellenük, — 
LON ZEe LA TULELTE] 

[ 


kosságra késztetni, hiszen az úgy túl 
könnyű lenne. Az ellenség valamennyi- 
LESZ ELL LG ÉLTE U TA B 
féle képességével, ezért "villanypász- 
dést. Nem elég 
tehát a termé- 
zet adta lehetőséget kell a 
legjobban kihasználni. Meg 


di Ur GLUCK LT 
UI A UL 
kell keresni a húsdaráló gé- 


adványok jellemzik a játékot. A műfaj ! 


















tolják meg az ilye- 
pesség: a leg- 


ELETE 
LAK EL 





























kapcsolóit, 

CLII ELÁ 
zárakat, a gépe- 
LATE 
gombokat, stb. Min- 
LEO ÜT LSTTB 
hez pedig el kell Iopa- 
LOL ELÜL LÉ E 
lett, rejtőzködni kell a 







MoSeük 
Hi sugarakat, hatásta- 


lanítani kell az utunkba 
kerülő aknákat, és még 


KELLET ELKELT 


FŐ A JÓ 
TEV 


FALA TT A 
hogy az Exod- 
LB 
















ken 
A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINVJA 










egy jól irányzott taslival lehet 
H észhez téríteni a beteget. Szó 
SA LG EL TT Lt 
még nem a második rész, a többiek vi- ha véletlenül egy józan mudokont tör- 
ELDCL LETT MESÉL ETT CTL TTL GÉ TULA (2 EZÉ ETEL [OSZT [ő 
ciós készségében meglepően nagya —— ni, sőt, addig osztja az ütlegeket, 
fejlődés. Az első részben ugyebár ELL ETEL He OAI CTL ét 
. annyiból állt egy beszélgetés, hogy GT CSS LE KÉL TETU 
LES LÜ LL ÉLETLEN LN SZEL LAN Zára TT LELT AT 
jj sen minket, majd elvezettiük a legkö- — lük, mint a hímes tojással; maximális 
zelebbi madár-portálig, amit aztána szimpátiát kell mutatnunk. Még fásul- 
zsolozsmával kinyitottunk neki. Nos, 
az Exoddusban sokkal figyelmesebben 
LETETT KE TAG ÉT TŐ 
KELLET ELET TELKET KOZEL ET AT 
LOLA EGYETT AL LELT 
LETT LA VOL LG I LÁTÓ 
egyszerűen nem fog engedel- 
meskedni. Kinyitunk például 
egy ajtót, csakhogy az aj- 
ILC ELET TA 
CK a SM] 
nyakon önti a túloldalt 
LELET LOTTÉT 
A figura addig nem 
hajlandó követni 
minket, amíg ba- 
rátságosan vállon 
o" LETTÉL UL A 


A hordó utasaként már bizton- 
ságosabb a közlekedés a 
bányában: az aknákon ugyanis 
átgázolunk, a sligeket pedig el 














tabban viselkednek azonban a beteg 
mudokonok. Abe társai a sivatagi gya- 
loglás után nagyon megszomjaznak, 
(Zddedáe EN ZTE Lá [a 
(TATA CEST ZS ATR 1 ET Lél 
EINGLEIE LL AL MITET LÉT LT 
CEN TEÁK LEZÁRT 4 611] 
a következő... és végül a másna- 
posság. Az újabb feladat: fel 
kell kutatnunk valakit, aki 
rendelkezik gyógyszerrel 
Al LT TUTTA AT ETLRRN 
Végül van még a 


s 


fán 
A 





CIIZZT e 
MELEG U Lét 
ellenkező eset, vagyis 

ha túl vidám egy mudo- 

kon, szintén hátrányos 
tud lenni. A gyárban 
gyakran szivárog a vi- 
PA LAKI Ai 

Í mudokonok eszte- 

GEN ESztel 
POLC rate e! 








mu- . 
ue e 

DLA [ Reál] tá 
ENLALNEÉEI [61 EHE 

KELL LL eg TT E 

gek - hogy ne lássák, min dolgoznak 
— megvakították a bányász mudokono- 
kat, akik ezért jóval esetlenebbek, 


gyógymód egy- mint a többiek. Nem képesek követni 
szerű, ámde — minket: csak elindulnak a hangunk 
UELGSN EEC MG E tt EL ALL ELT 








É-i 
9 (/ S " 


ba nem ütköznek, vagy el 
MENT ALLE EEL I 
laj. Magától értetődően 
különös figyelmet igényel- 
nek: mindig idejében kell 
ig ETT ETET TETT [TT 
LEÜLT LEJT EI) 
sszókészletünk" a megvál- 
eze LO LL Ó 
EZT ő LETE 
KÜL ELET AL ESZT TE 
lentyűkkel a 
LGA LCZA (Ta 
pen szólhatunk 
CEC U2 
"Hello!", "Kö- 
pISt kél 
e 17 Láda 1 [d 
[1.1 hááAB 
eGrrrr", "Ti 
mindnyájan!", 
"Elnézést". 
Végre tehát 
LULU 
LELLUL LU ó 
külön útba íga- 
zítani, a "Ti mindnyájan!" 
felszólítással akár 5-6 mu- 
LL A CAT SZÜ 1 
lázhatunk. Ennek egyébként nagy sze- 
repe van, mivel például több olyan 
LE ASÉ AGA LOG TETT BALA) 
csapot kell elcsavarni. A "hello"-t te- 
LELET ELT AL AULS GEZA ET B 
ni, ha külön akarunk egy-egy figurát 
megszólítani. A munkára való felhívás 
két célt is szolgál: ezzel tudjuk az em- 
lített csapokat elfordíttatni, másrészt 
pedig ezzel lehet a bányászokat 
visszaparancsolni a munkához. A jár- 
őröző sligek a tétlen munkásokra 
azonnal tüzet nyitnak, ezért van szük- 
ség ilyen utasításra is. A bocsánatké- 
réshez csak annyit fűznék hozzá, hogy 
muszáj odalépni a delikvens mellé, 
másképp ugyanis elég nehéz hátba 
veregetni. Ugyanez vonatkozik a 
E ALLT LASAG ELT [] 
ugyanis csak magunkban 
füstölöghetünk, míg testkö- 
zelből útjára indíthatunk 
egy nyaklevest is (amint 
[sát 118 
[LTAL TELLETT LL ELTELT B 


AZ ERŐ VELED VAN 


Az ellenfelek testét változatlanul a 
zsolozsmával kell megszállni, s 
ugyanezzel tudjuk a megszerzett ké- 
PSS ALAGUT ELIOT E 
tatlanság, mellyel a kiszabadított 
szellemek tudnak minket felruházni — 
sajnos csak pár másodpercig. A szel- 
[DO LLd ae agg eza Ez AL 
kat jelképezi, ezeket kell széttörnünk. 
FEEL GAGE Lé fd 












A szemed csal: Abe ugyanis 
jelenleg éppen láthatatlan 


A fiúk a bányában 
dolgoznak... 
szedi 


ELÉD TUL LA MLLE ET ETL Tá Tael 
sze az a tulajdonságunk ís, hogy néha 
félistenné változva tombolhatunk: a 
shrykullá váláshoz továbbra ís a szám- 
LN TA Lá Te E LEALL ESETE 
nunk. (Annyi mudokont kell egyszerre 


A glukkonok az igazi főnökök: a szállítmányo- 
zásnál, a csontkitermelésnél, a slig laktanyá- 
ban, a sörfőzdében, egyszóval mindenütt ők 

irányítják a dolgokat. Ennek megfelelően ha át- 
vesszük az irányításukat, jómagunknak is mó- 

dunkban áll a főnök szerepében tetszelegni, s 

parancsokat osztogatni a sligeknek. 


átküldeni rajtuk, amennyit leolvasha- 
tunk a portál közepéről.) Ja, egyéb- 
ként attól függetlenül, hogy ezúttal 
nem a kommunikációhoz tartozik, to- 
KELLENE TT CLT LT 111118 
[CIELt LENG GR Ld 
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külnek a "légkörből". Mellesleg ha konoknak az irányítását is: többek kö- — vagyis a csúszó-mászó fleecheket vagy 
belekóstolunk a SoulStorm seritalba, —— zött - csakúgy mint a sligekkel - hang- a kutyaszerű slogokat továbbra sem le- 
egészen sajátságos lesz a bélműködé- felismerő zárakat lehet velük hatásta- het megszállni - igaz, a vérebeknek a 
sünk. Miután kieresztettük a nyomást,  lanítani, no meg csicskáztathatjuk a HEGEL HL Gá ETET LELT 
érdemes megpróbálkozni egy kis me- — sligeket. Az egészen primitív lényeket, 












Ezt hívják lélekvándorlásnak. 

TONStoat ze vösákésé ek Ami a tereptárgyakat illeti, ugyanazo- 
kat használhatjuk, mint az Oddysee- 
ben, tehát van például gránátadagoló 
[MAT G LANE LALI ÉSA A 
tén teleportként működnek), kavicsos 
EL LG LACEE ELÜL ELÉ LETŐ 
UVA MLLE LA AAL 
a paramite-okat etethetjük), és persze 
a szokásos liftek és e dazib lő A bá- s EK 
Let elazt eget összttt alol Semmi sem veszedelmesebb egy scrabnél - 
ke G LE ELOTT S legfeljebb egy másik scrab. Rendkívül ag- 
PENETI LL E ELI LSHLTEET LÓ tudd resszív állat: még a saját fajtáját sem tűri 
ETEL OL TEN keret szereresére eat hogy vegszáítat 
LL ági LL ELL ETL KTZT LENNI juk, nem olyan nehéz eltakarítani őket az út 
Átgázolhatunk mindenen, beleértve a bók vagy egymásnak uszíthatjuk őket, vagy 
sligeket, FE TUF EI p egy lezárt szakaszba sétálhatunk velük. 
Mel ELSZ - 








LELET ESZE LE e LÜL DET ő 
LTAL ZU LL eRA 
LN LIGLATA LAO EL EETTÜ LÉT TTL LL 1] 
az elődhöz - a történet negyedénél ban, abból mennyi van az LOCH 
kettéágazik (igaz, előbb vagy utóbb ENNE LELT [A LAB 
mindkét útvonalat teljesíteni kell). UL ALL /) KSS á 1 
Er Lee e EL áá tart LANE LÜL kék 
után Abe a elb [ald FLAG E KILLAKGL JTA] FENT 
dulhat el. Az ősi mu- hogy visszatérjünk — ilyenkor a TETALEN 
n temették el a mun- og Tea ASZ AN ra tet ELT ő 
kásaikat és a harcosaikat, a ELSZ LL É VALL A EET TT 
kegyhelyeik őrzését pedig át akar, az megpróbálkozhat mind a SLIGEK 
paramite-okra és scrab- ; KHT CIL HEZ ENNI Ostoba falankók, ám rendkívül veszélyesek. 
CLT Lane / TELE TELEN r2vaszon van. 2 mechanikus lábú sigen kt ) 


az, hogy ezek az állatok a VA TI ETÉNEST TT - SS vül ezúttal találkozhatunk csúszó-mászó, és 
FEYÉYAP Del dő A 9 helikopteres kivitelűvel ís. A repülő sligek 
LL a ÜL LL ETEL 122 bombákat dobálnak és akkurátusan já 


(NLG SÁL ÜL LGA - nek, de szerencsére nem nehéz elbújni elő- 
hete azaz hbe-re is ha- [ lük: már messziről hallani a rotor hangját. § 
lálos veszélyt jelentenek. [ ú 
DLLSTA JELLEL TT 4 
EULCLA ELL LIKE CT E n szempontból közelítik meg: 
ót, és most már nem csak a X www A JELEMYÉ ehéz, hanem bizonyos "nyulaknak" a 
sligeket, hanem még ezeket a bi a LILLE SS AOL -e ktívájából. 
viszonylag értelmesebb állato- pesztőbb és legbonyolultabb 
kat is az uralma alá tudja von- ták kombinációkat kell alkalmaz- 
LESTE ETET LE § TT jú 
kapcsolókat lehet megmarkolni, 
B LLUL LIGET A LAST Ta 
ni/telhúzódzkodni a pályákon, . ij 
míg a nagyobb testű scrabekkel — 7 1 1 1) h űl 3 j 
hathatósan gyilkolhatunk. (Ez utób: á d 
biaknál érdekes módon előbb "be kell 
kapcsolni" a támadást, pontosabban rá nyilván sok játékos panaszkodott, mi 
kell hangolódni, majd utána lehet szét- korábban túl ritkán voltak azok a bizo- 
rez tá ZAL LÉ LSC a e [ULOK á UC] 
vábbá még a főnököknek, azaz a gluk- ZOLEE ÉG 
CG ETTEEET 
. ven, ha más cégek is kijönnének 
hány ilyen "bónusz játékkal". Az Abe 
TM LTSzA Se ee ETET TÁ 
het: intelligensebb, humorosabb, 
hosszabb, és kidolgozottabb mint az 
elődje — mondhatni tökéletes. Talána 
humort emelném ki ezek közül, EN 
u zza tó videojelene- 
y kben csúcsosodik ki - a fergeteges 
SLOGOK ELL LL RÜL UL AE 1 

A slgók jeüjtlságasabb ásál 4 slogák ják a helyüket (Az installálás után ne 
Vérszomjasak, ugatnak és harapnak. Ha al- elejtsük el berakni a MAC [ZTA 
szanak, jobb csöndben lopakodni mellettük. különben lemaradunk róluk. 2) (2. eh 
Az Exoddusban most kisebb, "tacskó" slog- váncsian várom . a Het Oddysee- [A 


giek is felbukkannak, Nem lehet megszállni 
őket, ellenben a sligek bőrében kiadhatunk helyben az alkotók ái falta az 







Minimum: P166, IS9MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 















nekik parancsokat. ak tudományos kutatá- 


$4060 


mobile armor division 


A dbEob 


sm e EA JAG ORLANDO - erez 
at te fermerttettszeá amijen vezdájá lk ED EB Ste Kalandjáték Harolti Faltermeyer zenójóvel 


EROTIKUS VIDEO CD-K 
Carol Lynn - Erotic Ciips Nr3—2495 At Carollynn - Hot Disco lova 2.495 Ft 
Carol Lynn - Carols Pervers Dreams — 2.495. R 


Forgalmazó: 
TRAWELBON - Hungária KÍL 
aTonWare LG kizárólagos magyarországi képviselője 


VÁRJUK VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT! 
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Ivenni a másét nem szép dolog, ún. Dark Engine-jének ráadásul nem csak kulcsát, hogy az észre sem veszi. 
hg ELÉ eset Urát a grafikája méltó csodálatra, hanemaz Ez persze kockázatos megol- 
ben vannak, akik nem teszik meg LELEM e GATS ANG LL LELET ei 2 heg 


ugyan, de eljátszadoznak a gondolattal. — ája is. A fáklyákkal megvilágított sötét rűbb. Érdemes 1) 
PNG á LTE ML VEL EL ELÉ 18 LL ELEG TAL A LT LVA ALLE 
ELTELT LL LT META ETT LIL E akik átlagemberekhez méltóan elég [SALT ÁLO] 


[SALE KÉT MLS TTS [3 


A fabábuval könnyű AL EL ALT! 
vidámkodni - nem 
üt vissza 


LDT TTL EL A CLA 
ser EL GALTT Ali 
minden apró zörejt 
LÜL LAST e 
jen, ugyanakkor jó- 
[ELEK NAAA a 
per g LA 
kedjen. A lépéseink 


li EZILÉ GÓLOS a: 
p1d Git a a s 
denkiben ott bujkál a kisördög, csak het, bár persze ez meg- 


épp a legtöbb ember szerencsére elfojt: — fordítva is igaz: az e 
ja gyarló vágyait. Felülkerekedik a józan . őrök csörtetése jól "7 - 
ész, mely számol a lebukás kockázatá- — hallható, s így kön- 

val is, no meg aztán becsület is létezik tü 


a világon. Tény, 
és 








3 8 Éü ég leínte még nagyo za: í ől 
valaki csak a hecc een CLCIUL E] gosan beszélgetnek, némelyik pedig LE JG J 
"nagy kalandba" belevágni, az nyugod- — olyan részeg, hogy összevissza dülöngél- cipelni, mert both 
ELL LTE SL LAN ELET A ve sem tud megállni a lábán. Van köztük a békesség. 
csak virtuálisan. A Thief ideális lehető- 


EE: ) eti DG A 


Vidd gala [1 [ 

Az Eidos legújabb játé- Í szana j 
kában egy kö- k J 
zépkori tolvaj 8 
Mt ET j 
jaiba nyerhetünk bepillantást, még- ! 
hozzá testközelből, a tolvaj saját j 
szemszögéből. A grafika láttán azt r 
mondhatnánk, hogy egy Ouake-klón- 
ról van szó, de az igazság igencsak 
távol esik ettől. A szuper 30-ben 
LTE LT OZ NLG ESZTET A 
tornák és pompás belső terek ezúttal 
LELASSUL ETL UL L E 

Hs BÉKÉS j 
ii 
j 





nak otthont, hanem kifinomult eszközök- 
kel végrehajtott diszkrét akcióknak. Lo- E EETZÜNESETŐ TF 
PG LUTALT LELT ALT NE 33 Ú Al yes Ee Lét TGYEK 
legkisebb feltűnést kelteni, s csak a leg- persze jó katona is, aki éberen figyel, MISZTIKUS SNS ete Löbe ize 
kágatlas TAT C TH ám az meg elég ostoba ahhoz, hogy ERŐK SZOL- 
ezek lennének az alapszabályok. A játék mondjuk egy eldobott tányér (vagy más B 1 
hihetetlenül valós körülményeket vará- . kezünk ügyébe akadó tárgy) zajára el- relé b-etáe e 9 
zsol körénk: az Ultima Underworld, a hagyja az őrhelyét - nem hiába istenítem Azon kívül, hogy a 
bd ELL OL [e TTL ILC GT ELTOLT 1 A LUTRA A ULT i 
ezúttal is remekeltek. A Looking Glass Az őröket tehát nem megölni kell, ha- farag belőlünk, még 
nem kijátszani. Ha kitűnő szórakozás is 
elég bátrak va- CL NL LU E) 
gyunk, akár "zseb- — kerettörténet eléggé 
tolvajkodhatunk" is. kísérteties. A törté- 
A középkorban talán net főhőse, Garrett 
LILLE OL ULT A B 
lálva a zseb, s ezért Gyermekkorában si- 
mindent - beleértve . ma zsebmetszőként 
akulcsokatis-az tengette életét; akkoriban történt, hogy meg, a tippeket egy Cutty nevű barátjá- 
[LG e Lt a tehetségére felfigyelt egy bizonyos ETL METESZ [ALTE LÉT 
emberek. Ha árnyék- szekta is. Az egyik szerzetesük szerint első feladatunk egy jogar megszerzése 
bahúzódvasikerül — Garrett kiválasztott, akinek a sorsa meg — egy dúsgazdag uraság trónterméből. Ez 
észrevétlennek ma- van írva. Akkoriban azonban ez a szöveg — még nem túl nehéz ügy, ugyanis Lord 
radnunk, egy gyors nem keltette fel hősünk érdeklődését. —  Bafford házon kívül tartózkodik, ráadá- 
mozdulattal úgy Azóta sok év telt el, s Garrettből a város . sul az őrség parancsnokát is magával 
emelhetjük el a mel- legjobb tolvaja lett. "Becsületesen" vitte... Amikor megvan a dísztárgy, hő- 
lettünk elhaladóőr —— csakis a leggazdagabb nemeseket lopja — sünk menne is a fizetségéért, ám valami 


Ilyet tenni szerintem abszolút 
nem bunkóság. Maradjunk annyi. 
ban, hogy "tartalomhoz a forma..." 











telre 4 


TOLVAJKULCS ÉS EGYÉB 
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zbejön. Cuttyt elhurcolják holmi inkvi- 


Hi ásodik küldetésben tehát 
irány a börtön, ahol egy szabadítási ak- 
ciót kell lefolytatnunk, különben sosem 
kapjuk meg a pénzünket. Néhány külde- 
téssel később aztán egy kard ellopására 
kapunk megbízást egy titokzatos Cons- 
tantine nevű alaktól, s onnantól kezde- 
LEÁLLT SON LOTTÉT 1 
LL G EI LLG ELLA e A UV ESA 
sabb rendjének, a Hammerek meglopá- 
sára bérel fel minket. A tudtunkon kívül 
LELNE LIL EL LETT LL ÁT 
az egész emberiség jövőjét befolyásol- 
ják... 

LANE EEG ETET IL JET 
UTALT ETL ETTE ÜL LA ETEL A 
CSALT AL VALLAL EL ALLEN TŐ 
LEELTA UA TA TAGJA 






HASZNOS DOLGOK... 


LAGE EZ LLEET ad 
erünknek, előbb mindenképp érdemes 
végigcsinálni a gyakorló feladatokat. A 
PCT A EEG E UL LELI LÉT SM Ü B 
lajdonképpen a legelső küldetésünknek 
tekinthető (amit át ís lehet ugrani). Mint 
már volt róla szó, a tolvaj legfontosabb 
feladata az, hogy észrevétlen maradjon. 
ZETT IL LT KEY 
sarkokat kell keresni melyekben a fal 
EA GZS TL  TN LT LT 
b NLGA EGT AE ALIA T JT] 
kardunkat), és amíg elhalad mellettünk 
az őrség, maradjunk mozdulatlanok. A 
gyakorlás első termében észrevétlenül 
kell eljutni a mesterhez. Nagy segítség a 
ALLE KE LELKI 





táhá, en méretes íjjal 
felszerelve szinte már Robin 
Hoodnak érzem magam! 















































kozat választható. A normál beállításnál 
csak a célpontra kell koncentrálnunk, a 
LÜL NT ATTYA TT HET TA 
MULAT ALOLT ET ETEL ETTE] 
visszaútra is gondolnunk kell, s egyéb 
CALL ELL ASG EST LATYA ő 
LL LON TA ZAL LOTZ LT TET ASE] 
profiknak való: elég, ha annyit mondok, 
hogy egy igazi profinak úgy kell meg- 
pedi TAC 12 (11) tá LELTE ETT AV 
közben nem terheli a lelkiismeretét még 
a gyilkosság bűnével is. 











Ki a játék jelmondata szerint:"Két félel- 
metes fegyvered van: a settenkedés 

és a tolvajlás". Az első éppen 
akcióban, de nemsokára a második 

is bevetésre kerül az őr kulcsán 


nulnunk csöndben járni (lopakodva, és 
kerülve a recsegős padlózatot), utána 
egy gyakorlóbábu társaságában elkell 
sajátítanunk a kardforgatás alapjait; 
majd egy igazi ellenféllel is megküzdhe- 
tünk, ezután pedig meg kell tanulnunk a 
[LTE LT LEE ELTELT 
sima nyílvesszőkkel lőhetünk, de a kül- 
[CALL ÉTELLEL ERTL (ZÁSI 
vásárolhatunk. Ezek egészen különlege- 
sek lesznek: a vizessel elolthatjuk a nem 
kívánatos fáklyákat, az egyenesen repülő 
LÜL EL TLC ET 
hatunk, a mohással 
La Z AU 
LA CET [j 
padlózatra, a gázos- 
sal elaltathatjuk az 
LEE AU LAGE 
telessel feljárót ké- 
pujuaü e durt mea 
nak, végül a zajossal 
fr ZlátókÜETÓ 
EY pltugáktÓ (Es 





kell például az 
CÉ ult a 
LL ANL TALALTA 
OLNI LSSET TET ő 
[ELELAL LU ÁLT 
LEELICL LELETET Ú) 
dolog felé fordulunk, a 
tárgy kivilágosodik. A gyakorlás utolsó 
ÉL LL LL ZSZ Ae 
lya. Egy jó tolvajnak ugyebár minimum 
közepes színtű akrobatának kell lennie, 
LIZ LIL AC LATE TTL LÜL ÉL CB 
KELLO EULER LL KET ÉTő 
muszáj úsznia, stb... 
A már emlegetett élethű környezethez 
hozzátartozik, hogy rengeteg tárgyat ve- 
hetünk fel és vizsgálhatunk meg. A leg- 


Ööööö.. Csókolom, bácsik, ha jól lát- 
tam, akkor Robin Hood arra futott... 


LL ETL UL EL MT TEL tTd 
sukkal eltereljük az őrök figyelmét, de 
vannak, amiket eltehetünk a tárgylis- 
tánkba, hasonlóan a kulcsokhoz. A 
ELLEN LELET LG LL LÜL LA 
[LL LASÁ GILL ASSE LÜL L ÜL 
PA OEtáSza has AT LE] 
KESZI AL EN Szá UE STT LE 
vannak vakító vagy gáz bombák, továb- 
bá aknák. Az italokat illetően létezik 
gyógyító ital a sérülések orvoslására, 
ii CML ESL TT sad 


fi 361 Bi 
LL e1 1) LAA 
szükségünk ilyesmire, E I0JtA 
tartóban mártogathatjuk meg a vessző- 
ILLCLAL ALIG TE ZENE] 
hagyományos tolvajszerszám, a sperhak- 
ni sem, melyből két fajta is akad majd 
Garrettnél. Ha az egyik nem jó, értelem- 
szerűen a másikat kell próbálni, de van- 
EE EL NEZ e ASNI Lee 
nél felváltva kell használni a kettőt. 
ha VALO EE LM Geza 
sában, azt jól megkülönböztethető kat- 
ee ga EL GIL UZI E 
ban térképeket is kapunk, ám a játék 
JEEZ GT NEEE TUL TELLETT 
MELLE ASZT N LTAL TULA GYA KTZ 
FL ELL ETT TET ÉLT T ő 
LÜL TLEL T ZA LA LL EE) 
LÜLECLE TEST LELETET ELT 
a ETL AL MISE NT LINE at 
FGL LT NBEL TEL LESTAT Tó 
kapunk, hogy az éppen aktuális terem 


hec 






THIEF THE DARK PROJECT 


A JOGERŐS ÍTÉLET 


[1 TLL ae 
"műfajban" mindjárt egy remekművel de- 
bütáltak a szerzők. 3D-s terepeket ma 
ELL EZTET RG LETTEL E TK VA 
s környezetet még mindig az, és a 
Looking Glass ennek a nagymestere. A 
komor helyszínek, az intelligensen jár- 
őröző katonák, a kristálytiszta sztereó 
hangok együttesen olyan atmoszférát te- 
GAL ELLE TGV 
LELACLÜLÁLLE ELEZEL ÜL 
Med ALLA ELT u 
ML 













"Hé te ott! Most megvagy!" A játékos 
szinte megizzad, amikor ki kell merész: 
kednie a világosságba, és nagy élvezet- 


tel merül el a sötétségben, majd kaján 7 


MILLIOT ET TA ETL G STT 1 ET A 
A játék akár gyógyterápiának is beválik: 
ha félsz egyedül a sötétben, játssz egy 
LL MET ELLA C TU ESA TAL TET 
olyan rossz az! Csak azt sajnáltam, hogy 
jónéhány küldetésben túlságosan sok a 
LL MEA LATTA LAT L 
LELTE GZ E LELET N 


Thief - The Dark Project 


Külcsín/belbecs 
Látványosság 


végítélet 


4 





ad e. a 
Tau A eg 


B ge tere segg 
ELTE E EL [ELSE 
azt nem tudom. Sejtésem szerint van ilyen is, 
olyan is. Míg például a Guake EZEL ET 
ELESETT ÉS ÁTZA 
addig a multiplayer módja erős lelki függőséghez 
, A szoftverfejlesztők ezt látva újabb "sze- 
MEGÁLLA z ee ZD AL LETE UNE] 
EAST E AZ zet Á 
nagyon brutális anyag szintetizáló- 
pr dCTiA ta EL EL UT N 
fogyasztói fél étetüknek búcsút 
mondhatnak, Rendkívül addik- 
tív szer, egykét óra után 
már kialakul a szenvedély- 
betegség, s használója 
Et Lgztt hsz 
LE E ek A el] 
KKN ELS 
LAO TT LL 


ELLA] 
PU LPASE EL N Fő 
tújított guake2 motor, extrava- 
bo ELL LL MESA TZÁ EAT A] 
SAKE 
f megszokhattunk. Amit "7 


jok meg az előbbieket ket- 
tűvel, majd REMETE 
Yes ELTON 
Különösebb várakozás nélkül, "általános" 
LELETET LELET NAT 3 
LEGYEL LETT Se AE AT TT L A 


H.A 


Mindén TETT KLOEL ALL ÁL A 
MEOE Lt ktajr 18 
tam; beszéd közben tökéletes volt az ajak- 
KLLAL LE S T EKET LA SS ÉT 
Gordon, how are you today?...", s közben 
hangra pontosan mozgott a szája. Egy FPS-től 
LAZA T A CSAL EST Tt 
[TELL AL MELOT RA EL KAT] 
Cd tr ERO E E KOLLTENT EN 
DEL sá tat M Tatát Ét E 





Ennyit az önkiszolgáló 
italautomatáról 
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életed. rámehet! 


LAGO ALAK hsz] 


EGE ÜL EZZEL AL] 


meglepetések: hol a forró kávé áttetsző gőze 
vonta el a figyelmemet, hol az egymással kom- 
LE EZ ALLA ETT Tt] 
professzor. Amikor az új technikai megoldá- 
sokból kifogyott 
ia 


Fear assa) vál 
arányban fokozódik az §i 
val. 


Gordon Freeman bőrébe bújva a Black Mesa ku- 
ELOLE E Ea 
LE OLE e Son SZET LB 
szi nukleáris kutatólabor egy többszintes komp- 
OTT Et e Et zEi 
MESE Ente ELETE 
energiájú nukleáris kísérletek végrehajtása. Mi- 
után magunkra csatol- 

4 tukaH.E.V. védőruhát, 
igei LG LSalá 
üg NAGY LÓ 
ELI e LB La 
ró furcsaság, éppen ki- 
ete L A 
ETT ba tel 


" mindennapi eset, ko- 
ata al 
[AZ JELL AU ejő 
a veszélyes anyagok kí- 
sérleti kamrájába, ahol 
eze gzsz át Ú 
kálváriája - a kísérlet 


során felhasad egy dimenziókapu, iszonyatos 
átt ALLAST AL LP [1 
KOZ veze e AZ Let L 
ELL SAL LE LB 
A földrengésnek és a szörnyeknek köszönhetően 
LE EL ESL TTLLL ALLLTL LT 
ESZ ETL AL SETAL Et he ETTE ő 
segítenek. Beszélni lehet hozzájuk (azzal a 
gombbal, amire a "Use" pontot konfigoltad), s 
utasíthatod őket, hogy őrködjenek vagy tartsa: 
nak veled. Erre már a játék legelején szükség 
ALTE EGZ S LAT L EST TA 
KEGY ALLT e Esz át [SE 38 KZT 
PALL A ÜL LATE LT ESZE LSS 








ALL 
[77 


p" 
ETTSZ ELMÉT KET] CI] 
MEN LL ES OG NÉL E 
matosan kommunikál veled vagy egymással (!), 
ezé e ELLE LESTE I 


A helikopter zseniálisan néz ki. Még 
egy szímulátorban is megállná a he- 


lyét. Persze ez nem menti meg 


e f 


a? 


ész vagy kilátásainkat ecsetelik egymásnak. 
tEILUSA 

NA GEL E ELÉ ő 
LEGAL T a ELÉ EL EL SEL ETVE 
LEESETT ELSO ET TELET 
HALT ELET LN VT ELLÁTÓ 
várta a deszantosokat, amíg az első meg nem je- 
LAST ESZ TÁLAT EL LETT [ 
mérnököt. Jómagam ezt néhány pillanatig értet- 
lenül szemléltem (programbugra gyanakodva), 
TELE E TT a S 
tem, s egy gránát ívelt felém, visszaugrottam a 
ELLA AN ELM ELL LATE 
W Ci Jrials LELET S TT 


ha összefutsz egy ellenséggel, száma így megsokszorozódott: b ÚA 
MERO egz [ aA 9 LOL LAT TAL KELL 
(EAT Z ZE] [AEK AZ ML-8 
süt E] gáldott" katonák, A ka- 


tonák játéka, 
KÜL ELÉ 
LT 2ALEG 
(E) 









ege á za arte ELO LG LELT L E 
töltéshez hátravonulnak - lehetőleg fedezékbe; 
láttam olyat, aki kinyitott egy ajtót, és beállt 
LELETET ETL 2E 








MY 


PEN 


NA 








Zsánklód Fándám és Dolph 
Lundgren nem vette észre, 


hogy god-módban játszok 


LL NLLZA SZT Ze AL NTÉST STA 
tölteni esélye sem volt már; ahol a halálos lövés 
éri őket, odakapnak és úgy esnek össze - még 
ELLENT a ETL LA L 
EEG EE LESZ ÁL TNS 
LELLTLAEL SLST AZ ELTELT ALA 
sek árulják el az ottlétüket. Ráadásul ezek a szö- 
MLLE UT AT EL ATT KTLT ETŐ 
egyikőjük, bejelenti rádión, hogy jövünk, Ezután 
LAS E LA LAOLLAN LELTE LT 1 
TA EE LEK ALLT LT LT LÉ 
HL ALL MEALL EOK S LL AGA 
érkeztem, ahol egy kb. másfél méter magas pe- 
remen néhány fa- és vasláda volt felállítva, A te- 
ZTTK ESET LA A 



















LOK EZEL GEZA TK ELT 
dolog a folyosón felállított magányos géppuska- 
MSAT ze GT ET ETL OT E 
éterbe:"Itt van!" Gyors visszakozás a sarok mö- 
[AVAR AA KENT ESET TS Ela 
LAN ESZE AES EG AZT aL 1) 
LIZ ETL AN ZNI EE KEST ÉN 
LETT MNK T an Tiz TS ENG] 
géppuskát, az ellenséges fészket kihagyom, ér- 
telmetlen. A ládákra célzok, de a fej kb. csak a 
MEGERTE ENE A TT LETETT 
LAGE LEN TEST EE LETT LA 
LACEE HZ TSZ TAL AT NEL 
majd tűz alá vesznek, Feladom, visszafutok, Kop- 
[OO ALOL E LATE ÉVA 
pés, gyerünk, most robban. Szusszanás, gépfegy- 
LANE e AL EL EE ESTÉT A 13 
MKE ALLTAL E TO ALL 
ELEVE LELKES zt e LCSET TA 
különösen figyelve a gránátokra. Úgy tűnik, nem 
LAZA ELET AL HST ÉL A 
véért beküldök egy gránátot a nagyobb ládasor 
LAZA ENE L AL TETSZ A 1140 
LELLALLAT EA AN ES ALLES TIT B 
amely felvezet a peremre, Felérek, a gépágyú 
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[ILO Zeta 
[ON Ze LE 
muzsa ts a 
bg j nti 
tr LL A 
[EE] 
(CAST e La 
[ELLE L LENE 
ELOZO 


LESETT ELT A 
LL da da 
edd age LL 
Ze ELETE TE] 
Half Life harcainak hangulatát. Valami ilyesmi. 
MELEG AL ELL ET e 
mata gépfegyvereket kell kicselezni (lézerérzé- 
kelők hozzák működésbe őket), vagy épp kihasz- 
nálni, hogy kiirtsák az ott lévő szörnyetegeket. 
LAT NT LT ezáltási pú ha 
LACI ELLA Ze ETELE 
ELESÉS OSZ OO E LT e 
szor furfangosnak kell lenni, illetve végiggondol- 
ELLEN ON LOLA Ó B 
vert használva, A sztori nem fullad ki a katonák 
EGESZ TESZTEN S enn La 
LANG LME E ELT L E al 
ránk zárja az ajtót, s elegánsan kisétál a mási- 
kon, látszólag elvágva előlünk a menekülés út- 


Bár ez a randaság inkább a 
középmezőnybe tartozik, nehéz 
elbánni vele. Ugyanis a vízben 

nem működnek a fegyverek 


[ELOLE AL TET 
[A LES za Me eat Ta 
ee NET Aa Lea NEL ESELT a 
dan e ER e nera sa 
hasonlóan fűztek egymáshoz. 

LVA TR eé JAA TA áa e A 
di", reális paraméterekkel, kezeléssel. Kezdet- 
LES EG LL HASAT LAK JEL 

Sose értettem a zsoldosokat: 


vajon miért tesznek benzines 
hordókat a barikádjaik elé? 





LEE SEZOL E Lele devata e UTA 
za Láz EL em e ALLT UN 
shotgunt pedig a leputfantott katonáktól. A kato- 
nák egy sége ná van, amely már ko- 
moly tűzerőt képvisel: A colt igazi fegyverkülön- 
brut ki á [LATI] 
aA a s jószág és elég egy-két 
fövést leadni vele, A fegyverek nagyon szépen 
MILLYNZZT LELT ELO sz AKSZ t 
OZAT ZET AL LV LL TI 
esetében meg kell várni, hogy betárazzunk nyolc 
SZ AGAS EN ESZO e) 
ZALA Azá Lá ater ST KATA L ÁSSA 
CEE T LEE ASAKT r Tat LT 
robbanó töltetek kilövése. A többi fegyver kicsit 
LL LT ALAN EÁ TS ENG A 
brutális, s másodlagos funkciója a távcső hasz- 
nálata. Látványos fegyver a gránátvető, bár 
ISLA LAO LA ETL SÁS] 
Cd játsza ába 


[LETT EZT TELE 
fejlesztették ki a guan- 46 
MT LA 
python ágyút, ame 2 € 
VELETLEN s 
tóanyaggal mű- a AL ú 
[ELELAEAT S zt tesót 
hatékonyak. ká 
Egyik 4 j hú 
7 a 
a 
h 4 
LIS 
bd adi Pe) 


Vizi A 


pl. túlhajtható, s akkor kegyetlen sugarat lő ki, 
LELNE ELSÜLT] 
AZ N e E ERETT ENE 
tékban, a hagyományos gránát is gyönyörű, ki- 
[da ETLtL LT TT EZT ELSE TETT A 

LELOTTE LAS ALA T LB 
[AL ALLE ÜT LESZEN TA 
juk (illetve le-) valahová, elmegyünk jó messzire, 
Keze KE ESA TaGT 

Mate tab ot LÉ E OKAT] 

MT At (ZET E ET ZAL EE ULT Ő 
[ete MLS e eret REL EL 
[UTALT ZTÁ TAG NASA TC T a 

hány pillanat múlva, ha nincs megfelelő célpont. 












A menü - bár Ouake ízű - sokban különbözik 
ősétől. Sajnos nem igazítható a kezelés kedvünk- 
re, például a fegyvereket nem lehet egy gombhoz 
LEUL TETSZ E eat ea e EL ALLSS 
remek .cfg file, amit kedvünkre pofozgathatunk 

kizár ETT Ua 
ILL ie 
LE UJ ES ETZ ál 
EG AEL ÜL 
ZAL GŰ L A 
LELTE NETen 
. kíakartam lépni a me- 
" nübe, hosszas töltöge- 
(ZET ASET 
úgy a tizedik Esc fe- 
[ZALA ELL ai 
zerge Et] 
LEE ALLT Li 
ee SL EÜ 
CAT EA E] 
ezert L UN 
ML OZAÉ Kt átt] 
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— — HALF-LIFE 


ti EHE 
EZTET LE ENE ESÉS 
csés vagy. Térhatású hangokban lesz részed — 
persze azért nem Dolby digital minőségben - de 
CICA A 

LL HNLL EN AT AJ AEtAZ T ÁSTA 
ENNE KS LEN KELTA LA 
pofozgatták, 24 bit színmélységűek lettek a tex- 
ELLE zá e Le ETEL ETŐ 
CALL GRACE MS tegez a ássa a 
tett, a tereptárgyak egy része mozgatható, vala: 
LUIZ SZTN GA A LE A Ta 
[zaj eaz rá t A ső 
LATTAL At LT TELEL AÉJ FÜLET E 51 ZEN 
rakozzon el a programhoz adott Wordoraft pálya." 
szerkesztővel, sok mindenre fényt deríthet még. 
LELET Zá tant EST LN A SLSEL 8 
ESZELT GE] 

Új hg 









ELLESZ EZT E Fay ha 
beg a TT TSA KS IL ELV] 
UC SAL TELS Zn Tá THE] 
LÜL LAST LSe  TL E ee 
LENT ERETT LL ALLE G LÉTÓ 
LELT LL] Sá LA HUT 
LA ALLES A LTE 
LEALL SZ EL EZ AOKE TOK A 
CA EL ET EE EGT a 
LEN LSB 


Gáspár 


Half-Life 
Ketyere 
Minimum: P133, 24MB RAM 
Ajánlott: Pl664, 32MB RAM 
3D-gyorsító: D3D, OpenGL, 3Dfx miniGL 
Multiplayer: LAN, Internet 





LELEEEEE E E 
pal 


bite ölt telet hat LL] 


Kíváncsi vagyok, hogy erre mit szólnak azok 
a fejlesztók, akik Unreal engine-t licenceltek 


végítélet 


fi 














MERLE ELOLE ET] 
a kurta farkú disznó és az Üveghegy 
között félúton, éldegélt nemes-nemze- 
tes Doom, Egy szép napon arra ténfergett a 
szegény Holló szabó legkisebb fia, Heretic 
koma, aki így szólt hozzá: kérlek, óh nagy- 
ságos Doom, áruld el titkodat, hadd tanul- 
ET ELNE LT ELT T ALLT E TSA 
válni. Doom hosszú mesébe kezdett... A 
happy end (azaz inkább a boldog folytatás, 
hiszen "emberszimulátorban" már legalább 
KELLET SAL LATTAL ÜLET 
panoperában) után a kis Heretic úgy dön- 
tött, hogy ő még a Doomnál is híresebb lesz: 
TELT ELETRE EST A 1 
MESET KLTE AG 
megöregedtek. Halálos ágyán id. Heretic így 









ETL RTL ELT TAL ZALA TTL A ő 
az egyszerűség kedvéért sorszámmal is ellá- 
tott: Fiam, menj el Doom legnagyobb dédu- 
nokájához, Ouake 2-höz és szívd el minden 
ÜLET LACEE ELETE Lá AG 
SETA LETT HA 

Ennyit a "történelmi háttérről", a lényeg az, 
hogy a Raven Software megint úgy döntött, 
hogy sajátos iskolát teremtő játékuk régen 
várt folytatásához ismét az Id Software mo- 
LL LAKN TELKE LT EL LETETTE 
Az egészet nyakonöntötték az első Hereticből 
már ismerős RPG-vonásokkal, majd habnak a 
tetejére még elszipkáztak pár ötletet (minde- 
LELKE LOCAL EA LEILOLTN 
MLLE KE CSLA LEE LIGA AZA 
tünk akár akció-RPG-nek is. 


LAN LEL TA EZEL ETL 8E LT 
LEGAL ELLA LATE TANU Ze E 
san nagy varázserővel bírtak, hogy erejük 
LETE ESE LELET GT LETT 
PERE MLLT LELT TE TETTE] 
MILL TELET OL LE ALA CT 


Ha egyszer innen kijutok, nekem 
is ilyen szépet fognak állítani 


me 


közé. Ez már azonban nagyon régi történet. 
USE EL ELNE ALT LE NGTAETL OT LT Ú 
Városként emlegetett településen egy fiatal 
Sidhe Elf elkezdte felkutatni távoli őseinek, 
a Seraphoknak elveszett kincseit. Kiásott 
egy varázsvesszőt, melyet a Seraphok készi- 
tettek ajándékul az első Égi Vigyázónak. A 
KESZ L E ULT LN KT LAT NÉ 3 
elegendő segítséget nyújtott ahhoz, hogy 
Corvus (főhősünk) felvegye a küzdelmet a 
zsarnok D"sparil kegyencei ellen. A játék 
irányítását ott vesszük át, amikor Corvus, 
CALL IRAS EÜ GEL NEL KOSZ ELÉzAT 
lőfalujába, és azt tapasztalja, hogy egy is- 
meretlen járvány fertőzte meg a lakosságot. 








fertőzöttek teljesen megőrülnek: gyilkos 
rájt ETL Ke LE3Ű 
őket, hogy mindenkit megtámadjanak és 
megöljenek. Corvus természetesen mindent 
OLE KAL ATT ACT 
ELLA LIL EAT LÉT RAL ELJÁ LÉ 18 
ját), és útnak indul, hogy megtalálja a 
gyógymódot az iszonyatos fertőzésre. 















PALETTA GATE ETEL 18 
[ALIZRLT LA AES ET ZT TLGTTTT B 
bár a videók minősége már hagy maga után kí- 
KELT LL LAN ELISA SET TÁL 1 E] 
miatt kissé pixeles. Egyébként nem tömték te- 









(Az(elfikalandjai: BÍRATDERÜN 


ILLETÉK LEMERÜL 
Raider-féle megoldást alkalmazták, vagyis 
KILE LEGE ELERT LTE te 
szült átvezető képsorok következnek. 
MSG TE OL SÁLAT 
kadó telhetetlenségemet, és úgy állni a 
SALT Zá ae LÜL ELL 
LELT LES 


LELETEKET ÜLT 3 sz 
menübe. Mindig ís irl 
imádtam állítgatni a 


Leba ta 
ELKELT TA LL Lld 
UT EE ELET [ 
díjazta ezen törekvéseimet: 
minden egyes állításnál újra 
A Sub-Zerotól koppintott 
varázslat megidézéskor.. 


betöltötte az egész pályát. 
TATA LN AL LE ee 
nánk, nem árt igénybe § 

vemni a Tutorialt, ahol. / 
megtanulhatjuk Cor- F 

vus "használatát": A 

[EG ALAL f e 
gó csirkén 

ii 


més hatása félig sem 
baráti társaságban 


BEGEÉN ee ta 
[OZ ET B FETT CLA LÉ 
NULLÁN LAST ÉL 
(erett UL 
SZ UL JELTZ LÉ TE 
vül az Options menüben lehet kivá- 
ILLET AT ASE 
[et K EL EE TTL E e 
LAT ENSL ÁH ETL E) 
láttam feltüntetve a korhatárt. 
[ETL Er OSZ LA LELT 
ni legalább azt, hogy gyenge 
idegzetűeknek nem ajánljuk, 
GAL hora 
ton annyira brutális a játék, 
LA ENEÁELELES 

















ELSE G EC LMO 
MALE La 
textúra hibát, mint a 
FH ESZ HÜ 
elégedve. Lényegé- 
EH 


HALE ETTHAN 
LOL L SÉT LB 
ja nyílvesszőt helyez). 
ELST LT A 
ELEGET EST 
játék hangulatához. Az ajtók nyikorog- 
nak, a cipők kopognak, a szörnyek meg 
vérmesen hörögnek. A zene egyenesen a CD- 
Azt Lá] LESZ B ésa tj [2 pitti 
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IKONOK 


Fegyverek/támadó varázslatok: 


Statt: Az alapfegyver: bot, a végén éles 


célozni, inkább gombok meg- 
tására szolgál. 


Hellstorm:; Az els. 
mert fegyver, ami saj I 
Viszonylag gyorsan lő, ezért tömegpusi 


muníciót. 


Blast: lg 


megfe 
s esővel ajándék. 
meg a jónépet. Saját tölt znál 


Flame: Legjobban a lángszóróhoz lehetne 
hasonlítani. Eléggé ímpre 

csóva, amely mindent felégi 

Ha nem hívod a 105 


nyeit gondolom nem kell ismertetnem. 
robban, h 


Sphere: A kedvencem, Sub-Zero lagyasztá 
sára emlékeztető izzi 

Pódása után még tovább puszt 

elég nagy körzetben. tehát népes társasá- 
gok üdvözlésére ideális. 


Iron: Fémgolyókat lövellő varázslat. Ez fo- 
gyasztja a leginkább a zöld manánkat. Fo- 
gyasztásával arányosan elég erős is. Na- 
gyon erős ellenfelek ellen ajánlatos hasz- 
nálni 


Védekező varázslatok: 


Repulse: A legalapvetőbb védekező 
rázslat. Fő hivatása, hogy szorult 


Meteor: Izzó meteorok keletkeznek körülöt- 
tünk, mindenkit felrobbantva, aki közelít. 
Sajnos egy ellenfél elintézésére képes 
és az alui 


Teleport: A nevében is benne van, Zűrös 


Egy elektromos felhő keletke- 
zik körülöttünk és visszatart minden közel 
merészkedőt, sőt, még a lövések ellen is 
védelmet nyújt. Nagyon manaigényes. 


Ovum: Végére hagytam a legnagyobb 
poént, amit ebből a részből sem hagyhat- 
tak ki a készítők, ez pedig a csirkévé vál 
toztatás. 


[EGT ST LTE 
[ASS ÜT LAZA 
egy hortor játék 
eeLALLU AL 
[ESZA ELOTT 
[TELEL LT OB 
ELEVE] 
SZG SÉT) 
LENT A 
LUNA OLGA 
pen mi is a teen- 
ree ÜLUÉ LE 
lyán. Ezen kívül tud 
LIZÁT ALT AEN 
a barátaival vagy a 
ET LSTT 
[ds ále 


A környéken nincs senki, 
de a fő az ijedezés 


raktív beszélgetésre kell gondolni). A mindent 
átállítani kedvelőknek ajánlom a Sound set- 
LOL LAGE RU UL KNK ELLE 
reá ZAL N TT (Ya) B 

A pályák elég hosszúak és a játék közepe fe- 
I LZ LL ZTE LT e 
egy rakással. Corvus faluról, falura haladva 
veszi az akadályokat és a megpróbáltatáso- 
LELALL LELT LSE LOG ALLE 
tunk akadhat, ezért egy város nem csak egy 
pályából áll. Sok szenvedésen kell keresztül- 
ML ALTE 
ETL EK ta 
UEALITEL E TSZ 
UELACLT AG OL 
OLAT 
ÜLET ASE CAT 
LAGE [1] 
ZET aza 
után mi ís elkapjuk 
Le ESGST d 
LAKE ÉT Al 
féleképpen tudunk 
TS Mg ze 
úgy, hogy minél 
MLLE TT 3 
Andoriaba, hogy ott 
Lee á TT 
gyíthassanak, Min- 
ré 
nekünk a játék egy téri 
UI léetáseken 3 
pe EKIe 3 1. 
Mapsfobjectives almenüben. Az ellenfelek 
már nem annyira 
mert csak lassan, 
ELNE GAL MAST ÁE 
mást, mint patkányokat meg zombikat. Az is 
Tea A AE EtkES 
[ELULJULLAL ELÉ E ÉL ALUL B 
dául tűzgolyóval lövöldözők, baltával vagy 
karddal hadonászók, de néha még akkor is 
SSEL LL LESTE Ü LGA (28 
vegőbe, ugyanis néhány "kedves" kis ellenfél 
gázpalackkal szaladgál a hátán. Később jön- 


A játék kicsit naturalista: pár 

úriember a társát sütögeti a 

háttérben, míg én a legköze- 
lebb állóval barátkozom 








Leldi! gala 


párat 
noszságok, mint pl.: 
CELL e urt EA 
CELL KELT 
iELG Ér AL E [14 
alatti részekről kü- 
IE ea 
NNAL LELT i 
dot LÉ ul a 
ELT SS ALTÁ TÓ 
[EZ ALTE] 
hangulatunkra. 
Hatalmas poén, 
[ALT ETi 
módon mellúszással 
TILL TTL B 
LEE JEE] 
átválthatunk 
gyorsúszásra is. De ugyanígy említhetném 
ECET SE ELEM ELL TELEL 
valamilyen páncélt vesz magára, az vali 
ANAL EE ELMELET 
KELL AES 


NETAN ELET Ta 
tam a játékkal, Precíz grafika, kiv 
tökéletes hangulat, de a legjobban azt ( 


Meg vagyok nyugodva: még- 
sem én vagyok a legrondább 
széles e dungeonban 


tem, hogy egy kícsit más szemszögből játszot- 
TT TELELNEK AZT TELT ELO 
Wum az állandó és hosszas töltögetés volt. Ezt 
CA RASz et e ZA TEN TTE] 
ELTELTE RAKETA 
vagy a Ouake-et - vagy mindhármat egyszerre, 


Minimum: P133, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, OpenGL 
Multiplayer: LAN, Internet (4 fő) 


BLOOD 1: THE CHOSEN 


ELÖLJÁRÓBAN... 
Nincs szerencséje a Blood2-nek. 


Ugyanis a Half-Life végigjátszása és le- 
MESA át ta , ami egyik 3D-s 





FPS-nek sem kedyézne. Egyszóval pe- 


A Half-life kezében a 
fegyver, az ott meg lent 
valami Blood HW lehet 


TALALTAL ETT OTT TT 
GILLIAN LL ESTE ETT GET TET 8 Ci 
a Blood2 kerül hamarabb a kezembe, 
biztos jobbakat írok róla - de hát ilyen 
418 


KLM ggg da A 


LEESETT ETEL TTL 01 el 
ELUNK TT AT AG HT ET CLA 
ról van szó. 2028-at írunk, mintegy 100 
(GY CL MLLE ESTE 
LELEK TULL EAT AL 


- ők lelkes hívei ennek a gonosz erő- 


Képrejtvény. Megfejtés: 
Voodoo Banshee 

































LELET CE LL LKEL TOLL NT GETE 
síkon testet öltsön - mi vagyunk a fő 
CAK ALT Lá ya a ÍTSTA UA 
tásunk érdekében. Hogy az elmúlt 100 
LELET KÜL GÁLA TI MEA A NOC TVA 
LL ASLLGÉE LES e 
ta terjeszkedéséről ol- 
ES LLÜL AG ULTAL 1) 
LL AGG LG E Et 
[ESC PAL MEA LA 
[EGES L CT Lyat 1) 
LINE TT 
lyással a világban. Egy- 
szóval 2028 van, s a Ca- 
LETESZ LÉ TATZ NT ÉTA 
zetője, Gideon az aktuá- 
lis ellenség (legalábbis 
[RULES 
jén), s az ő likvidálása 
az első számú feladat. 


LETETT HALL RH NUL ETL 
három kiválasztottat - Opheliát, Gabri- 
ellát, és Ishmaelt - és együttesen ra- 
gadják ki a hatalmat Gideon és Cabal 
BALETT Ő 


váz ET á 247 


Ami nagyon mellbe vágó volt, az el- 









lenségek "intelligenciája". A Half-Life- 
LOLA Tozz tte te GEL TSA a 
LISZTET TEST LL En á Cel 
hez, az ellenségek taktikáztak, rejtőz- 
ködtek, fegyverek között válogattak, 
itt meg... A játék egy metróban 
LEGI L ACT J 1 EI 

Masa 

EA: 11 úB 
sabban egy 
[EILÓ 
szerel- 
vénybe. 
[Lt 
ja g 
ÜLTE) 
hátsó ko- 
pej a 
Mae j ja 
LE LALL TÓ 
nem tudom 
ILL ét ő 

mindenképp csatta- 

nunk a másik szerelvénnyel), miközben 
néhány rosszfiú állja utunkat. De ho- 
gyan! A szerelvényen néhány civil 

is tartózkodik, s ha épp elé- 

[9 CYAT LAGLSSSA 





MEL ÜL LOG LEGGEL oral 2 Uj el 
pan, s várja, hogy ellépjen a civil. 
ISZOL NN U EN OL TÁL TALI 8 
csak ránk van hitelesítve), ne adj Isten 
ellépni és kikerülni. A túsz túloldalára 
állva könnyűszerrel becélozhatjuk, s 
leteríthetjük az ellent. Sajnos ez a faj- 
ta magatartás az egész játékra és az 
[Zrt UA EL MET TETTEI 
ide-oda, s olykor támadnak is, ha sike- 
LELET ETL A CN EESÉGTET 9] 
LlUL TOLL LETT LAN NÁ (3 S 
LATE LICET AT LA GJ A 
s azok nyugodtan vesztegeltek vagy 
rótták köreiket. Ha felém néztek, ak- 
kor sem támadtak rám - jaj! Egyébként 
a civilek is alakítanak a pályákon. Ha 
rájuk célzunk, vagy lövöldözünk, a fe- 
jükhöz kapnak, és életükért könyörög- 
nek - ez rendben is lenne, de miért 
ie Ze ez z UL OT EE 
másik feléről is, ahelyett, hogy elme- 
LAT ed LEUL NHL UTALT 
LÜL AE TL EGY LEKÉ TILL GEL EL Ő 
a készítők beleépíteni egy kis kommu- 
nikációt, az emberek beszélnek, olykor 
NANE L LG ÁL e ető zá É LT a 
LUCI GK CIN 

Jobb társaságokban az intelligencián 
kívül fontos még megjelenés, ami nem 
sikerült a legjobbra. A figurák úgy néz- 
MEA MLNUL ETL TK TTA Te 
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LESZ CEL MG STT TELEL GET: 
szeik, ennek köszönhetően szögletesen 
mozognak. 

A szörnyeket általában minden nehéz- 
ség nélkül le lehet győzni, de a csator- 
nákban előfordul egy ronda 1(-A 
ami rátapad az arcunkra, s el le 
nem lehet szedni onnan. Hiába hada- 
koztam a késsel, semmi. Általában le- 
esik rólunk, ha elkezdünk rohangálni 
vele, de jó néhányszor rajtam maradt, 
s szívta lefelé az életerőt, s közben 
minden elsötétült. Az effekt jópofa, de 
a tök sötétben rohangálva általában 
rossz helyen köt ki az ember, és csak 
EPO LAGE SÁT ESSZ EE ET 
sát látja. A dolog főleg ott kezd idege- 
EGT RETT TADTLLOT TT TELET 
AAL Li 
[ACEL E NT a 
utóbbi játékál- A 
IGET LE ő C] 
így lehet 


megőszülni a játék alatt! A ját 
ELTON ETL E LESZ ETT SE 1] 

ideig tart (jó, persze, ez erősen ha 
ver-függő, de még minimális konfignál 
se illene ilyen pofátlanul sokat töltö- 
getni). Főleg azért érdekes a dolog, 
LTAL KELLESZ CAGE ES 
lom a játék 400 megáját. (Nyilván jön 
GÁ DEL VELE] 





A PÁLYÁKRÓL, 
ÁLTALÁBAN 


"Tekintve, hogy a játék a Shogoban de- 
bütált Lithféch motorral készült, a pá- 
lyák hangulata sokban hasonlít a Sho- 
go városrészeihez. Hangulatában, épü- 
A ALLE ETL TAR TEL ETT) 
ULT ATKA N LADA NÉTAZLT 
LVA ZAL ETATS 
Murphy-féle atomháború utáni lerob: 
bant városrész hangulata jött át. Te- 
kintve a LithTech motor képességeit, a 
grafika minőségére nem lehet panasz: 
EULER UL ALÉLT Le 
LSE L ENE LIE ETET LÉ (10 
geteg golyónyom marad a falakon, a 
karakterek árnyékoltak - tényleg szép 
a játék. A levegőben maratt testrészek 
és fegyverek szintén a LithTech motor- 
nak köszönhetőek, sajnos ez a problé- 
ma Shogo óta nem változott, de az 








kalmazható, s ha egy guaker elviseli nek szét az ellenfelek, hatalmas (óriá- . és a szavatosságot akár ne is vegyé- 
hogy biciklipumpával rohangál, annak si! irdatlan!) vértócsákat hagyva ma- — tek figyelembe: előbbi kedvünkre 
kedves fegyvere lehet, Van még há- — guk után. Néhány belső szerv is kike-  konfigolható, s ugyanúgy játszható a 
romféle bomba (mozgásérzékelős, rül belőlük, 
időzített és proxy), melyek csak melyek egész JER ee átkel 
Tt színeikben különböznek, s kiné- . érdekesek,  [lláááttssísázszás 
zetük a Half-Life hasonló szer: különösképp e. 
kezeteihez képest... hátne- a szív: a szét- 
Pi vetséges, A többi fegyver — lőtt hullák fö- 
amolyan átlagos, mégha — lött olykor ott 
i fi tűzerejük romboló is, de pörög a szí- 
semmi nem fogott meg KLM A 
Yv [4 (4 LELT AAH ÉS 
AT A hz A fegyvereken kívül remek. pontokhoz ju- 
Ű tárgyak is lehetnek nálunk tunk (jaj!). 
zt HET LETE 1 LL AL Ti 
KELL NL A ae E LT LG LTE ÁLN 
valahol, s a későbbiekben amit kedvünk- 
LESZ N LA CAL KG. 1 OEGEÜT LUSTA 
cucc már nem túl eredeti, van . tunk, labda 
pl. elemlámpa, infra szem- ULT EILÉ tő 
üveg, távcső, UL EG LTE] 
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igazság az, hogy egyik 3D-s programse néz ki, csinál is valamit. Egész ponto- Calgonnal tán nemcsak a a patches 
LÜL EGES TT LL 2A1 8 ÉLET ELET ETEL EN ATA ő mosógép élt volna tovább Mát TAL [3 
tások általánosnak mondhatóak, aze- belénk. Az előző részből is ismerős CADUTta Új 
nék viszont nagyon megdobják a han- voodoo baba szintén a mágikus fegyve- CICA Aa 
gulatot. Egy szépen futó grafikus mo- rek közé tartozik, kifejezetten jópofa, CSIL EYA 1] 
LSE esz ell LTE LL LELT LÁT LT E LIGET NE ET ke (LS ÁLL Ld 
sokat nyom a latban a pályatervezők még egy varázsfegyver, egy erőgömb, LELT Tá] 
munkája. Sajnos a pályákról hiányoz- — mely alapfunkcióját tekintve ráereszt- ALLT VA 
nak a nagy terek, ami talán jóttesza hető az ellenre, s az agyát kezdi el szi- DCT EHTAT 
EA L LE AL ET LTS TELL LANE NE AL ELET EKE LENTI E [E rendesen 

nak nem. A szűk kis utcácskákkalés —— funkció lenne, ugyanis ilyenkor mi bú- [CSÁ GAL] 
EE ET KANTÁTA avaló- — junk a gömb bőrére, s pusztító körútra ZTALT-HI 
ságtól is erősen elruga: , ater — indulunk - írja a kézikönyv, azonban a DATA 
reptárgyak teljesen értelmi kap- játékban nyomát se találtam. A tűz- játékot. Ha 
tak helyet. Hogy minden tele van szór- pisztoly és a napalm kéziágyúk rögtön TIT ÉLET 

va kukákkal és szemetessel, az még megtetszettek, mert a kilőtt anyag raj- MEKK LE 
rendben van, de a konténerek és falá-  tamarad a szörnyeken, és folyamato- / ; 4 § tívumokkal 


dák mit keresnek úton-útfélen? A fel- 
ÜT TASETAL Új 
életszagú, 
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a — azaz internet, IPX, nullmodem), és tán túllőttek a célon a fiúk. tékkal (van ilyen???), az elsőnek in- 
máso- egyéb szabályokat. 14 pálya található kább válassza a Half-Life-ot. 
(da LEÉLT ELÜLT A PATCHENYE 
UEACU ÉG Blood II:The Chosen 
A ELIT LE) BLŐD 2 Jó, hogy van ez az Internet, mert így 


metróból egy fegyver- 
LULU ELÉR AH a 
LENT TT LL OKET TE] 
LEE LUL LAN LE LEALL ZET 01188 
veszter utáni rosszmájúskodásból, 
azért akadnak jó dolyok is. Például aki 
szereti a sok fegyvert, az dús- 


san sebzi őket. A tűzhalált halt ellen- 
LA TC) MEA abb sa halál 


beállta előtt Ha 
nyat. Érdekes gyirtó spray, 
ami más élől INET L LÉ 


fe KT LT Te 


/ LELETET LL MELLE] 
LELET ELL KEL 111 
itt is megtalálható minden. Külön 
LACTEL TT ELÜL LETT ALL 
tan állíthatjuk be a fragek számát, az 
időlimitet, a kapcsolat módját (TCP/IP 







) 


[AL TS UE LETTEM TT TA 
fonetikusan próbáltam leírni a játék 
MA SÉ AC LL E LE TÉSL 0 
dök, azokat megnyugtatom: a véres je- 
EL ELLE LT ALL GMT 





vér, meg fröcsög, röpködnek a testré- 
ELL SÁTA CA E LT TTL AG EZ A 18 
[7 AMNL ELÉ ALL NETROL ETT ULT 
dani miért, de olyan nevetségesen es- 


pályán (az rejtély marad számomra, 
hogy a kosárpályán talált labda miért 
nem akart pattogni). A patchelt verzió- 
ban állítólag már vércsikot is húznak 
[ET TAT EE ROTT gt EL ELEG TATÓ 
Hurrá... Egyszóval nekem kicsit blőd- 
nek tűntek a véres jelenetek, kicsit 


[IJET ÜL GETE AJ SA SÉT 
LELT ELLESNI u 
vethetjük, hogy lesz a nyers kódból 
kiforrott, 1.42-es verziójú, pompásan 
futó és bugok nélküli program. Csak 
LAGOGAL GTA CT GÁ LE LTE E A 1 
tölteni a legújabb ver- 





ed el el r ELEMRE el dd 5 als 57 7 


3 IL LAGLOU TÓ 
most rendhagyó módon még megem- 
AT CAT ELT TT GT T TA 

léshez: Al (mesterséges intelligencia): 
4, pályafelépítés: 4. A játszhatóságot 








játék, mint pl. a 0uake2, vagy bár- 
mely rokon. Utóbbíval pedig a multi- 
player miatt vagyok gondban, ugyanis 
az a végtelenségig nyúzható... Persze 
GALL ELL ESZT NU TE ÉLT AKI 
megszállott FPS-fan ne hagyja ki. Aki 
viszont még nem játszott 3D akciójá- 


WEBSITE; www.blood2 com 
Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P233, 64MB RAM 
3D-gyorsító: D3D, szoftveres 
Multiplayer: modem, LAN, internet 


ziót a Netről, s máris 
láthatjuk a fejlesztés 


LETE SZT Le ELLA (STT ő 
sok volt a húsz fegyvertípus, 


Rugdosható fejek mindjárt 
születnek, de a kosárlabda 
még véletlenül se pattogna! 


melyek nagy része kétfunkci- LETTEL ZETA (ALA 
ós. Lépten-nyomon új fegyver- LETT KATA CNET TAT 
be botlunk, s mire megbarát- ZU CEL GAS AJ LETŐ 





kitöltene a bugfix-ek 
listája. Az 1.1-es verzi- 
óban például már fel 
lehet mászni a létrákra 
CEMENT e STT 
ELLE L E] 
[ELET 1 g(aUEA 
VEZET ALL 
urra Ee Tt UeLd [a 
CELL MICEGI 
MELEGÉT UIN 
Lehet, hogy talán pozi- 
LEE EZ ÜT ETEL] [Ci 


LELT T TAM EL EL UgA 
Hi újabb. Persze biztos ez kell a 
ET Lesi AK tá LU 
ractivnál feltehetőleg készi- 
LA OLE LT RTL TAT A 
j EE ÁN ACETÁT 
fegyverre (és vérre) vágyik az 
CIC G ON LU ÜLT) 
LELLÓL ULT L GZ MULT LL 
tatom az összes típust, de 
egy-két érdekesebbet megem- 
lítek. Például a varázspálcát, 
Ld LAVAL AZT] 


végítélet 


07 











Cas ee 1 8/ e/ [Led 





Zöld utat kaptunk. Lassan 
el is kellene indulni hátul 


inthogy nagy rajongója vagyok az 
Mese ELOLE TETT 

ELEM NT KALT ELET EST ÁLL] 
MT SSZ LTAL TUTTA [] 
(ETL OLAT Á THAT ETL [18 
KEELAH CU TTL GTA LILA K A T 
LETETT KLIKK ÁH RAL: Ea 
MEEL EL ELETU LENT AZA IÉL e 
megér egy két oldalas ismertetőt. (Erdekes. 
Itt soha senki nem hisz nekem - C) A dobo- 
Zon ugyan szépen festettek a képek, de hát 
ELLA NSA GKÜLT A ETL BETU 
val úgy gondoltam: hiszem, ha látom. ES 
lássatok csodát: ezúttal alaptalan volt a 
EAT ÉT UN 


Sokan mondták már, hogy egy 


Turismot, minden idők kerékkel kevesebbem van 


nyilván az Elíte számára 

is ez volt az etalon. Kö- 

KELL LSTÁ LL EMUL ETŐ 

AT AZT TTL 

ELET ZA 

annyira élethűen mint 

ebben: viselkedésük, 

külsejük, sőt még a fé- 

nyezésük is tökéletes. 

LELOTTE M 1] 

ELELAL E LAL E 

tion két megás memóri-  L 

ájával efféle dolgokat tudnak művelni, TT§ reg 

LELET LETETTE KEEN ! 

ee átt ut E ALA állt ÉVET TTTB miköz- 
TT Ta HETET az egyik ellenfél szélvédő- 
zott: a Need for Speed 3 már ugyanazt a jén pillanthatunk be - riválisunk néha ol- 
grafikai minőséget hozta, most pedig az dalt pillant, várva a zöld jelzésre. Aztán ne- 
Empire Grand Touringja le is pipálja azt-a kilódul a mezőny, s az összkép továbbra is 


Köd előttem, köd mögöttem, esik eső 
karikára, és ha nem szavalgatással tölteném 
az időmet, akkor nem az utolsó helyen állnék. 


tet 1/3 
td RA 


és 


KN 
CSa 


IA 



















meghúzódó ál-Trabimmal 





hibátlan marad. Az autók 
maximálisan a fizika tör- 
KAL AZ LA] 
BZ ML ELT OLDALA 
nül megdobják őket a 
[LG LAGE ÉT] 

1 nemis hajtanak rá a 
padkákra, túl nagy se- 
LISA L EGT A 
[LATYA TET 16] 
jármű felett. A nyolc pá- 
lya pedig végre megmu- 
LAT Era TT 
[OLLÉ LT 
vannak a gépünkben. 
LETT LAN ETT S 
KET a TENY CLT LE] 
teli van reklámokkal, a versenypálya men- 
ELT LETE LAZA L LAST E LEUL ÉL 
EY RZA A NEL EA KATA LIL 1 
NEL ELNE EST TET 














LELT OAJTSÁ GT 8 
teg olyan figyelmes- 
EL MIA JELET 
TOLNA AT L d 
[LIGA al 
LU EEYAA LAT A 
GESZLTT TÁL 
színen versenyezhe- 
KAL L LÜL AÓ 
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Ferrari összetéveszthetetlen formáját, arról 
Lt NSN IS LM KÁNYA É DE] 
[SL ETEL LG EST LÜL LUK AL B 
LAN Z ERNEL TTZLÉT [Z0TA [e 
ciket is indítanak. Nyolc autó szerepel a já- 
tékban (mindegyik nyolc színben), minden 
versenyosztályhoz kettő. 

Némi fejszámolás után ennyiből nem nehéz 
kikövetkeztetni, hogy négyféle bajnoksá- 
gon lehet elindulni. Először csak a Saloon 
bajnokság választható, majd ha ezt meg- 
LIZA LOLA SARA G KÁN ULT 
PILLA KOLT SZ KÁHANT B 
LULLLEUNLLESZLL A KT 1] 
CL ALESÉLT ET ő 
ALA EGT e 
zás: amíg nem 
UL 
LNI 3 
isz 


d 
má 


Diszkivilágítással fogadja a 
város az éjszakai futamon 


száguldás, néhány 

pant kényes kai j 
LEGAL LENN 1) 
rengeteget számítanak a 
pa ire UNT LL A 
d ETEL LL TA 
LT zta) 
LED ELL ELL] 
DN NAK tú 
KULÁCIUL GAZT AU 
Bá AL LL ÜLET 
CEGEM ELET 
keresztbe állunk. Ha 
ALA TU LAS 
ELLA AGE A CL 






dás. A harmadik helyszín egy olyan stadion- 


féleség, mint amilyenekben a Nascar-ver- 
senyeket szokták rendezni. Kör alakú pá- 
lyája nem igényel különösebb tehetsége 


sokkal inkább maximális sebességet. Végül 
KELLET ET LELKET MELETT LETT 
berű pályával, mint a versenypálya. 


Az autók névtelen típusok, bár ez csak fé- 
lig-meddig igaz. Az Empire nem adott ki 
[ad e e LAN LEGE e 911] 
tökéletesen fel lehet ismerni a legújabb tí- 
pusú BMW-t, valamint a Lamborghini és a 


induló GT-díiszpíntyeket 


nek ponyvázva az álomautók (mellesleg ez 
a fehér lepel állati jópofa megoldás, mert 
sejteni lehet, mi rejlik alatta). 

Bár az autók külseje és irányíthatósága 
Gran Turismo színvonalat képvisel, sajnos 
ELIZA E GR GEL LATE 
ZTA AT ELLE TATE A 
LTE E KELT AN KILE AZAL A 
ELL MST LA ILLAT EZEL TEN ZETA A 
IGET NC EL TT ÁLL LK UL B 
LÜL AL EGT ES E KLTE KN TT BTA 
tup ikon, erre kell rákattintanunk, ameny- 
nyiben nem akarunk mondjuk normál gu- 
LULUGUESTTS E LUGAS SG SAUL NULL [8 
síthatunk a spoilerek állásán, vagyis a le- 
LÜL NOTA EZEL TELT 














franciakulcs és egy kerék jelenik meg a 
képernyő sarkában, s ezek elszíneződése 
mutatja az autónk műszaki állapotát, illet- 
ve a kerekek kopását. Sajnos nincsenek 
külsőleg is látható sérülések, igaz, a brutá- 
UNG EL ALUL LELT 
LETELT ESAL LIL DET A ALLT 
CST NCN E ETL ACT 8 
ZAN LG NEZ LTAL LT SZT E] 
[OLT LT LTAL LYEN SÉ LL ALT 
szegényes kidolgozású: szerelők helyett 
csak két jókora ábra jelenik meg, melyek a 


ura módon, ha végeztünk, nem a gázba, 


§ mm MELL LA LGA HŐ 


rLKAHJ ET szak ól) kés 


őt állítunk be, a 
ESEL ÉT B 
LOLA AE ÉT 
LETTEL ET Ta 
az éjszakai menethez. 
LEErzEr ELT LIL ALLT] 
KILGSL LL EZATLL A 
LENA METÁL ALLT] 
nélkül csúsznak meg a gu- 
mik. Bajnokságoknál amúgy 
MATS TATA 
CALL SÁL EL NU] 
peer tetteit et 
KOLLÁT L PENN 
lentősen változtatha- 


Na igen. Rendszerint ez történik, amikor 
valamelyik kolléga úr barátilag meg- 
bökdösi csodaszép Mercim farát 


LELET evet EE) 


EAST ET TT e 


MELLOL SL AE LT LES ALU 
CO LELEN LES LESZ á TT Les ÁL 
sonlít a Colin McRae Rally autós iskolájá- 
MOL E TEGYE TE HELO A 
[TTL ACT TEN NT LETELTE A (2 [/ 
elsajátítanunk. Az első 


Érdekes. Rajtam kívül mindenki 
állandóan fékezget, mégis én a 
vagyok az utolsó helyen 


1 

bírság jár. Három kört 

kell megtennünk, majd 
beállnunk a célszalag- 
28 ELLA ALTE 
LOLA TELL ADST LÓ 
[LTE ELECT 
OTT ALLE EÉI 
kézifékes megfordulást 
kell begyakorolnunk: az 

CML LGEÉt 
[rájt ELET] 
beérkeznünk. Végül a 


CTITJISIT2€]) 


"ap d Megvan a siker títka: verseny előtt 
s - megpróbálom letenni a jogsit! Újab- 
ban úgyis egész csinos gépekkel 
szerelik fel az autósiskolákat... 


méltóan roppant szűkre 
szabott időlímíttel, és 
[SZAT LIL 
menettel rendelkezik. 
Nem kell semmin állít- 
LENA ELT 
MELL MEYE a 
csak győzni kell. Ez 
ML ELET] 
LELT LE TET 
LL LETELT ETT ETL e La 
nyű elérni, szóval a nehézséget tekintve azt 
LISZT EV ÁL EKG EL EL ÁSETL ETT 8 
felülmúlni. A sima Checkpoint versenyen 
LTE GE LE LEE LO LSÜ KET 
LYA KILL AN LTAL TT ENE ETL E] 
KESZ ELT ELLE EZT TELET TTL] 
MEGNE TÉL ELT Ez tea Att alsz 
CEGE L ELT ENE NT EN 
A szimulációs módnál aktiválódnak a rea- 
lisztikus tényezők: verseny közben egy 





ÜLET LE LT Va ZAT E] 
PLEASE e Ti E) 
szintén csak a Single Race-re vonatkozik: a 
nevünkön kívül beállíthatjuk, hogy csak 
CLA ELETEN ALA LN LEST ULT et 
a versenyen, megadhatjuk a nehézségi 
szintet, változtathatunk a körök és az el- 
[ELET ZEN etet Se 
lárnyékot, és végül - ami ugyan nem a 
Single Race-hez tartozik - bekapcsolhatunk 
CPU versenyzőket a network játékhoz is. 







negyedik lecke a tolatás: az elvégzendő 
manővert tökéletesen felvázolják előttünk 
a töltés alatt, szóval ehhez nem fűzök ma- 
pt EIErzi té 


A manőverek begyakorlása után azonban 
még korántsincs nyert ügyünk, ugyanis a 
jeeLU LETE OLAT e al 
lanul kemény. Bár négy nehézségi szint is 
akad, hiába állítjuk be a legkönnyebb Novi- 
ce-t, még úgy is elég profik az ellenfelek. 
[OZOTT ELH TS AK E 1 
[EME E TAL TA 
EL ACL ASK ELT ELLENT ÉLI ETsó 
roppant veszélyesek a koccanások - de el- 
kerülhetetlenek. Ezek pedig nem egyszer 
egy bosszantó kicsúszásba torkollnak. Igaz, 
a kemény játékmenetet nem igazán tudom 
hibaként értékelni, az igazi hibákat amúgy 
is nagyítóval kellett keresnem. Kicsit csú- 
nyának találtam például a fényszóró effek- 
LÜSZ LAGE LUKA LIE Sz EL MESEL EI 


Lea Un e éjet jeled 


alá is bevilágít. Az sem nagyon tet- 
szett, hogy néhány vékony oszlopon egysze- 
rűen át lehet menni, a szegélyeken pedig 
alacsony sebességnél furcsán csúszik az 
CLA ETTSZ ÜT EST ETET ELETTEL 
túlsúlyban vannak a pozitív dolgok. Az el- 
menthető visszajátszásokat különböző ka- 


BEI 
TITI AC 
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[ACUZA LTE bet ELL ELSZÜ a 
IT PEN ETEL TÓ TÓ ő 
hű a program. Készíthettek volna több au- 
tót, meg több pályát, de hát nem minden 
ILLETLEN ETTÉL B 

[74 


Grand Tou 


FEJLESZTŐ: Empire Interactive 


nesportcom 


MEGJELENES: megjelent 


MEErTezg 


Minimum: P166, 32MB RAM, 4Mb SVGA 


Ajánlott: P200 
30D-gyorsító: Direct3D 
Multiplayer: LAN, Internet (8 fő) 





Summa surarmarern 


Szép is, jó is - nagy meglepetés egy olyan 
kiadótól, ami harci játékokra specializálódott! 


végítélet 


dl. 
















SPEED HUSTERS 


ILLAT TAC ELLENT ÉSA 

amerikai autógyárak az ötvenes-hat- 

MELEGET ELS LA a 
LETT TATLL TLTT EE 


[tő kedvelik az amerikai kocsikat, álta- 


st újra elővették a régi formál 
LÁTTA ELET e 
náris olthatatlan vágy 

ázba tapossunk, 

JELLEL LELT 


A kijelölt gyalogátkelőhe- 
lyeken kéretik vigyázni 


Busters az átlagosnál is 

] jobban felcsigázta az érdek- 

LL TT Ze VLLLELL TÓ 
MCSE ZL CLT 
nyos klasszikus formákat 
illeti, manapság egy 30- 
kártya tökéletesen képes 
LEGO ETLTENL LT[9A 
csodák látványát. A játéknak 
ASE ULT KIL JELE 
nya közül is alig tudtam kivár 
IGA E LT MLLE KEELLA 
Mindegyik autó nagyon ütős 
LTE ÁT ELÜL 
TEST ALLT ETL A 
hatunk típusonként hat-hat külör 


PLAN ZAJ MJ USA TT ELT LL CT 
ricával. Piros lángok csapnak fel az autó ol- 
dalán, avagy bizarr koponya kacsint a motor- 
háztetőről, esetleg egy dadaista festőművész 
pingálja teli a kasztnit - ki-ki vérmérséklete 
KELL ES UL LT LTAL EL AL E KOLT 
lasztást némileg megkönnyíti az a tény, hogy 
[ELSZ LG ÉT US GON ő 
boldogulni, szóval az alapválasztékból csak 





Vakok közt a félszemű a király. 
Kár, hogy a többiek nem vakok 


Li 
CALL ÉLI A 
jában használható. 
A remek autók kiválasztása 
ELÁLL LAT A a 
ELÜL ÉL LLETTETT ÁLLTA 
nem is fog tetszeni, a Speed 
Busters ugyanis egy roppant 
gyors, mondhatni őrülten 
[LENNIE TETT 
LASTA ALIZ ETT LÉ -E 
ELET EA GAEL NENT ETI 
a kellő sebesség megválasz- 
ILLETLENÜL ETT ÁL ÉL 18 
lyák jórészén lehet nyugod- 
ELEG NOTE LAT LÓ 
KAL ET NA e LT IE ESEL 





Az amerikai kocsikhoz persze amerikai folklór 
dukál, és ezt meg is kapjuk, de rendesen! 
Amíg a menükben válogatunk, diszkrét gitár- 
pengetést hallhatunk, majd amint felhördülnek 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


Tüskevár mexikói módra. A sofőr 
szerepében Ladó Gyula Lajos, azaz 
Tutajos. (Vagy Olajos - döntsétek el) 
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CIN 
LAGE LULU 
MATS 
xikói muzsika, 
country zene, 
vagy jazzes sza- 
PL [11 
ALLT ÉL 
seny a film fővá- 
[LELT 
woodban játszó- 
dik. Féknyomok- 
kal szennyezhetjük be a Hollywood Boulevard 
csillagait, a városban pedig néhány igazi hí- 
EC ASÉ ALT ee URA AGA ULT A 
LA ALL LOL ALL EL AT ET G EA 
utat, míg Spielberg elszabadult cápája az 
egyik fahidat próbálja alattunk szétrágni. De a 
[ESET te RE LAK TTL TTL 
EONSLZL e rá USA LL NEE LSE HAL ÉT A 
Ce KANOK ESZEM LELTE ÓTA 
[CLA OLLAN LILLE LELT ELÜLT 
száguldást, ahol egy működő vulkán okoz gon- 
GAL LT ETL ELTE UL SY (ET G TU TENI ő 
az egyik indián templomban gurítanak ránk. 
Néhány helyen levághatunk az útból: függőhí- 
ee Z UL LE LAGE L REL EL AN et A 


















MIeZTTTLET ELOTT ZETT JT E 
Lestár LL TAL ELNE LO NT Lee 
nakázás körülményes, és szinte semmi előnyre 
nem teszünk szert.) A louisianai kikötőben is 
LESZ ere ETELE LE OTA L ETI 
felugrathatunk egy teherhajóra, vagy átkozot- 
ÜLT L NEL EVT AL EZT E 
ra roppant nehéz pontosan felszökkenni, plusz 
még időben meg is állni, de talán megéri, hi- 
szen a következő sorompóig, vagyis pár má- 
sodpercig pihenhetünk egy kicsit. 


Az igazsághoz hozzá tartozik, hogy az extra 








Ez a Caddilac nyilván 


Christine lehet, mert ha jól 
látom, egy csontváz vezeti 


[LEALL ELT EST EL EST 
ee DTEL LOL EL ESaE Le ELT 
nokságon kívül van még két üzemmód: egy 
egyszerű játéktermi mód, ahol a kizászlózott 
ellenőrzési pontokon kell időre áthaladnunk, 
(rre LL OLT E LTE d 
szellemautót is bekapcsolhatunk, (A legjobb 
LÜL LEALL LEE ALA 
cade módoknál persze szabadon választhatunk 
PE ENE ALL EL JEL ÁKS LE TELEN 
felhőket, szürkületet, vagy esőzést/havazást. 
Bajnokságnál az időjárás véletlenszerű, és né- 


[al 


LL 
net közben is 
KEGY T NEZ LÉT 
KELLO LA TAL ENE ET USE EL [88 
LENE H ETL ALT GATE 
borul, De térjünk is akkor rá a bajnokságra! A 
KAL ELTLNEL LETT ET NT LENA 13 
a plusz három pályát, és a plusz négy autót. A 
pontversenyes bajnokság során a helyezésün- 
kön kívül sok figyelmet kell szentelnünk az 
anyagi helyzetünknek ís, mivel az autót szó 





A kép hűen szemlélteti, hogy 
a végére már tényleg falra 
másztam az idegességtől 


:1:08:18 


A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 








TAT EAT JATOTN 
Tera elere a 
ság. Szervizelni pedig muszáj, 
[Gá Ld Ég 
MKE SLNSK Lestat] 
amorf alakot ölt, bizony nem 
bee álat ersz u je TJi 
LU ELLA ENE KE La 
pá LÉ éa K] 
LELET ee ST tő 
gai is. A rázósabb jelenetek- 
nél a gép mindig kiírja a gu- 
mik kopásának, illetve az 
LTAL g LA 
potát - innen tudhatjuk, ho- 
gyan állunk. A versenyek vé- 
MELL EG ÉU 8 
kiíródik egy menüben, és a pénzünk segítségé- 
vel tornázhatjuk vissza őket 10096-ra. Ha a tel- 
jes javítás után még marad pénzünk, a nitrot ís 
OLE OL SSSz LTAL ÉLT A 
tásba nem tartoznak bele az abroncsok, azokat 
LL EL EGESZ TEL TSZ EV LOB 
A shopban új kiegészítőket, mint például spoi- 
ELÁLL LT LE AOAT At L AETL e e 
LL ÉTELLEL TTL GO LE ETL 
nyét. Ha szükségünk van rá, bérelhetünk a pá- 
DELLE ee MEA LELETET LÉT 
DIE E ELÉ EGT ELME ELLA ZS La 
ELLA M LETT S E 
tünk. A pénzt egészen sajátságos módon 
kapjuk: az egész végül is arról szól, 
e LTE LEE e Le] 
MENT TETT 
ALL LELET LL 
LEALL LELET ELÉ é 
LELET EST LEALL 
Pra tLLÉ 
LL THE] 
ELTELT LL LL LÓ 
mellett jócskán át kell 
lépni a megengedett se- 
bességhatárt. A szabály- 
sértés mértéke a verseny 
KERGETETT 
ÜLI LESZ SZIL ÜST 
KILL LTAL LE OLLÉ 
lyezésünkért kapunk), és eb- 
ből jön ki az az összeg, amit az- 
tán bezsebelhetünk. Ne csodálkozzon 
ML LETT ELET ELÉ t B 
KAR TT Le eTO ZA 
annyit jelent, hogy a rendőrök nem mértek na- 
[LE LOL LEÁLLT LL A 
ne a helyzet, nem kell aggódni, a bajnokság 
ezzel még nincs elrontva. Csak meg kell 
nyomni az Esc-pet (a futamok befejezésénél 
LILLE TELEN LETT LTE TN 
majd a következő futamra való áttérés helyett 
CELZOTT AT ALLES ÜLT ETT LT 
A program intelligens módon mindent auto- 
matikusan elment, tehát az aktuális állásunk 





































































SPEED BUSTERS 


ELLE 

TALALT ET 

(ZTE t4 a 

d gyel eltüntet- 
d hetjük az egé- 

dő 

járatta 

tam rá, a játék 

LT ZLETA 

KELT L TT 

igényes. A Pod 

és a Monaco 

[LTAL A 

resztezéséből —. 

született engine 

ETT ETTT B s 

LAO AA 

LESZEL TÁ 

ÜLTET TTL 

MELLETT LA 
méghozzá a horizont lenyisszantása nélkül, és 
egyébként is minden nagyon hangulatos, Hu- 
STT EE TAL ETT KELT KEST 
SOL TÁS ELET z LA ATA UT A 
EAT CALL LIL ET LETELT N 
ELLA ELZTTTELL YE ELLA 


Nini, egy rendőr - gázt! (Vigyázat, 
ez a való életben téves reflexek 
kialakulásához vezethet?) 


LEGE LLSZ LÉ E LG LTATT LA 
RL UL e AN Ü LAT LELT B 
LESBE EZAZ EGT KOLT L TT 
ULLéL CLT TÁJ EL LG Ő 
hogy a frankó spoilerekkel, baró vastag kere- 
LELTE ÉL OIL L E 1é8 
VELE LELASÉ LES ETL KOLL A 


DELLA LÉ 
KELLET e 1] 
PEN] 
LO LEZ LL Hi 
KEL tot La 
[ONE td 
51-es körzettel, 


Frankón nyítva maradhatott Spielt 

kertkapuja: az előző sarkon egy dínó, ) (i 

itt egy cápa - Schindler pedig nyilván ( 
a következő kanyarban stoppol ATA 


egy öreg erődít- 

mény képezi a 

[ELL LOSE UL 

ISLE JET 

LEN L Le LESZ LT NEL LETI 5 

LEALL TELL AZ ÉL 
CTL ALLEN 

LAT ELLENES ELHET Tsz Aztat ÉSL TŐ 
ZAL TOLL SL 1288 
Pedig nagyon jó kis anyag lenne: a helyszi- 
LEALL ST ETL ET LÉT E 
ALL EZT LETTEM TA 
ELET ELEG E AL LÜL ELET ő 
LELKET LELI ETL AKT LÉ LÉT Ő 
hogy a tudásunk nem ér egy fabatkát sem, 
Lestat LE ra S LESTAT 
LL OTET DLA ALL NULL 
LES LE STEEL EL CST Le 
LISA GE GT ALT KELT TÓL 
nai futamot. Vajon bajnokság esetén miért 
LA LA ST ELLA LILA ELTE] 
netán sikerül két kört csont nélkül végig- 
LT LAK rá TELL ETC TULL TA 
LL ELT SS L SL LJ E LTE 8 
STEEL CSS LL LTAL SL TÁN LES 
után természetesen a mi autónk lesz az, 
CAVE TELEL ULT ELERT ELÉ [11 
LL. AE LOL ASE ANT LIL AG LETT] 
vigasztal minket, hiszen addig a négy többi 
versenyző sem vesztegeti az idejét. ... Egy 
szó mint száz: csakis a tehetősebb olvasó- 
ULT NLG ET LE TNZST ALOL ELLA 
CALL OLE TILL SZ LENE LA 
LOCAL LE ALL Ut 


Minimum: P166, 32MB RAM, 4MB SVGA 
Ajánlott: P200 
3D-gyorsító: 30fx, Direct3D 
Multiplayer: modem, LAN (8 fő) 


[ILLATA Lá LELT LEN VIT ZS 
beleszállt a képernyőbe. Ja, egyébként már 
csak az is elég bosszantó, hogy az ered- 
LOL JN LEN ACL ALT UE) 
direkt packáznának velünk - halálpontosan 
az út közepére írja ki a számokat. Ezen vi- 


yi AANISLANI , peletrüt 


OSZz tea tg E KZT itta lE 


Januári akciók! 


.] Trans-Am Devil Pil Celeron: 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium II 450-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárról! Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünketí!! 


ÖREG áá aal é kát! 
számára 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 
ható programokat adnék régi könyve- 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
AY TT ÉA LN 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
3295-303 (9-14 óráig) 


(18 






Megunt 
Star Wars-figuráidat 
és LEGO-idat 
értékegyeztetéssel az 
576 KByte shop 
áruválasztékából bármely 
játékra elcserélheted! 





Több mint 200 


különböző diafilm Érdeklődni hétköznap 


közül választhat! munkaidőben 
Kérje ingyenes (83-16 úra között): 
349-48-47 


katalógusunkat! 


HP Duna 
Szakáruház 


találkozhatsz 


[ÉL 
az 576 KByute PC CD-ROM választékával 


helyeken 


Ld) 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


Az alábbi 





Javítás, tanácsadás. 


eg r-SA LTAL: ET] Engen 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Tel./Fax: 341-5343, 
06-20 9264-507 


Faxbank: 2333666/16074 


E-mail:balatidahol.com 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





KEZDJÜK AZ ÉVET OLCSÓBBAN! 


Az ACOMP három különböző számítógépet kínál, melyeket 
kifejezetten otthoni használatra - az egész család számára - 
ajánlunk. 

Az ACOMP Base Intel" Pentium" MMX processzorral a 
legolcsóbb számítógép konfiguráció, amely Windows? 98 
tökéletes futtatására alkalmas. Kialakítása és különösen 
kedvező ára miatt ideális a kezdő felhasználók számára. 
Ajánljuk még az irodai- és könyvelési feladatok kiszolgálására 
is, elegendő háttértárolója, beépített CD-ROM-ja és 
memóriakapacítása miatt. 

Az ACOMP Xplorer - melyben már megtalálható a nemrégiben 
megjelent Intel" Celeron processzor - egy tökéletesen 
kialakított játék- és munkagép. Nagy kapacitású winchestere 
elegendő helyet biztosít a programok és játékok számára. Az 


060600 0000 0000 0000 


6 


Nettó ár: 174.900 Ft 


Nettó ár: 


! 
HARD ÖISK) 


199.900 Ft 


ABIT BH6 alaplap 

ATI Charger 3D AGP 8MB RAM 
3Dfx Voodoo II kártya dobozos 
3DIx Voodoo II Banshee kártya 
Sound Blaster Live! Value dobc; 


MUSTEK 600CP A4 lapscanner 

















"iluszttáció 


15" PANASONIC T5F68 monitor 
PANASONIC 327ax EIDE CD-ROM 
Windows 95 SR2 CD/lemez OEM 


AGP szabványnak köszönhetően a videókártya filmek- és 
multimédiás CD-k lejátszására nagy felbontásban is alkalmas. 
A CeleronA processzorral a beépített 128KB gyorsító 
memóriának köszönhetően a gép sebessége a gyorsabb 
Pentium"II rendszerekkel vetekedik. Kiépítettsége alapján 
megtelel a mai játékok követelményeinek is. 

Az ACOMP - Intel" Pentium"II processzorral kiépítve - 
egy igazi nagyágyú. Lehetőség nyílik grafikus-, CAD/CAM-, 
RayTracing, DTP- és zenei munkák elvégzésére. Teljesítménye 
eléri a mai PC-s rendszerek felső határait, beépített hatalmas 
winchestere, minden szabványt támogató kiváló minőségű 
hangkártyája és gyors (100MHz) memóriája miatt. 





Mindhárom rendszerünkhöz FAX/Modem-met és Windows 98 
00600 0000 09000 00600 


ACOMP Xplorer 
Intel" Celeron processzorral 
" Pentium II alaplap, (9 
" 32max PANASONIC CD-ROM 

s 1.44MB Floppy Disk Drive 

s Intel" 

s AT minitorony 

" Microsoft kompatibilis egér 
" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


AliPro chipset, 133MHz 
: 32MB SDRAM 100 MHz 
" ATI Charger 3D AGP videókártya 8MB RAM 
" SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
Celeron A Éz 
Kir VITTEM ! Nettó ár: 109.900 Ft 
FETT [ Nettó ár: 129.900 Ft 





" 6.4GB EIDE Ultra DHA HDD 
" 50OW aktív hangfalak 


Nettó ár 
23.992 Ft 

7.992 Ft 
19.992 Ft 
19.992 Ft 
19.992 Ft 
46.992 Ft 
11.992 Ft 
9.992 Ft 
14.992 Ft 


12 MB EDO 
16 MB EDO 
jzos PCI 


(300x600) 


GERICOM Notebook számítógép 


s Intel TX alaplap, 512 KB Cache 
. Intel" 


" 64MB SDRAM 
" 4.3MB EIDE HDD 
" 1,44MB Floppy Disk Drive 


" 24x sebességű CD-ROM meghajtó 


" SoundBlaster 16 hangkártya 


s S3 Vírge MX AGP videokártya 4MB RAM 


s Infra port 


Audio bemenet, beépített sztereó 


hangszorók, külső monitor, nyomtató, 


12.17" TFT színes k 





s TouchPad, 2db PCMCIA kártya hely, 


szoftvert ajánlunk. Így a gyerekek 

gond nélkül használhatják a 

legújabb játék- és oktató programokat, 

elkészíthetik a házi feladatukat, 

meghallgathatják kedvenc CD-jüket, vagy 
elmélyülhetnek egy enciklopédia 

használatában. 

Szülők megírhatják leveleiket a Corel WordPerfect 
Suite 6.1 programcsomag segítségével, határidőnaplót 
és adatbázist is vezethetnek, elküldhetik és fogadhatják 
faxaikat és email-jeiket, illetve rákapcsolódhatnak az 
Intenetre. 








0000 0000 


ACOMP Base 


Pentium" MMX processzorral 


" Pentium alaplap, 512 KB Cache 

" 32MB RAM bővíthető 384MB-ig ; 
" 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD 

" 24wax sebességű EIDE CD-ROM 
" 1.44MB Floppy Disk Drive 

s Intel" 

s PCI videókártya 2MB RAM-mal 
" SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
s 50W aktív hangfalak 

. AT minitorony 

" Microsoft kompatibilis egér 

" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


FELYT ! Nettó ár: 89.900 Ft 















PS/2, soros port, USB, hangfal és 
mikrofon csatlakozó, bőr hordtáska 
" Made in Germany 





pentium" 





HARD DISK, 


Nett 319.900 Ft 


ijelzővel 


13.37" TFT színes kijelzővel (Nettó ár: 349.900 Ft ár: 349.900 Ft 





992 Ft-ért minden GERICOM NoteBook vásárlása eset. 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombaton: 9.00-13.00 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-18 óráig 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. 


ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. 
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Királyhágó utca 2. 


PÓLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 
www.acomp.hu 


Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963 
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 


2-333-666/14774f£ 


Számítástechnikai Kft. 





6 FALLOUT 2 


a tavalyi év a folytatások éve volt. Popu- 
lous 3, Railroad Tycoon 2, Fifa99, hogy 
csak néhány nagyobb nevet említsek, Ez per- 
sze nem baj, elvégre kellemes érzéseket kelt 
az emberben, ha egy legendás program rég 
várt folytatása mosolyog rá a boltok feleáíta 
Már amennyiben valóban folytatásról 
a Fallout 2-t illetően például nem v 
sen meggyőződve arról, hogy a játék 
komolyan gondolták azt a kettest, Az első rész 
egészen a Might and Magic VI. 
magabiztosan terpeszkedett a 
kok trónján, így tehát eleve sokat 


N em tudok szabadulni a gonddolattól, hogy 


továbbiakban - aki ezekre kiváncsi, az nyu- 
godt szívvel lapozza fel a tavaly márciusi szá- 
mot. 


6§.E.C.K.-RE VÁRVA 


Hősünk kalandjai az első rész végén kissé 
tendhagyó módon értek véget: a Vault 13 meg- 
büszkeségével közölte az elöljáró, hogy 
öszönnek mindent, de a békesség 


. kedvéért jobb lenne, ha odébbállna. Elvégre 


viharvert és deviáns alakok káros hatás" 
mének a Vault fejlődésére, úgyhogy sok 
; további kellemes bóklászást... Hő- 


Zott a táj. Sivatag, radioaktív álla- 


tok, néhány ennivaló kis mutáns 
szörnnyel megspékelve. Új 

elem viszont, hogy az előző 
részben hidegre tett mutáns 
sereg helyét ezúttal az Enklá- 
vé energiapáncélos/plazma- 
fegyveres rossz- 

fiúi 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


az elmúlt évtizedek története. A sztori tehát 
kifejezetten érdekes, bár a tömegesen roha- 
mozó tulajdonnevek miatt érdemes időn- 
ként a "jegyzetelés" nevű csodafegy- 
verhez nyúlni. Sok esetben ugyanis egy- 
egy feladat megoldása abból áll, hogy 
a megfelelő helyen a megfelelő sze- 
méllyel beszédbe elegyedünk. 
Márpedig ember legyen 
a talpán, aki 
visszaemlékszik 
arra, hogy 
többszáz sze- 
replő több- 
tízezer s0- 


A sarokban ólálkódó Deathciaw 

! ugyan tkp. jóságos teremtmény, 

de a TJ-féle fatalista játékstílus- 
ban az XP az elsődleges cél 


Dévényi prof HR megvető 
bátorsággal még egyetlen kíván- 
ságomat sem hajlandó teljesíteni 


talatok útán nem kevés 

előitélettel láttam hoz- 

zá a játék tesztelésé- 

hez. Tulajdonképpen 

egész jól elszórakoz- 

tam az anyaggal, mind- 

össze két dolog keserí- 

tette meg a szám ízét. 

Először is az első pilla- 

natok déja-vu érzése az 

egész játékon végigkí- 

sért - a grafika, a hangulat, a fegyverek, a 
küldetések jellege mind-mind kisértetiesen 
emlékeztetett az első részre. Mondhatni tök 
ugyanaz volt. Ebből adódott a kettes számú 
probléma is: hogy a jóistenbe fogok erről a já- 
tékról cikket írni? Egy jól irányzott Paste-tel a 
Falloutról íródott cikk egészét bemásolhattam 
Volna, legfeljebb CoVboy lázadt volna fel 

Ezen ok miatt a játék kezelését, a harco 

ve a karakteralkotást nem is boncolgatnám a 


Interstate (kb) 2400. Néhány mellékes 
szereplő buzgón öli egymást, hősünk 
pedig hullarablásra készen várakozik 


ünk et erre magába roskadva továbbállt (ami az 
ÉN karakterem esetében úi úgy nézett volna ki, 
hogy alagutat robbant a hegybe, majd habzó 
szájjal, talpig energiapáncélban és lángoló 
fegyverekkel becsörtet a bunkerbe - bár ez 
"happy-endnek" tán kissé durva lett volna), és 
saját törzset alapított a sivatag kellős köze- 
pén. Nos, ennek a törzsnek a kiválasztottja- 
ként vágunk neki a második résznek, célunk 
(legalább is eleinte) egy G.E.C.K. (Csináld-ma- 
gad-Edenkert) nevezetű szerken- 
tyű felkutatása lesz, amivel tán 
megmenthetjük törzsünket a be- 
tegségektől és az éhhaláltól. Ér- 
dekes, mintha ezt már az első 
részben is eljátszottuk volna az- 
zal a nyavalyás water-chippel... 
Induló felszerelésünk minden- 
esetre a nagy előd szakadt ruhá- 
jából és egy darab lándzsából 
áll, ami legfeljebb egy közepes 
méretű patkány ellen elégséges 
arzenál. 
A vadonba kiérve aztán arra is 
rádöbbenhetünk, hogy az elmúlt 
bő 100 évben nem sokat válto- 


utódjainak (fe- 


" ministák kedvé- 


ért: és utódnői- 


. mint ilyeneket 


őket kell 8 
majd a játék. HÉ 
végén hi- 

degre tenni. 

Ez mondjuk első- 
re kissé meglepett, 
aztán napirendre 
tértem a dolog 


csak az volt 
megdöbben- 
tőbb, hogy az 
Új Kaliforniai 
Köztársaság 
kormányzósá- 
gán személye- 
sen Tandi, a 
Fallout első ré 


Kissé megvénült 
formában ugyan, 
ám kétségtelenül ő 
volt - s rajta kívül 
több más "város" is 
igencsak ismerős le- 
het. Az alkotók javára A. 
legyen mondva, hogy 
logikusan végiggondol- 
ták világuk fejlődését, s 
a rengeteg párbeszéd- 
ből és infomorzsából 
szép lassan összeáll 
s 


ATIGNTITTTTTTTATTA 


(TTKZTTTA 


ros elmélkedésében hol ( 


is emlegettek szerszá- 
mosládát. 
Ha már a szereplőknél 
tartunk, ideje lenne 
megemlíteni a csapa- 
tunkba betoborozható 
hőspótlékokat, akik ve- 
lünk tartanak majd ka- 
landjaink során. A Fallout 
legnagyobb vonzereje an- 
nak idején abban rejlett, 
hogy a jófiút éppúgy el- 
játszhattuk benne, mint az 
véreskezű tömeggyilkost. 
Ez többé-kevésbé a Fall- 
out 2-re is áll, de a 
használhatóbb karakte- 
rek valahogy az előbbie- 
ket részesítik előnyben. 
Én viszont már a kezdetek 
kezdetén belevetettem ma- 
gam a rabszolga-businessbe, 
amire eddigi társam fellázadt, a leendő segí- 
tők pedig szóba sem akartak állni velem. 
Hosszas kutatások után végül ráleltem egy ef- 
féle gátlásoktól mentes, viszont túlsúlyos és 
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teljesen pacifista mérnökre. Éljen! A tanulság 


egyértelmű: aki többedmagával szeretne ka- 


landozni, az viselkedjen rendesen. Egyébként 


én egymagamban is elég jól boldogultam, s 


még az XP-n se kellett mindenféle jöttmentek- 


kel megosztoznom. 


Nem szóltam még a Fallout 2 egyetlen valam: 


re való újításáról, a kocsikázásról; Már a 


eleje felé szó esik egy masszív országúti ai 


gányról, ami néki 
birtokunkba is Vá 
könnyebbé válik sajt 
sokkal gyorsabban ! 
ző helyszínek 



















senki ne becsülje alá, mi- 
vel a leggyorsabb pénzszer- 
zési mód a hullarablás lesz. Ennek módja igen 
egyszerű: császkáljunk fel-alá a vadonban (le- 
hetőleg jó magas helyismeret képzettséggel, 
mivel így elkerülhetjük a nemkívánatos talál- 
kozásokat) egészen addig, míg bele nem csöp- 
penünk két szembenálló banda háborújába. 
Egy facsoport rejtekéből békésen szemléljük 
végig a csetepatét, majd a szerencsés túlélők 
kiirtása után szemrevételezzük a zsákmányt. 
Tán mondanom se kell, hogy az ily aljas módon 
szerzett lőfegyverekért igen szép summákat 
akaszthatunk le a legközelebbi vegyesboltban. 


Alapvetően kétféle harcmodor közül választ- 
hatunk: vagy a közelharcban, vagy pedig a lő- 
fegyveres harcban érdemes karakterünket a 
lehető legmagasabb szintre fejleszteni. Az 
előbbi legfőbb erőssége, hogy a pusztakezes 
(vigyázat: NEM fegyveres) harcot magas szin- 


Ez a hölgy (?1) vagy két 
szemmel kacsintgat 
rám, vagy kissé unalmas 
társaság vagyok 





ten elsajátítva különféle speciális tánadáso- 


vonatkozó képzettségünket 
felfejlesztjük úgy 130-16099- 
ra, s fej illetve szemlővések- 
kel kezdünk el operálni. 2-3 
mezőnél nagyobb távolságra 
ugyan reményünk sincs a ta- 
lálatra, viszont végszükség 
esetén még így is áttérhetünk 
a sorozatokra. A játék vége 
felé egyébként harc közben 
érdemes igen gyakran mente- 
getni, mivel ekkor már az el- 
lenfelek is igen undorító 
fegyverekkel durrogtatnak. 
A fegyvereken túl még két 
? dolog van, 
ami lényegesen 
















kat kapunk. Ezek legtöbbje szinthez és tulaj- 
donságokhoz van kötve, viszont komoly bónu- 
szokat adnak a sebzésre illetve a kritikus talá- 
latokra. Ez utóbbiakat egyébki 

táblázat alapján szé aa 


lehet egy jól irányzott maf-. 
Nem ritkaság, hogy az ellen 


A túlélőkészlet már 
majdnem teljes, talán 
csak egy svájci 
bugylibicska hiányzik 


hatja a harcot: a lőszer Hiet- 


ve a harói 


törő lőszer. Az utóbbi felezi az 


ellenfél páncélját, de feleakko- 


rát is sebez. Ez elvileg még nem 


is lenne rossz, viszont a játék 
során teljesen használhatat- 
tannak bizonyult - ha csak te- 
hetjük, használjunk robbanó- 
golyókat. A drogok drasztiku- 
san növelik harci statisztiká- 
inkat (pl. a sebzést illetve az 
akciópontokat), viszont már 
néhány alkatom után rájuk le- 
het szokni, Sajna a narkomá- 
nia hosszú távon nem kifizető. 
dő, mivel az éltető löket el- 
maradásával tulajdonságaink 
mélyrepülésbe kezdenek. Né- 
hány hetes elvonókúrával 
ugyan segíthetünk az ügyön, 
de elég idegölő dolog egyes 
és kettes tulajdonságokkal 
kalandozni. 


fél egy balul sikerült támadás után nyájas mo- 
sollyal előhúzza hatcsövű gépágyúját s közvet- 
len közelről, 959-os valószínűséggel belénk 
ereszt ötven robbanógolyót. Amit viszont egé- 
szen biztos, hogy nem 
lehet túlélni... 

Ezen okból kifolyólag 
én a különféle lőfegy- 
vereket részesítem 
előnyben, különös te- 
kintettel a már emlege- 
tett gépágyúra és a kü- 
lönféle géppisztolyok- 
ra. Hosszú sorozatokat 
egyébként csak a lege- 
rősebb ellenfelekre ér- 
demes pazarolni, mivel 
a jobb fegyverekhez 
szinte lehetetlen lő- 
szert találni. Jóval ta- 
karékosabb megoldás, 
ha az adott fegyverre 


Még mielőtt bővebben kifejteném a fenti cí- 
met, előrebocsájtom: a Fallout2 egy nagyon él- 
vezetes és szórakoztató darab. Eredetinek 
Estefelé mindig kiürül az 


utca jöttömre. Bár ha jól 
belegondolok, nappal is... 





K hozzászoktam, hogy egy átlagos 
kifogástalan működtetéséhez patchek, uptdate- 
ek, vadonatúj driverek és FAO-k hordáival ket! 
megküzdenem. Sokszor olyan érzésem támadt, 
mintha némelyik játékot az h 


túlmegy. Először is a a 

a maradékon pedig a lehető legváltozatosabb 

bugokkal borzotjá a játékos ídegeit. Sprite-hi- 
ige t té; 


— tő2 megás interneten. Ezzel már lehe- 
Tett valamit kezdeni, de néha még így ís igen 
fura dolgok történtek. Egyszer az alattam szá- 

mzgejeő koret LÉ TÉNENÉN ÉN ÁNEEZ 


nélkül, máskor pedig az addíg száz száza: 


"Tékig tojális kísérőm közölte a 1400-as-karmá- 
ig tojálisi tea:1a00-zs kamnás 


val edő me , hogy efféle 
el ő nem közösködik, Ejnye! .- 

Hát akkor ennyit a Fallout második részéről. 
Tulajdonképpen fantasztikusan jó lenne a já- 
ték, ha a készítők jóval több új ötlettel rukkol- 
nak elő, a grafikát egy kicsit kicsinosítják s 
nem utolsó sorban korrektül letesztelik művü- 
ket. Sajna ez nem igazán törént meg, így a 
program aligha állja majd a versenyt az olyan 
nevekkel, mint a Revenant vagy a Baldurs Ga- 
te. Átmeneti megoldásnak mindenesetre töké- 
letesen megfelel. 






T.J. 


Fallout 2 
Í————— MEGJELENÉS: megjelen) NÉS: megjelent 


as! le 


Külcsínbelbecs 
Látványosság 
látszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona n 


bite LL LL LL 


Nem rossz, nem rossz, de azért én jóval 
többet vártam volna folytatásnak 


végítélet 


dl 








SHoltó, kát ez válani Diabfoid-játék!" -e bol 
dögfélkáítással üdvözöltenta Magic ánd May: 
feet; nikór azélső screenshot a kezémbe 
katt, Később aztánífoltalkalniám kissé köze: 
(ebbrőb isfmegismérekédnéni a program demojá: 
val és rá kellétt döbbennem; hogy fenti kijelen- 
tésem néni igázán fédi a válóságot, A perspektí- 


hi most végzétt tánulmányaivats ezekből 
ÉELŐTÁLaai hóbortos gagybácsíkáját. A honyo- 

k ik ott kézdődnék ; tiikár a rokonnak csak a 

lja, mivel az őreg (aki szintén jára- 





k ágia művészetében) egy távoli útra indult. 
hi tatás gondolni séjthető: ifjú hősünk nem 
jin á fáboratótiumban felt különös gé- 
Csábításának, s követi bácsikáját a távoli 
már azíntro utolsó képkockájiból is sejt- 
ez nen bizonyult annyira nyerő ötlet- 


Viharos földetérésünk után igen kellemes hés 
Vá találjuk elgés egy ismeretlen erdő kö" 


zépén manóktól, csontvázaktól és rosszindulatú 


mágusoktól körülvéve. Ez az állapot a későbbiek- 


ben sem fog túl sokat javulni: újabb földeken 
(alias pályákon) kell majd az elveszett nagybácsi 
nyomát követni, s közben megküzdeni a falkában 
támadó ellenfelekkel. No nem kell megijedni, a 
cselekmény nem ragad le a "kinyírom a rohadé- 
kokat" szinten, időnként szövetségeket köthe- 
tünk, nagyhatalmú ereklyére lelhetünk s folya- 


matosan bővíthetjük varásslátattikat" A Magic 
and Mayhént nem szűkölkötietehát kaland-, il- 
letve szerépfáték-elemekben, nohadényegébén - 
mint árta már célózgattam a bevezetőben - egy 
váló-idős stratégiai játék. A különféle idéző-va- 
tézslatokkal ugyanis mágikus lények tucatjait 
idézhetjük meg, s ezek mindegyikének megvan a 


maga gyengéjelerőssé- 
ye. Taktikázni tehát 
már az egyes pályák 
elején, a varázslatok 


összeállításánál ser árt 


- például a mocsaras, 
szigetek és gázlók szab- 
dálta vidékeken hó bók- 
lászva érdemes minél 
több repülő lénnyel 
"felszerelkezni". 

Hogy melyik tartomány 
felé vesszük az irányt, 
azt az aktuális biroda- 
lom térképén választ- 
hatjuk ki. Először a kel- 


ta mitológia tündérektől és elfektől hemzsegő vi- 


lágán kell végigverekedni magunkat, eztán kö. , 
vetkezik a görög, majd a középkori birodalom. 
Minden tartományhoz egy fő küldetés tar- 

tozik, ennek végrehajtása után jele- 

nik meg a továbbjutást jelentő 

teleport. Természetesen ér- 

demes a mellékes, ha úgy tet- 9 

szik "szorgalmi" feladatokat is elvégezni, 


s ezt a program plusz pontokkal ho- 


Kezdjük mondjuk az előbbiekkel, 
mivel ezek igen szoros kapcsolat- 
ban állnak egymással. Azt, hogy 
egy ütközetben milyen varázsla- 
tokkal veszünk részt, az utazótás- 


határozhatjuk meg. Sajnos dönté- 
sünk az ütközet egészére szól, így 


kánkban (Portmanteau) kotorászva 


nem árt alaposan megfortótti, högymítis EZ, 
tasztunk. 

véges mivotta:szab határt - minden krt 
egy komponenst pakolhatunk, ami az előbbiek 

kombinációjától függően lehetővé teszi egy va- 
rázslat használatát. Ná jó, ennek a témának 


mégegyszer nekiugrok: egy magyallevéllel példá- 














megidézhetünk egy zombit, egy faunt, 


vagy egy elfet attól függően, hogy a káosz, a 
semlegesség, vagy a törvény talizmánjába "pa- 
koltuk" . Értelemszerűen minél több (illetve több- 
féle) talizmánnal és komponenssel bírunk, annál 
több varázslatot vethetünk.he egy-egy csata fo- 
lyamán. Uj komponenseket játék közben találha- 
tunk, míg talizmánokat a küldetések teljesítésé- 
ért járó tapasztalati pontokból vásárolhatunk. 
Tapasztalati pontjainkból a már emlegetett taliz- 
mánokon kívül a tulajdonságainkat is növelhet- 











jük, úgymint az életerőt, a maximális manát illet- 


ve az egyszerre irányításunk alá vonható léttyek 
számát (Control limit). 

Ami az egyes varázslatokat illeti, ezek teljes fel- 
sorolásától inkább eltekintenék, mivel a Magic 
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ani Mayffom-Különszám gondolata zord fogadta- 
tástajált, A legtöbb varázslat egy bizonyos, lény 
megiddézésére szolyál, ami egészetthalátátó (illet 
vé a csata végéig) a szólgálatunkbán Marad. Hő; 
sünk egy időben fégfeljebb Conttobúmit tulaftloné 
ságával megegyező számú lényt tart irányítása, 
alatt ezt á ha Ét tn dégfeljebbi a gyetgéh, 
























jét. Természetesen a jól bevált klasszikusok, úgy: 
mint villám, tűzlabda, gyógyítás és társaik ebből a 
játékból sem hiányozhatnak. Az efféle támadó-, il- 
letve védővarázslatok magukban nem érnék túl 
sokat, ám a megfelelő időben használva könnyen 
eldönthetik egy-egy véresebb kézitusa sorsát. 
Legtöbbjüket sajna csak akkor használhatjuk, ha 
a célpont épp lővonalban és a hatótávolságon be- 
lül áll, tehát nem árt a lexikonban alaposan átta- 
nulmányozni az egyes varázsigéket. Apropó, lexi- 
kon! Ezt a vaskos köllyvecskét szintén csak bo- 
lyongásaink szünetében lapozgathajuk, s az egyes 
lényektől kezdve a varázslatokon át a bejárt tarto- 
mányokig mindenről olvashatunk egy keveset. 
Sőt, nemis olyan keveset - kár, hogy sokan az ef- 
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ml-t 


ÁHŐFÜLTEK MA 


féle remek "Szószedetekkel" szemben a 378 oldó" 


las kézikönyveket erőltetik Varázsolni tárnfésze- 
tesen nem lehet korlátlan hegnyiségbeti -a1eg- 
apróbb bűvige isttanába kerül. Manátszefezhes 
tünik afhályánszétszárt mapászellemek élfogyasz- 
tásával is; de jóval hatékonyabb módszer a 
források elfőglalása, Ed elég egyszerűen zajlik: az 
énerdiátókvibtáló kötömb feté széreődáált égy 
féryünk, s amíg az ott-tartózkodii 


Jom miáden; a valótős Stratégiai játé- 
kokhozégy kicsítis kottyító olvásó számára vilá- 
yos, hogy agyőzélenr kulcsa a nyersanyag -forrá- 
sokefjeler esetben mátakutak) birtokba vétele; 
Sajna a tegtöbbvilyen hely az ellenfél irányítása 
atátt áll.s folyamatosan térmeli is neki az éltető 
manát—téhát hahó ötperc alatt egyet semi ti: 
dúnk elfoglalni, báttárr nyúlhatunk isa Load Ga- 
me irányába. Ha viszent már gondoskodtunk 4. 
mán útánpótlásról, a gyózelentcsak idő kérdés 
se, mivel a gép állandóan felaprózza csapatait 


— /(és sokszor a manakótjait is őrizetlenül kagyja: 


Nem 18 .kelf mást terni, mint a lehető legnagyobb 
eredet összeszedve egyetlen Huszáros rohammal 
kivégezni az ellent. Enheká sajátos logikának 
köszönhetően a pályák eleje iszonyatosan nehéz, 
míg a végjáték merő formalitás - azért erre illett 
voltta figyélatűk a programozóknak. 

A későbbi pályákon nem csak ellenséges, hanem 
szövetséges varázslókkal is összeakadhatunk 
"Minden koalíció magában hordja a csalást" — ezt 

egy Scharnhorst nevű úri- 
ember fejtette ki egy 
Kissé komolyabb ténta- 
körben, de akijelentés 
allagic and (tághémre., ., KKÉB 
is tökéletesen áll: A KN 
szövetségesek ugyanis - A 
tia egyáltalán eléképzelhető 
ilyesmi - még ellenfeteinknél 
is idegesítőbben játszanak. 
Elfoglalják a legkönnyebben 
megszerezhető manakutakat, 
t tajd a létező leghasználha- 
tatlanabb lények élén 
egyik ömgyilkos roha- 
mot vezetik a másik 
után. Ha pedig meghal- 
nak, kezdhetjük újra a pá- 
lyát, tehát tőbb a bosszúság 
velük, minta haszon. Remek 


Egy CACIB-on mondjuk nem sok "777 
ME es üán 
CL Ge E EA 


kapjuk az 
, éltető manát. A 
gond csak az, hogy 
az ellenséges varázslók) Ma 
is tisztában vannak vele, hogy 
azé a győzelem, aki atehető legtöbb ma 
a lehető legrövidebb időn belül az irányítása alá 
vonja. Ideig óráig ugyan ki lehet húzni hátrányos 
helyzetből is, de előbbrutóbb győz a túlerő... 

Az ereklyék háblstennek nem ennyire macerás 
darabok: a vadonban lelhetünk rájuk s legtöbbjü- 
ket csak néhány alkalommal használhatjuk. Pozi- 
tív vonásuk viszont, hogy állandóan velünk van- 
nak, s nem kell őket a varázslatokhoz hasonlóan 
állandóan pakolászni, Az ereklyéken kívül renge- 
teg kommersz tárggyal is találkozhatunk utunk 
során, úgymint élelemmel és manaszellemmel. 
Az élelem jótékony hatása varázslónk egészségi 
állapotárá gondolok egyértelmű — érdemes ki- 
használni, hogy a lényeink által felvett kaja rög- 
tön a varázslóhoz kerül. / 


trükkeviszont, ha az ütközet elején a nyomukba 
szegődünk, mivel ők mindig odatalálnak a mana- 
kutakhoz. Mikor pedig már megritkították az 
R ellent, egy gyors manőverrel bevetődhetün- 
. (künk a manakát közepébe. Hehe. Persze az 
éle csalárd manőverek sem veszik el deli 
unk kedvét a kamikaze-akcióktól, 
forsan réndeljünk 
mellé kíséretként néhány et 
sebb lényt. E módon ideig-órás 
ig életben lehet tartani butús- 
ka szövetségeseinket, de 
előbb-utóbb azért mindig meg- 
találják a pusztulásba vezető 
utat. 


VÉGÍTÉLET 


A Magic and Mayhem már 
csak témaválasztása miatt 
is belopta magát a szívem- 
be. Ezen felül persze számos 
erénnyel büszkélkedhet: a 


ETT TETTE] 
ee GTA 


LSE ee Lee ekááskő 
fegyelmezi, Mazsola nyilván a hid 
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zene például egész egyszerűen fenomenális, 
Igaz, hogy az egyes trackek igén síúrűn 
tődnek áll, viszont ezek; 

sak. Mind a kelta, mind a görög, 
középkori téma rémekül illikaz adott világ: 


hangulatához - emelem kalápom a szerzők 


előtt. A design - s ez alatt éppúgy értem az 
egyes lények grafikáját, mint a menük díszíté- 
sét - szintén nagyon eltalált, bár igazán 
800x600-as felbontás mellett tü 1. Gyor 
san hozzá is tenném: ehhez nem kell PII-300- 
as, bár az még így is elgondolkodtató, hogy 
egy teljesen izometrikus stratégiai játék ese- 
tében P200 és 64 Mb Ram az ajánlott konfigu- 
ráció... 

Persze akad azért néhány árnyékosabb oldala 
is á játéknak: példának okáért az egyes lények 
animációja távol áll a tökéletesetől. A népe- 
sebb seregek állandóan egymásba akadnak s 
helyenként az útvonalválasztásuk is elég fura, 
az A. pedig... hát igencsak távol áll a verhe- 
tetlentől. A játék petsze így sem nevezhető 


IZ dl Z TOT zá ÜT TA 
et led rrleiz eke e el Ó 
rejt, mint egy átlagos nőé 
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könnyűnek, te-ez légínkáb 
ának köszönhető; hogy 47 
kezdetekkor amanafortásáka 
négy tésze eleverazettentől (e) 
kezén van" Mintenneletétejé-i 
8.a gépi játékosok helyén ! 
ként kifejezetten öngyikés . " 
taktikát követnek: helefutnal 
a szörnyhordálm kellős közeg 
pébe és onna tövöldözikős 71" 
támadó varázslataikats Aki , 1 
. Ígazik kihívásra és ágymunká: 
ravágyik , arfettétlénül pró- 
hálja kta mutiplayer-játé- 
kot, ezügyánis egész egysze- 
tően tökéletes. Rengeteg tér- 
sali, kép, állítható gépi ellenfe- 
kelek; handicap-lehetőség - 
hógy-csak néhányat említsek 
a rengeteg opció közül. 
Egy biztós; ákbégy kicsit is kedveli a való- 
idős startégialítáktikai játékokat, az a Magic 
and Mayhembensem fog csalódni, Én mondjuk 


pedig a 2 nem bántanr volna, ha a kaland-szálat egy ki- 


csit jobban kiboítják a készítők - de ennek el- 
Tenére is igen kellemes perceket (órákat, na- 
Pokat) töltöttem el a program előtt. Szóval kél- 
lemes darab, de é én azért még mindig nagyon 
várom a Diablo második részét... 

T.J. 


Minimum: P133, 32MB RAM 
Ajánlott: P200, 64MB RAM 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: Modem, LAN, Internet (4 fő) 
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irtelenjében nem is tudom, hogy melyik jás ozjáfasolt korhatárt jelezte, kezdetben nem vet- 


Hé hasonlíthatnám a Sanitariúmot, 
dig az ember azt hinné, hogy a 
kok műfajában már nem lehet újat al 
Mondjuk-a múlt hónapban mégjelent 
dango is jelezte hogy a macho mag; ndelet 
és régészprofesszorok hányat nem merí- 
tik ki maradéktalanul a képzelet mélységeit, ám 


Az alant látható jelenet 


oly véres, brutális, és 
embertelen, hogy vizsla 
szemetek elől ki is 
takarom egy jó hosszú 
képaláírással... (Higgyétek 
el: tényleg véres, brutális 
és embertelen) 


a Sanitarium még így is alaposan meglepett. 
Először is: ilyen eredeti, érdekes és lebilincslő 
történettel még könyv-formájában sem sűrűn ta- 
lálkozni. Nyugodtan állíthatom, hogy a Sanitari- 
um sztorija valahol a sikerültebb Stephen King- 
művek szintjén mozog, ami az említett úriember 
népszerűségét ismerve azért elárul egy s mást. 


s és beteg elm 


Mi több, az ASC Games játéka nem csak rendkí- 
vül eredeti, hanem rendkívül szép is. Azt már 
most előre bocsájtom, hogy az alkotók szakítot- 
tak az egyre inkább sablonná váló "fotórealiszti- 
kus" first-person nézettel, s visszatértek a Mon- 
key Island-sorozat rajzfilmázerű Tátványvilágá- 


hoz. (HáPistennnek. 9 Engem már a Tex Murphy- 


ben is rendkívül zavart, hogy többségében má- 
sodrandú színészek végeláthatatlan monológjai- 
val kellett percről percre megküzdenem, az igen 
brutálig gépigényről nem is szólva. A Sanitarium 
viszont nem akar filmnek látszani, nem igényel 
DVD-t és nem is követel magának Pll-t. "Csak" 
egy lebilincselően hangulatos PC-s kalandjáték, 
igen erőteljes horror-beütéssel. 


A játék tobozán díszelgő 13- feliratot, mely a 


Újabb pálya, újabb lázálom: 
a rég halott hugica kisért a padláson 


detektívek 





27 tem túl komolyan. Elvégre ahhoz képest, hogy 


játé- sz született Gyilkosokat több mint száz helyen 
2. rágták meg, s a jobb amerikai videotékákban 


a valóban embertelenül brutális és por- 
nográf Titanicot is megcenzúrázzák, egy "Te- 
en" besorolástúl nem fogok hanyatt esni. Eh- 
hez képest igencsak meghökkentem a Sanita- 
riumon, ugyanis a prog- 
ram valósággal hemzseg 
a horror-elemektől. Igaz, 
hogy nem botlunk min- 
den sarkon megrágott 
emberi tüdőkbe és hen- 
tesbárddal felaprított 
kislányokba - az alkotók 
" jóval árnyaltabb eszkö- 

!  zökkel keltenek feszült- 
I séget és borzongást. A 
történet kezdetekor pél- 
dául nem tudjuk hogy kik 
vagyunk, nem tudjuk 
hogy hol vagyunk, még 
az arcunkat is kötés fe- 
di. A Sanitarium cselek- 
ménye lényegében egy 
őrült elme lázálmairól szól, s arról, hogy az 
emléktöredékek és képzelgések miként állnak 
össze egyetlen nyomasztó egésszé. Kalandja- 
ink helyenként egészen szürreális és abszurd 
fordulatokat vesznek: főhősünk hol saját, hol 
rég halott húgának, hol egy inka hős, hol pe- 
dig gyerekkorának kedvenc négykarú képre- 


gényhősének bőrébe bújva küzd meg képzele- 
tével. S szép lassan fény derül egy sötét és 
halálos titokra is, ami végső soron az őrületbe 
taszította hősünket. Ha egyáltalán őrületről 
van szó... 

Minként az eddig leírtakból is sejthető, a já- 
ték cselekménye még csak véletlenül sem al- 
kot egységes egészt. A történet külön fejeze- 
tekre tagolódik, melyek mind hangulatukban, 
mind pedig a megoldandó feladatok jellegében 
teljesen különböznek egymástól. A játék kez- 
detekor egy örültektől hemzsegő toronyban 
(alias elmegyógyintézet) találjuk magunkat - 
ezen a ponton még nem is szakad el a játék a 
valóságtól. A következő fejezet egy poros kis- 
városban játszódik egy nagy csapat torz gye- 
rek és egy űrből érkezett lény között - a megá- 
"talkodott Stephen King-rajongók bizonyára rá- 
ismernek majd kedvencük keze nyomára. A 





Most éppen azték istenség 
vagyok. Hm, talán mégis jobb 
lenne a tér mélységeit válasz- 
tani, mint a szellemét... 
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harmadik fejezetben kis túlzással ismét a hét- 
köznapi világba kerülünk, eztán viszont ismét 
egy bizarr kalandba keveredünk, ezúttal egy- 
kori kishúgunk képében. S így tovább, egészen 
a meghökkentő végkifejletig. A játék során 
nem csak egy történetet ismerünk meg, hanem 
szembesülünk egy ember félelmeivel, vágyai- 
val és emlékeivel is. Számtalan apró részlet 
csak a későbbiekben kerül a helyére, míg más 
rejtett utalásokra tán soha nem derül fény. He- 
lyenként pedig még az is kérdésessé válik, 
hogy a "játék" besorolás egyáltalán illik-e a 
Sanitariumra. . . 

Az mindenesetre biztos, hogy a játék nem csak 
érdekes, hanem igen terjedelmes is. A 3 CD első 
pillantásra ijesztőnek tűnhet, ám ezeket első- 
sorban a terjedelmes video-betétek töltik meg. 
A Sanitariumban ugyan számtalan helyszínen fo- 
gunk majd megfordulni, ám a különféle feladvá- 
nyok - szerény véleményem szerint - nem sike- 
rültek különösebben nehézre. Néhány helyen 
ugyan elég rendesen el lehet akadni, ám a Sani- 
tarium végigjátszásához aligha szükséges pár 
napnál több. Hogy ez mennyire válik a játék elő- 
nyére - ki-ki döntse el maga. A teljes végigját- 
szást az előbb említett okok miatt nem is erőlte- 
tem, inkább a nehezebb rejtvényekhez igyekszek 
némi segítséget nyújtani. 


tik 


Ezen a pályán már megtapasztal- 
hatjuk a Sanitarium egyes számú aranyszabá- 
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lyát: minenkível mindenről heszélges- 
sünk. Először a beszakadt hídon való átju- 


tással gyűlt meg a bajom - kissé debil 
módon ugyanis olt előtt lelova- 
golt malachintával juthatunk át a túlpart- 


ra. Hmm. Némi duhajkodás után (fogócs- 
ka, varjúvadászat, sírrablás...) szembeke- 
rülhetünk a rettegett Mamával, aki egy 
felmosórongy, egy Hutt és néhány tonna zöld- 
ség szentségtelen frigyének a gyermeke lehet 
- egyszóval nem épp szívderítő látvány. Az ő 
megrendszabályozása már kissé összetettebb 
feladat: először is szedjük ki a traktorból a ká- 
belt, majd a városháza előtti romhalmazból 
machináljunk elő egy fémkábelt a csavarkulcs 
segítségével. Most, hogy kábelből ily komoly 
készletekre tettünk szert, nézzük meg a tóparti 
kocsironcsot, s vidám népi játékot űzve szip- 
pantsuk le a benzint a kannába. Most már 
csak a horgászó kölyök pecabotját kellene 
megszereznünk - na ez volt az első pont a já- 
tékban, ahol sikerült komolyan elakadnom. Az- 
tán bő félórányi fel-alá rohangálás után sike- 
rült felfedeznem, hogy a templom melletti kö- 
vek közül fel lehet venni az egyiket (ez azért 
rendkívül sunyi húzás), s ezzel megdobhatjuk a 
harangot. Az eredmény gondolom sejthető: pe- 
cás kölök misére be, Max pecabotért le. A pe- 
cabottal horgászuk ki a felső hídról az acélke- 
resztet (jó masszív darab...) - s ezzel minden 
össze is állt a Mama hidegre (pontosabban me- 
legre) tételéhez. A keresztet szúrjuk bele a 
meteorba, a generátort töltsük fel a benzines- 











Max kedvenc gyerekkori képre- t 
gényhősének szerepében. Én mond- 
juk jobb" szerettem Asterixet... 
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tudatalattink éppen 


Az utolsó előtti felvonás: 


Dorothy- 


ként kutat az eltűnt Bádog- 


ember (illetve angyal után 





















csövet a kalapács hat- 
hatós segítségével, 
majd ügyködjünk egy 
eset a fújtatóval, Ez- . És 
É már csak az irányi- 
pultnál ránk váró logi- 
kai feladványt kell meg- 
oldani (ki kell gyújtani a 
bal oldalt sorakozó lám- 
pákat), hogy lezáruljon 
a kemence. A Chik-Tok 
nevezetű bogár minden- 
esetre még eme "hős- 
. tettünk" után sem akar 
." előléptetni minket, így 
FE a kemence mellett elé- 
——— get rovar végtagját te- 
.. "gyük a szkennere alá. Lám-lám, immáron har- 
(Cossá avanzsáltunk elő... A királynő kamrájá- 
n egy vidám órán át találgattam, hogy most 
jágyan tovább, míg rá nem jöttem, hogy a 
gyenerátort a sarokban található... mond- 


tyiként 


A végső játék az életünkért, 
miközben dr. Morgan fekete tru- 
figyel az oszlopok közül 





-, 


kannával, a fémkábelíét hadi: na ezt már 
mindenki találja ki maga. 


aztán igen tanulságos arcokkal futhatunk 
össze, bár túl sok tennivalónk nincs. Látogas:. 
suk meg dr, Morgant és rakjuk fel a "Bella- 
donna in a Flat" című lemezt, majd az alul 
megüresedő padról vegyük fel a kelyhet. A 
prédikátor ennek annyira megörül, hogy egi 
seprű nevezetű nagyhatalmú ereklyét bíz h 
sünkre, ami kiválóan alkalmas a kapcsoló- 
szekrény felnyitására. Hát igen, a hirtelen ar- 
cunkba ugró logikai feladvány sokkoló élmény 
- célunk, hogy balról a harmadik oszlop meg- 
teljen vízzel, ami működésbe hozza a nagy szö- 
kőkutat. A látszat ellenére annyira azért nem 





Mamából zöldborsópuding 
lett, Maxből pedig gyakor- 
ló elmebeteg 
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sértelkastélyba történő 
tás én komolyabb kihívás ezen a 
pályán: a tekebábuért cserébe egy labdát ka- 


Juk úgy, hogy "rovarülepen" használva meg- 
flik-a továbbjutás igen gusztustalan útja. 


cselesek... Innentől kezdve már elég egy- 


rű lesza dolgunk, bár a küklopsz-gyere- 
énekének utánzása a konzol előtt idege- 
Ő feladat (a lárvák lenyomásának sorrendje 
óramutató járása szerint5, 2, 2, 4, 1, 3). 
"A nőstény küklopsz/bogár mellett talált alkat- 
egyébként egyszerűen dobjuksát Gravin- 
, Nagyjából ennyi. k 






Dr. Morgan súlyos szobrával egy ideig semmit 
sel tudtam kezdeni, míg csak véletlenül rá 

: kattintottam vele a ledőlt könyvespolc 

jgötti falszakaszra. E műveletet háromszor 

elismételve egy U-alakú csőrész boldog tulaj- 
donosai lehetunk, amivel a kijárat mellett 
meglapuló két csövet köthetjük össze (ehhez 
persze szükség lesz szerszámokra is). A hetes 
számú hulla elfüstölésével egy kupac hamut 


punk a zsonglőrtől, na ezt kell majd a palánkra . nyerhetünk, ami történetesen kiválóan alkal- 


pingált bohócfej orrnyílásába hajítani. Ja, és 
ne feledjük megolajozni a körhinta mellett lát- 
ható kart, enélkül elég macerás lesz a tovább- 
jutás. A kutyaember ketrecét természetesen a 
tű nyitja, aki ezután ás 
egy jó mély gödröt a pá- 


holmi csontok után veti 
magát. A kissé baljósla- 
tú animáció ellenére mi 
azért csak kövessük a 
példáját... 


Elég hosszú (és idegesí- 
tő) helyszín, példának 
okáért Gravin műhelyé- 
nek a falán csak soka- 
dik próbálkozásra szúr- 
tam kj a csípőfegőt. A 
"kemence leállításához 
először is verjük szét a 


mas az urna feltöltésére. Ja, és az üvegszemet 
se hagyjuk a tepsiben! A hűtőket vizsgáljuk 
meg belülről is, s a kaparásnyomokat tekint- 
sük meg az üvegszemen keresztül is (mondjuk 
mindezek előtt nem árt a gyufával némi fényt 
csiholni). A temetőben futottam még néhány 


lya jobb felső sarkában s kört, míg fel nem fedeztem a jobboldalt pislo- 


gó fát. Nos, vele érdemes a tovbbjutást illető- 
en egyezkedni. 

Nem egy 
nehéz pálya, bár néhány buktató itt is akad, 
Az például, hogy a Nuetzalcoatihoz vezető 
lépcsőn á jobb oldali szobrot belefehet dön- 

Jeti a lávába, korántsem egyértelmű... Külö- 

"nösen fontos, hogy mindenkivel beszélges- 
sünk el (a szellemharcosokkal is), s hogy jó 
alaposan szétnézzünk a helyszínen. A szél 
templomában a gongokat a nagyobbaktól a 
kisebbekig haladva szólaltassuk meg, a víz 
templomának oldalán díszelyő jeleket pedig 
a következő sorrendben nyomjuk le (balról 
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jobbra): 5, 3, 1, 2, 6, 4. A jaguár templomába 
vezető út már jóval véresebb (szó szerint): az 
öreg sámán halála után fogjuk fel a vérét a 
házak előtt talált cserépedénybe, s vegyük 
fel a házában található szívet (e két tárgy 
nyitja a jaguár-templom ajtaját). Az, hogy a 
templomban a lépcsők mellett található je- 
lek sorrendje szerint kell a forgótárcsákat 
beállítani, gondolom mindenki számára egy- 
értelmű. Nem szóltam még a harcossá válás 
második próbájáról, mely ugyancsak kelle- 
metlen helyzetbe hozhatja a jegyzetelés nél- 
kül játszók népes táborát. Tehát a falu har- 
cosai rangsor szerint; Xilonen, Ometoch, Te- 
pictoc, Centeotl, Huitzilop, Mixcoati. 

Itt már csak arra 







figyeljünk, hogy az erőt igénylő feladatokon 
küklopszként, a tövises részeken azték isten- 
ként, míg a szűk átjárókon kislányként jussunk 
túl. A többi - rutinmunka. 

Na, ezek után már aligha fog gondot jelente- 
ni a Sanitarium kivégzése, Túl sok mondani- 
valóm nem is maradt a cikk végére: a játék 
ugyebár hangulatos, ötletes és még külcsínre 
is tetszetős. Aki nem retten meg a horroriszti- 
kus elemektől s a helyenként elvont cselek- 
ménytől, az igen kellemes órákat tölthet el 
előtte. A program egyetlen hibája, hogy egy 
tutinosabb játékos néhány délután alatt kivé- 
gezheti, ami egy 3 CD-s kalandjáték esetében 
azért elég komolyibibi. Ettől az apróságtól el- 
tekintve azönbartszinte tökéletes a program 
- ajánlom ntindet kal Ketrralonsó figyel- 


mébe. mM 
NN! T.J. 


Sanitarium 


Ketyere 


Lett Tate erei e TT ei 
Látványosság 


Játszhatóság 
Szavatosság 
Zeéencebona 


bite Lee LL! Le) 


"Ha kicsit hosszabb volna, az örömódám 
is tovább tartott volna..." 
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te magát, és egy nagy erejű ellentámadásba 
kezdett - végleg ki akarják söpörni a Lázadó- 


kat a galaxisból, Válaszlépésként Luke és Wed- 


ge megalakították a Rogue Sguadront; egy kü- 
lönítményt, melybe a Lázadók húsz harcokban 
megedződött, legkiválóbb pilótáját gyűjtötték 
egybe. A sokoldalú Rogue Sguadron bár- 
hol bevethető: a legnehezebb és a 

legveszélyesebb küldeté- 
sek mindig rájuk várnak. 


EGY KARRI- 
ER KEZ- 
BDETE 


A Rogue (ey 
$guadron 
30-ben te- Was 
hát magá- 

nak, Luke 
Skywalkernek a 
szerepét kap- 
juk meg. A 
repülőkü- 

lönít- 
ményt ve-. 
zetve a 
galaxis 
számos 
pontján kell 
visszavernünk 
a birodalmiakat: 
klasszikus légi csatákat 
kell vívnunk a Tie Fighte- 
rekkel és a Tie Bombe- 
rekkel, továbbá töménte- 
len mennyiségű 
földi célpontot 
kell megsem- 







Nemcsak támadó küldetések 
akadnak: ebben éppen 
kotlósként örködünk a völgy- 
ben kanyargó karaván felett 


misítenünk. A játékmenet hasonló a Sha- 
dows of the Empire-hoz, azzal a lényeges 
különbséggel, hogy itt most csakis pilóta- 
ként kell helytállnunk. (Sokak szerint fölös- 
legesek voltak a Doom-szerű részek a SOTE- 
ban.) Hogy tehát a lényegre térjek: küldeté- 
seket kapunk, s ezeket bizonyos számú élet- 
tel (kezdetben hárommal) kell átvészelnünk. 
Ha sikerre visszük a csapatunkat, értékelést 
kapunk a győzelmünkről, és az állás elmen- 
tődik, ha pedig bénáskodunk, kezdhetjük a 
missziót elölről. (Egyszerre több pilótát is 


A Birodalom szondákkal 
védekezik az ittasan repülő fj 
Lázadók ellen. e 





lehet kreálni, tehát a gép több állást is meg 
tud jegyezni.) A teljesítnményünk fejében 


bronz, ezüst, vagy arany érmet nyerhetünk, s 


ha mindegyik küldetésen érmesek vagyunk, 


előrébb léphetünk a ranglétrán, s ezáltal bó- 


nuszokhoz juthatunk. Az értékelésnél több- 


kvótát ha- 


meg a gép, s ezek 
alapján osztja ki a díja- 
kat. A következőket veszi 
figyelembe: az igénybe 
"0 vett idő, a megsemmisí- 
Ax tett ellenfelek száma, a 
lövéseink pontossága, a 


tek száma, és az ÖSSZE- 
gyűjtött bónuszok. A jobb értékelés 
reményében a korábban már sikere- 
sen végrehajtott missziók is újra 


seken bővül a választható repülők száma, s 


egy-egy új géppel megpróbálkozhatunk a ko- 


rábbi küldetésekkel is. Amikor a hangárba 
kerülünk, a kamera mindig arra a gépre áll 
rá, ami már alapban választható. Hogy ezen 
kívül mely gépeket lehet még elvinni, azt — 
korábban - a küldetés ismertetésekor tud- 
hatjuk meg: a kivetített hologramon zöldre 
váltanak a lehetséges típusok. Az adott fel- 
adattól függően X-winggel, A-winggel, Y- 
winggel, Airspeederrel, vagy V-winggel re- 
pülhetünk. A hangárban még ott látható a 





féle teljesítendő 


tároz 


megmentett értékek/éle- 


játszhatók. Az újrajátszás azért is ér- 
dekes lehet, mert a későbbi küldeté- 


Millenium Falcon is, de aztter- — bel tölti be ezt a funkciót, mely - talán 
ij  mészetesen Solo fogja vezetni — mondani sem kell — a lépegetők elgáncsolá- 
"  bárlehet, hogy létezik olyan sához alkalmazandó. A kábelt csak akkor 
1 cheat, amivel elő lehet hozni. tudjuk kilőni, amikor az AT-AT lábai közelé- 
(Az N64 verziónál legalábbis ben repülünk. Az X-wing és az Y-wing eseté- 
1 már tudomásunk van ilyesmi- ben még egy pozitív tulajdonság megemlít- 
ről.) hető: mivel ezeknél velünk lesz R2 is, öreg 
barátunk bizonyos fokig képes regenerálni a 
A HADITECHNIKA  sérüléseinket. Ha a hajónk ikonja már telje- 
sen átszíneződött vörösre, már ő sem tud 
A küldetéseket a felettesünk- segíteni, ez ugyanis annyit jelent, hogy már i 


től, Rieekan generálistól kap- 
juk, aki pár mondatba sűrítve 
minden beve- 
tés előtt (és 
közben is) közli a teendő- 
ket. Nem gond azonban, ha 
a csata hevében nem fi- 
gyelünk oda a szavaira: a 
radarunk egy jól látható ék 
alakkal mindig mutatja, 
hol van az aktuálisan fel- 
számolandó gócpont, azaz 
hol van ránk leginkább 
szükség. Miután a jelzett 
ponthoz elérkeztünk, már 
sak arra kell figyelnünk, 
hogy a radarunkon piros 


őt is kilőtték, (A sikoltását mellesleg jól 
hallani, szóval onnan kezdődnek a gondok.) 
A pajzsgenerátor egy része 
rendesen megkapta a magáét 
(bár mondjuk én az előtte álló 
"pajzstetűre" céloztam...) 










































pontként megjelenő ellenséget minél hama- 
rabb befogjuk. A Tie-bombázók esetében 
különösen fontos a gyorsaság, hiszen pilla- 
natok alatt megsemmisítik a megvédendő 
objektumokat. 

Mz irányítás csak a legalapvetőbb dolgokra 
korlátozódik, de ettől függetlenül minden 
gép tudja azt, amit az eredeti forgatókönyv 
szerint tudnia kell. Működésbe hozhatjuk 
például az Y-wing ion-ágyúját, vagy a na- 
gyobb sebesség érdekében összecsukhatjuk 
az X-wing szárnyait. Mindegyik típushoz két 
fajta lézer tartozik, kivéve az X-winget, 
melyhez négy is akad. A lézerek között per- 
sze menet közben bármikor válthatunk. Az 
elsődleges lézeren kívül még különböző ra- 
kétákat is lehet használni - például az X- 
wing esetében a jól ismert protontorpedót. 
Az efféle rakéták elsősorban a masszívabb 
célpontokhoz lesznek nélkülözhetetlenek. 
Az egyetlen gép, ahol nincs másodlagos 
fegyver, az az Airspeeder: nála a vontatóká- 




















Az első küldetésünk a Tatooine bolygón, 
Luke szülőföldjén játszódik. Véleményem 
szerint itt figyelhetjük meg leginkább a gra- 
fika részletességét. Mos Eisley városa ren- 
desen úgy néz ki, mint a filmben - még au- 
tók is járnak az utcáin. A városon kívül plusz 
még rengeteg más ismerős dolgot is észre 
vehetünk: a sivatagban farmokat fedezhe- 

! tünk fel, sőt még egy olyan óriás-lánctal- 
past is, amilyenre C3PO-t és R2-t zsuppolták 
be. Itt egyébként még alig akad dolgunk: 
többnyire csak kutasz droidokat kell halom- 
ra lőnünk. Másodjára, a dzsungeljeiről híres 
Barkheshen már jobban meg fo- 
gunk izzadni: a vé- 
delmünkre 
bízott 
konvojt 
Tie Bom- 


ható a repertoárban, illetve 
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berek bombázzák, a földről pedig a kétlábú 
AT-ST-k és automata ágyúk eregetik a léze- 
reiket. Ezután egy lezuhant hajót kell meg- 
találnunk még a birodalmiak előtt, majd Han 
Solo planétáján, Corellián folytatódik a 
harc, ahol a megszállt városból kell kimene- 
kíteni egy átállt birodalmi tisztet. Természe- 
tesen itt feltűnik a Millenium Falcon is. 
Mindezek után még egy küldetés van hátra, 
be is fejeztük a játék első fejezetét. Per- 
sze ez az utolsó kihívás a legnehezebb: a 
célkövetős rakétákat eregető állások rop- 
pant veszélyesek, pillanatok alatt leszedik 
az ránk bízott Y-szárnyút... A 
további három epizód tizenegy 
küldetése hasonlóképpen 





más területen játszódik, jeges, 
lávás bolygó egyaránt megtalál- 


még egy lebegő városnál is kö- 
rülnézünk. A cél azonban min- 
denütt ugyanaz: szisztematiku- 
san felszámolni a birodalmi. 
védelmi vonalait. Elő: 

ágyúkat, aztán - ha úgy alakul 
- a pajzsgenerátort, és így to- 


6 






E 
Igazság szerint kicsit egysíkúnak, és sze- 
mélytelennek találtam a játékot. Nagyon szé- 


pen reprodukálták a külön- 


ket, ez azonban még kevés 
ahhoz, hogy igazán bele 


repbe. Szerintem speciáli- 
sabb feladatok kellettek 
volna, mert így csak annyi- 
ból áll a játék, hogy egy- 
szer emitt, egyszer pedig 

. .  amottkell irtanunk a biro- 
dalmiakat. Hiába vannak a 
szép és változatos helyszí- 
nek, egy idő után mindez 
unalmassá válik. Ha pedig 
a küldetések ilyen egyfor- 


... teknek", tulajdonképpen 
















Idegen tollakkal ékes- 
kedve egy AT-ST fe- 
délzetén (magyarázat 
a Cinkelt Lapokban) 


böző repülőket és lépegető- 


tudjuk magunkat élni a sze- 


mák, akkor legalább átve- 
zető jelenetekkel színesít- 
hették volna az akciót. Ez 
azonban nem történt meg: 
ha be is következik valami 
váratlan esemény - mint 
amikor Han Solo jó szokása 
szerint a legvégső pillanat- 
ban érkezik a csata köze- 
pén -, a szereplőket sosem 
látni, csak a hangjukat hal- 
lani, ahogy beszélgetnek az 
éterben. Nem is igazán 
mondhatók ezek "filmbeté- 


el sem különülnek 
a játéktól. A menük között fellel- 
hető biográfiák helyett inkább 
néhány videobetétet for- 
"ú gathattak volna. 


mm Szó se róla: 
ha 





A filmbéli tapasztalatok is azt mutatták, 
hogy ennek a vontatókábeles trükknek 
alapos pofára esés a vége 


54. 


valaki kizárólag csakis légi csatákra vá- 
gyik, és ezt orrvérzésig is szórakoztatónak 
tartja, az keresve sem talál a Rogue Sgu- 
adronnál jobb programot. Remekül irányít- 
ható, folyamatos kihívást jelentő játék, és 
ami a lényeg: az egészet átlengi a hamisí- 
tatlan Star Wars-os hangulat. Izgalomba 
jövünk, ahogy jellegzetes hangjukon elsu- 
hannak mellettünk a TIE-vadászok, majd 
miután becéloztuk őket, elkezd "muzsikál- 
ni" a lézerünk, s mindezek után jóleső ér- 
zéssel konstatáljuk, ahogy a szárnyasze- 
gett hajó pörögve és füstölögve csapódik a 
földbe. Ennél már csak az nagyobb öröm, 
amikor egy lépegetőt sikerül gúzsba köt- 
nünk. 

Annak ellenére, hogy a játék igen egysze- 
rű, azért befejezésül mégis adnék egy ta- 
nácsot. A tanács mindössze ennyi: alapo- 
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Hm, a Speederrel most alaposan 
Luke-ra futottam. Még jó, hogy dol- 
goznak a kollégák is, mert már egy 
Luke-as garast sem ért az életem 















san tanulmányozzuk át a billentyűzet-ki- 

osztást, mert minden dologra szükségünk 
lesz. Az oldalsó fékszárnyakkal például jó- 
val élesebben lehet kanyarodni, ami a for- 
dulékony birodalmi hajók ellen szinte nél- 

külözhetetlen. Okosan kell használni a fé- 
ket, és a tolóerőt is: általában távolabbról 
érdemes célba venni az ellenséget, Végül 









ha el akarjuk kerülni, hogy befogjon min- 
ket egy rakétaállás, lehetőleg minél gyors- 
abban, és minél alacsonyabban repüljünk. 
Ha mindezeket megfogadjátok, nem lehet 
gondotok egyetlen feladattal sem. 
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ideig-óráig izgalmas - Star Wars rajongóknak jó 
ideig, közönséges játékosoknak csak egy óráig 


végítélet 


na 





576 


KBYTE 





ze 


BYTE 





WESTERN FRONT 


írom ezt a Talon- 
Bervéveresérset 

mostanság, hogy a 
padlás is tele van már a 
real time stratégiákkal, 
és előbb-utóbb a szom- 
szédét is ki kell bérelni, 
mert még annyi jön, 
egyetlen fejlesztőnek 
sem igen jut eszébe, 
hogy egy ódon stílusú, 
körökre osztott harci já- 
ték fejlesztésébe kezd- 
jen. Már csak azért sem, 
mert nem találna kiadót 
egy ilyen eleve halálra ítéltnek tűnő 
próbálkozásra. Nyilván sem az Empi- 
re, sem a Talonsoft nem tud semmit 
a világ állásáról, mert ők kegyetle- 
nül nyomatják tovább ezt a konzer- 
vatív stílust, a leendő Clausewitzek 
legnagyobb megelégedésére. Októ- 
beri számunkban kicsit megkésve 


teszteltük az Eastern Front című já- 
tékukat kiváló küldetéslemezével 
együtt, és most már itt is van a 
folytatása (vagy inkább hasonmása) 
a tükör másik oldaláról, ami a II. vi- 
lágháború nyugat-európai és észak- 
afrikai hadszínterének főbb esemé- 
nyeit dolgozza fel, 1940. május 10- 
től (a németek franciaországi invá- 
ziójától) egészen a háború végéig. 

A játék egészére ugyanaz az apró- 
lékos történeti kutatásokon alapuló 
precíz kivitelezés és az enyhe me- 
galománia jellemző, ami fent emlí- 
tett tesőjára. A Western Frontban 
több mint ötven scenariot találunk a 
gyakorló küldetéseken kívül, de ki- 
indulva az EF-ból, illetve a hadjára- 
tok között tátongó időbeli lyukak- 
ról, nem kizárt hogy nemsokára a 
Western Front is gazdagszik egy 
küldetéslemezzel. Ezzel az önfeledt 
jóslattal persze nem kevesellni aka- 
rom a meglevőket, hiszen az emlí- 
tett megalomán méretekből adódó- 
an ez is jóval több, mint kellene. A 
campaignekben ugyanis századpa- 
rancsnoktól kezdve hadtestparancs- 





nokig vállalhatunk parancsnoklást 
(a scenariokban a komplexitás mu- 
tatja, hogy mekkora hadműveleti 
egységet fogunk irányítani). Ezt a 
Panzer Generalokon edzett straté- 
gák csak addig veszik félvállról, 
míg fel nem fedezik, hogy a legala- 
csonyabb szinten is legalább annyi 
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patok beléptetése a pá- 
lyára, illetve kiléptetés) 
az ikonmenüben is meg- 
jelentek. Ez gondolom 
csak az utolsó pillanat- 
ban alakulhatott így, 
ugyanis erről még a kézi- 
könyv sem tud. 

A játékmenetben azon- 
ban nincs semmi válto- 
zás. Ezt nem feltétlenül 
hibaként mondom - ha 
valami már jól működik, 
akkor azon nem szüksé- s 
ges változtatni. Az alap- 3 
vető cél a minél több győzelmi pont  zérségi egységek füstöt lőhetnek és 
megszerzése, ami áll egyrészt az el- így tovább. Csapatainkkal a hatótá- j 
lenségnek okozott minél nagyobb volságon belüli egységekre addig 
veszteségből, másrészt a táblával lőhetünk, amíg az AP engedi, deja 
jelölt stratégiai pozíciók elfoglalá- szomszédos pozícióban lévő ellen- 5 
sából. Utóbbiak között van egy spe-  ségeket - akár egyesített erővel is 
ciális is, ha a küldetés célja áttö- - le is lehet rohanni. A tüzelési pas" 
rés: ezen a ponton ki lehet léptetni — rancsot az egységek a saját fázi 





csapatot irányítunk a hadművelet, 
mint a PG-ben, azaz 40-50 körül 
(ennél kevesebb csapatból áll 
mondjuk egy zászlóalj, de az egyes 
küldetésekben a saját csapatainkon 
kívül átmenetileg más egységek is 
alárendeltségünkbe kerülhetnek). 
Hadtestparancsnokként viszont már 




































akár 750-nél (igen, hetesszázötven- 
nél) több csapat tartozik engedel- 
meskedni utasításainknak. Figye- 
lembe véve, hogy egy egyszerű szá- 
zadosi küldetés is körülbelül 2-3 
óráig tart, egy tábornoki hadjárat 
közelítő ideje olyan húsz év lehet. 
Az Eastern Frontban megszokott 
campaignhez (nevezzük dinamikus 
campaignnek) képest újításnak 
szánták a hadjáratok listájának má- 
sodik felében terpeszkedő linkelt 
campaigneket. A kézikönyv, illetve 
FAOg-részének tanúsága szerint ez 
többek között abban különbözik a 
dinamikustól, hogy sokkal inkább 
hagyatkozik a történelmi hű- 
ségre: teljesen valósághűek 
a küldetések (dinamikusban 
csak a környezet élethű, a 
terepet a program generálja), 
a következő küldetést nagy- 
ban befolyásolja, hogy ho- 
gyan szerepeltünk az előző- 
ben (dinamikusban teljesen 
függetlenek egymástól), va- 
lamint nem lehet szabadon 
megválasztani a hadműveleti 
, szintet. Mondom a 
kézikönyv tanúsá- 
ga szerint, mert- 
hogy én erről nem 
tudok tanúságot 
tenni: én ugyanis 
egyetlen LCG-t nem tud- 
i tam elindítani (pedig egy 
Kampfgruppe Peiperre 
i vagy egy Red Devils at 
I Arnhemre igencsak bi- 
i zsergett a marsallbo- 
tom!), a program állan- 
dóan menteni akart. 
Úgyszintén némi újdon- 
ság, hogy campaignt 
játszva kicsit rugalmasabbá vált a 
kezdés is: az első körben a Panzer 
General Deploy-fázisához hasonlóan 
módosíthatunk a már felvonult csa- 
patok felállásán. További változás, 
hogy a szöveges pull down-menü 
egyes gyakrabban használt opciói 
(például az erősítésként érkező csa- 


a pályáról a csapatainkat, és birto- 
ka annál több pontot ér, minél több 
csapatunk jutott ki rajta. Minden 
egyes csapatot a típuson kívülöt 
erő (vagyis inkább létszá a 

rál, a támadás, a védekezés, és fő- 
leg az akciópontok, ugyanis ezeket 
lehet a parancsfázisban mozgásra 
és/vagy tüzelésre váltani. A szoká- 
sosokon kívül az egységeknek meg- 
vannak a valósághű speciális tulaj- 
donságai: az utászok felszedhetik 
az aknákat, a gyalogosok beáshat- 
ják magukat vagy különféle jármű- 
veken (teherautón, biciklin, moto- 
ron, tankon) utazhatnak, egyes von- 
tatók ágyúkat húzhatnak, egyes tü- 


ként működik, csak elenyésző sze- 
repe van. Nagyon fontos feladat jut 
megint az egyes alegységek pa- 
rancsnokságának: ezek szállítják 
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ugyanis az alájuk tartozó osztagok- 
nak az utánpótlást, attól függő ha- 
tótávban, hogy milyen szintű a HO 
(egy zászlóaljé például csak 8 pozí- 
cióra, míg egy hadtestparancsnok- 
ság az egész csatamezőn). A HO-tól 
való függőségnek köszönhetően az 
egy egységbe tartozó csapatainkat 
így kénytelenek vagyunk közelítően 
együtt mozgatni. Szerencsére meg- 
maradt az a poén is az Eastern 
Frontból, hogy "személyesen" is je- 
len vagyunk az események forgata- 
gában: az a karakter, akit campaign- 
ben kiválasztottunk egy dzsipen 
vagy egy parancsnoki járművön le- 
fel száguldozhat a csatamezőn, 
csökkentve a csapatok ijedtségét 
és növelve a moráljukat. Még 
nagyobb poén, hogy ha ez 











































sége 


na séghez való 
amit akár vissza is 
k, így nem feltétlenül 


uszáj jóval hosszabb partikat ját- 
szanunk. Egyes küldetések után né- 
mi erősítés is érkezhet, amelyekkel 
feltölthetjük standard csapatainkat. 


Nagyon úgy tűnt, hogy a Western 
Front a sírba fog kergetni, több ok- 
ból is. Egyrészt: egész véletlenül 


egy "kicsit" komálom az ilyen stílu- 
sú háborús játékokat, és ha elkez- 
dek egy campaignt, akkor egész 
egyszerűen képtelen vagyok abba- 
hagyni, amíg meg nem nyerem. Mi- 
vel ez ebben a kategóriában egy ki- 
csit időigényes szórakozás (továbbá 
itt is megvan az elődjének az a sa- 
játos vonása, hogy csak scenariok- 
ban lehet visszatölteni egy előzete- 
sen kimentett állást, campaignben 
a való élethez tényleg tökéletesen 
hűen viszont csak azt, ahol abba- 
hagytuk), mostanában megint elég 
karikás szemekkel téblábolok itt a 
szerkesztőségben. Ehhez 
persze már hozzászok- 
tam, de ahhoz a 
vesszőfutáshoz, 
amit addig mű- 
veltem, míg 
végre életet si- 
erült lehelni a 


sikra, azt már sikerült i 
viszont horrorba illő körüli 

között. Kezdjük ott, hogy az Eastern 
Front 110 megájához képest ez 
mintegy 300-at akar magáévá tenni 
kicsiny vinyónkból, de mondjuk ezt 
még meg lehet magyarázni azzal, 
hogy mondjuk több egység van. Az 





igazi szörnyűség az installálás se- 
bessége volt: a "Telepítővarázsló" 
buzgón futtatta a kis színes négyze- 
teit, de az a fránya százalék nem 
nagyon akart egyről a kettőre jutni, 
nemhogy a százra. Először azt hit- 
tem megadta magát a CD meghajtó 


! (elvégre már majd két hetes, ami 


alatt egy ilyen márkás neogagyi már 
bőven leszolgálta az idejét), de 
ugyanezt produ- 
kálta más gépen 
is. A 300 mega 
felinstallálása 
ugyanis - nem ha- 
zudok - kábé egy 
fél órábateltegy 
32x CD-vel! Uram- 
atyám! Mindegy, 
kivártam, ha fron- 
tokról van szó, én 
kibekkelek ennyit 
is. A következő lé- / 
pés az volt, hogy 
elfelejtette felten- 
ni a Start-menübe 
az indítókát, és 
miután előkotor- 
tam a vinyóról, nem volt hajlandó 
lejátszani a bevezető videót — pedig 
én azokat nagyon bírom ám! Grrrrr. 
Ekkor már kezdtek csúnya füstfel- 


hők keringeni a fejem felett, aztán 
mikor végre sikerült belekeveredni 
a játékba, ott egészen érdekes dol- 
gokat produkált: többek között nem 
volt hajlandó visszatölteni egy ki- 
mentett karriert, hogy a "szabályta- 
lan műveletek végrehajtásáról" már 
ne is beszéljünk. Először a Win98- 
amra gyanakodtam, de miután fel- 
installáltam egy Eastern Frontot is 
rá, az gátlástástalanul 5-re cserélte 
a DirectX6-ot, és erre a Western 






576 


KEBYTE 


WESTERN FRONT 


Front is normáli- 
san üzemelni kez- 
dett - szóval eme 
malőr miatt csak 
erre a megoldásra 
gyanakodhatok. 
Mindegy. 

A játék márcsak 
az Eastern Front- 
ból kiindulva is 
csak kitűnő lehet, 
mert nem rosz- 
szabb annál. A 
kulisszákon kívül 
ugyanis lényegi 
változás tulajdon- 
z képpen nem tör- 
tént (leszámítva a linkelt campa- 
ignt, amibe ugyebár nem tudtam 
életet lehelni), tehát a Western 
Frontot akár küldetéslemeznek is 
felfoghatnók az EF-hez képest. Mi- 
vel amaz nemhogy egy-pár órára, de 
a Mission Packkel együtt akár egy 
nemzedékre is elegendő elfoglaltsá- 
got is jelenthet, a Western Front 
maximum annyi újdonságot jelent 





hozzá képest, mintha a megszokott 
rántott hús rósejbnivel vacsorát fel- 
váltja az ünnepi ebéd, ami bécsi 
szelet pommes frites körettel. Ha 
azonban egy megszállott stratéga 
nem játszott az elődjével, az min- 
denképpen próbálja ki, csak vigyáz- 
zon azokkal a karikás szemekkel... 


hXC3d Teddi Ltd 
Í /————— MEGJELENÉS: megjelent megjelent 


Ketyere 


[OI TST tetett seg 
Látványosság HENEM 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona ENnn 


bite SL tieetee tettei 


Az Eastern Fronthoz képest csak egy sima 
utánzat, önmagában viszont kitűnő 
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párhuzamosan fut az EA Sports 

EU L REJTETT ÉL ELATATAN 
mégsem tud akkora sikert felmutat- 
ni, mint a vetélytárs. Ez nem csoda, 


A Actua Soccer-sorozat ugyan 


ULT ANN ET tg LESTE] 
grafikával volt igazán a baj (bár az 
KEL GEL EEC LÜL ELÉ É LU LT 
EL MELLOL GEN LE TEAT őd 
[REL LSSZT (LÜL EA 
(ENC LL EST Tt NAN GEL LEN 
Ami azt illeti, én is EA 
PEUNELT LA ÉZUT 
féle Actuák sohasem 
ÜL ELAL UTALT 


az, amelyiket a 
Monster 1-emhez 
LELT LA L LÓ 
akkor még nem 
volt más 3d-s fo- 
cim), nekem nem 
SZG LEÉLT h 
san pergő akció, 
CALL CT Ta 
rabeállítások, a 
LL 
MNK ea 
LILGELE E (TéT 
kommentálás. En- 
MEG ÜTT L-T 
[LTAL TL ET ed 
KEST ALEELELEGZJET LÉ] 
sorozat legújabb tagjához is, annak 
ellenére, hogy Shearer bácsi moso- 
LL L NSB 
LANG ELJ ULT LVA 
klasszikus zenei aláfestés mellett 
(ha hiányos komolyzenei ismereteim 
nem csalnak meg, ez a Pillangókis- 
asszonyból egy részlet) először egy 
LELT NALA OG EZ SM LE T [1 
napjaink (vagy inkább tegnapjaink, 
tévén Ravanelli már több, mint egy 


Mivel nincs a FIFA-ból megszokott nyíl, 
talán legjobb lesz a szabadrúgás előtt 
egy kis célzóvizet magunkhoz szólítani 





mert valami mindig hibádzott a prog- 





COLE CTG TE LIE TETT 108 
ban) Premier League-jének legszebb 
mozzanatait látjuk. Azért egy kicsit 
MELL M duett nát A 
olyan focit kapok, amiben csak an- 
LÜL LESZZ TAL éle ezt e 
tele van a stoplisom, de szerencsére 
erről szó sincs. 

Nagyon sok irányítható csapattal 









találkozunk, mind válogatott, mind 
kiubszinten. Talán a világ összes vá- 
LELETET TA NEE LÜL LELT ETOT 
UGYAN ET ATÉTTT TELT TT MV 
első két olasz osztály, valamint a 
LELET ÁLTAL ERETT ÜT ET MTU 
spanyol, francia, skót, argentin, 
brazil, amerikai elsőosztály. A mara- 
LL EGET TAG LEELAKUT LELTE 
ILLET ETET EL KATE GT LAT ETI 
csapatlista és egy európán kívüli 
LELLEL NE LOS Tác a Látni t [8 





lom sokan kíváncsiak rá, mizujs a 
magyarokkal: á 
a helyzet, 

de összeállításában még igencsak a 
Csank-féle válogatottra emlékeztet. 
Ami a klubcsapatokat illeti, sajnos 
csak kettő van: a Fradi az erőseb- 
[ACEL LOLA KE LL 
pai futottak-még kategóriában talál- 


meg. A 
LL 
[Le 

Mi Ta 

Billi a 

LA CALL ő 

amikor keser- 
LSE 
olvastam a névsort 
(fogalmuk sincs, mi van 
az Unió határain kívül...). Tus 
lajdonságaik teljesen reál 

Ged ErT ZET Ant 
Játszhatunk kup ILLE] 
LÜL ELL AKT LÉ E 11 ALL 
nem nevezzük nevén a gyereke: 
nincs ugyanis s8 BEK, se más euró- 
pai, sőt Libertadgres kupa sem, se 
VB, EB vagy Copa America. Ugyan ha 
nagyon akarjuk, 

ELOOG EST La 

ges kupákban 

összeállíthatjuk 

MELL AL LELT] 

ETC TU] 

LN egy osztá 

Lu LSE] 

LING JE 
ELOLMLTL ÁL] 
nem tudtam egy 
kereti Sár 
gue winners: Fe- 
ELET Ül 
LÜL TUL AESA ZA 
ALLT TTL 









Na most már tér- 
LEJT (281 
ML ZATOT TELT Tu] 
het A ? 
(és sebességű) mi 
szükségünk lesz egy 
umra és egy 3D gyorsítóra, de akár- 
hogy is fáj, ez ma már lassan alap- 
LATNA NEL LENT LELI Ce 
stílusban). A felbontás egészen 













1280"1024-ig feltornázható 32 bítes 
színmélységben, akár szoftveres, 
akár D3D-s módban (legalábbis ná- 
ELET L ELLE EZ CA ETATS 





r3 Hopp, azért előbb-utóbb 
bül ő csak sikerül egy gólt lőni LAY 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


LGA LECTURE TT ELEEÉEN 
a readme alapján), csak bírja a vide- 
ókártyánk, illetve a monitorunk (no 
meg a proci). 










A technikai adatok után nézzük ma- 


pee [30 





















STT] 





kön szerepelnek (gondolom jogi 
és/vagy pénzügyi akadályok miatt). 
PECIn tt ALL Ezt KS Tau] 


CN (1 NETES e MEA! 


99-ben. Ami egy kicsit gagyinak 
tűnt, az a két csapat zászlóinak rin- 
gatása (nem maga az effekt, hanem 
az, hogy csak úgy szállnak a levegő- 
ben, nyél nélkül) — mindegy, ílyen 
még nem volt ezelőtt. Az animációk, 
noha sokat javultak az előző rész 
óta, szerény véleményem szerint 
nr SSEL LIL LG KULT A 
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ee ottmarad a láb- Magyar házirangadó, furfangos 
ráadásul átlátszó ütőkkel Mut álnéven szereplő Kispesttel 
idő után újra elle- 
[CLA rá 
e EST Ae da e-AI 
azt mondhatnám, 
—-1 hogy grafikában 
és animációban a 
FIFA az etalon, de 
Kitti Ld ay 
LOL 


E ALT EZ LL TÜLT I 
játékmenet. Bizo- 
nyosan szubjektív 
—— megítélés, hogy én 
Talán nem is helyes ez így, inkább nem csípem a gyors stílust, épp 
az lenne találóbb, hogy nem elég Md áL ni ENE A CET 
változatosak. Már jó ideje nyúzoma Az ELI ENEL TÁL" 
, . programot, de például fejesgólt még . kell mondjam, igenis élveztem az — 
nem láttam. Igencsak meglepő len-  Actua 3-at. Már nem követhetetlenül 
ne az életben az is, ha gól után a MET ciót 
brazil vagy a nigériai válogatott r 
egy meglehetősen súlyos ge- 
, tincsérült mozgását próbálna 
t előadni, márpedig itt láthatunk 
9 e ilyet. 
6 


Ami nagyon tetszett a grafi- 
Hi kerete 
tl 5 ANNE EN LAN A 
időjárási effektu- 
Í ső Let 
Lies 









mértékét és az erősséget határozza —— sorozat is, és ha egy kicsit csiszol- 
meg. Lehet nyugodtan próbálkozni a nak rajta a jövőben (miért ne lenne 
szabadrúgásgóllal, ezúton is kelle- következő rész?), nagyon komoly 
SAL ESA LULU LÉT Ü A versenytársává válik az EA Sports- 
LA nak. Ez a játék is jó (kisebb hibáítól 
A program dokumentációjában és elvonatkoztatva), focirajongóknak 
LUC GSTa Eat EL GEL TT [1 mindenképpen kötelező darab. Na 
megoldásokat hirdetnek. Nos a ri- EL VELAT AN LOTTÁa ZZT ANT ti 
fett u 
Milt Sg át Te 
























(igaz nem is játszottam Ciprus el- 
len), maradt a kényszerítő- 
COM OLLÉ A Atea 
lezése. Igy azért jóval 
könnyebb, bár még min- 
dig nem teljesen értet- 
LL ELÜL Ét 
a csavarás mi- 
kéntjét. Néha  godt lélekkel, 
tutigólt — hogy a szöveg sab- TETTE 
(11 Err 11-38 a fényhatások is elég kellemesre 
CLT EZT LEON vezetnek a svábok elen 


. zonyos idő után? A közönség hangja — a végén még én is belépek az "Ac- 
tua-szakkör"-be? 









LÜL LL zá [LEN [94 
[e 


né-  gosbemondó akár egy TV-közvetíté- 
Ld ta 


dig még — zatban is! Ez szuper ötlet, és fe. [2 
akaput KELTE Se LE L AL ELL Á( TT lee. 

eke Lk la gek UTÁL ÉS VOSZTRANE KARA 

CUT VELE a L1 MEZ Az LELNE ER [TETT 3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
a szögből, ugyan- játsza. Én nem csípem az emberün- Multiplayer: gép, modem, LAN (2 fö) 
azzal az erősség: —— ket, de tény, hogy még a leghallgat- 

gel, ugyanazzal a — hatóbb számát a "Let me entertain 

ILLESSE UN 
uid ej s 
LEALL ETT a 
[LL JT 









Az itjú brazil fogkefe-reklám 
kásos ténykedése közben 








. beszélve.) A legjobi 


j 


em tudom, hogy ki hogy van vele, de én igen- 
szei a gengszterfilmeket. Amikor 

8 Y Brando két szilvával a szájában azon ke- 
, hogy már az idejét se tudja, hogy mikor láto- 
mmeg Don Corleonét hálátlan olasz-barátja, vagy 


Pesci-Robert de Niro páros átgengszterkedi a 


$corsese-életművet - hmmm, azt naph el 
etni! (A Tarantino-filmekről már nem 
az tetszik bennük, hogy nin 
nek pozitív. hősök, tsak negatívok és még négatí 
vabhak. Az előbbieket az különbözteti meg az utóbbi: 
Átmegyünk bulvárlapba: 


hárman a Vállalkozói 
Szféra Báljáról 


aktól, hogy ők nyilván jogos felindultságból lövik szét 
az unszimpatikus fejeket, és nyilván a lelkükben dúló 
érzelmi vihart próbálják meg azzal kifejezni, hogy a 
földön fekvő embereket rugdossák. A boldog happy 
end pedig rendszerint az, hogy nemcsak a teljes sta- 
tisztéria, hanem az összes főszereplő is meghal, (Ez a 
szokás például jót tenne egy-két szappanoperának 
is.) Tök jó. Nem is értem, hogy manapság, amikor a 
számítógépes játékok között egyre inkább eluralko- 
dik az a trend, hogy huncutkodnunk kell bennük, mi- 
ért nem nyúlt senki ehhez az igen-igen hálás témá- 
hoz, ami szinte kínálja magát akár egy akció, akár 
egy gazdasági szimuláció, vagy akár egy stratégia- 
ként való feldolgozásra. 
Ez a háládatlan állapot csak mostanáig tartott, mert 
tékban - minő csoda! - bizony 
gyak, Bevethetjük a maffia igen te- 
nak összes törvényes és tör- 


JÁ Jlljáis államát kellene le 
al day 
agjó introban láthat é5 kalapos 
: ég teljesen szíz terep, 


sze- 


New Tél 
mintegy ötezerlakóval, A 
megemlíteni, mert TÉNYLEG 
akik rendszeresen teszi 
dolgoznak, vállalkozás 
vatalnokok é ek. A program 
Minden egye: előt adonatúj pályát épít . . 
fel, azaz mindig teljesen újfelrendezésbe kerülnek a 
vasutak, hidak, templon tömbök, 
kikötők, meg mind ha 


féltetik, rendőrök, hi- 


szolgál a 
a egész ér- 


dekes dolgokat produkált: egy alkalommal például 
pont a rendőrkapitánysággal szemben rakta le a gép 
a HO-mat, ami ugyebár nem igazán kívánatos szom- 
szédság jelen üzleti világban. Ennél már csak az lett 
volná jobb, ha az FBI alagsorába kvártélyoz be...) 

A játékmenet két részből tevődik össze: az első 


(szervezési) fázisban kiadjuk embereinknek a heti fel. 


adatokat, amiket azok a második fázisban szépen 


"végrehajtanak. Vagy legalábbis megpróbálják - mert 
"túl a rendőri zaklatásokon" termés 


gyunk egyedül: három másik maffi; 
zászlaját 


res egy héten - s háso 


kínos dolgo kal, amibe a öz 
mitugrász firkászok mindig 


beleütik az orrukat. Szín- 
tén az újságból értesülhe- 


Ezek a barátságos cuccok 
nélkülözhetetlenek eme 
nemes foglalkozáshoz 

ői 


nak fogjuk 
nak függvényébe 


ETÁATTT OT 


hétköznapok, mindenki JET? 7 z j 
megindul a maga dolgára 


a folyamatban lévő bírós 
járásokról, és 


. Nemi rés 


Gengsztereink csapatokba (szakkifejezéssel élve: 
regime-ekbe) vannak szervezve egy-egy hadnagy pa- 
rancsnoksága alatt, bár egy csapat állhat egyetlen 
hadnagyból is. A heti feladatokat mindig a hadnagy- 


- 
M tésére vagy felderi- 
dei kel megáldottak üzleteink vezeté- 
8, lők bérgyilkosnak, a bokszolók a terüle- 
kté tévedő konkurencia megrendszabályozására, a 
áló lövőkepedig talán irodalomkritikusnak. A csa- 
patok szervezését két módszerrel javasolt megoldani: 
vagy úgy osztjuk be őket, hogy mindegyikben legyen 
egy-egy téma kiváló szakértője, és akkor minden re- 
gime multitaskos; vagy pedig egy-egy célfeladatra 
szervezzük őket: jóarcúak mennek bevédeni az 


új helyeket, a verőlegények járőröznek a térületün- 
kön és vigyázzák a bizniszt, a lövőbrigád pedig rendet 
tesz, ha túlságosan pofátlan a korkurencia. Gengsz- 


tereink az új munk; ól már eleve hozzák 
alapvető mutzstáztá (baseballütőt és kést), de 
fegyverrel nekünk kell majd ellátnunk őket. Ezek el- 
osztását szintén elvégzi a hadnagy, nekünk csak a 
feketepiacon kell bevásárolnunk. Kezdetnek megte- 
szi a fiúknak a százdolcsis pisztoly is, dé midőn kissé 1 
elmérgesedik viszonyunk a többiekkel, már szükség A fi 


sár 
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ri ti 
hétfőn ki legyen rabolva, mert nem ér rá csütöi eáztjságírókat is meg lehet győzni, hogy foglal- 
prioritásokat ís megadhatnak. Minden héten is" kozzanak inkább ami kis szerény ténykedésünknél 
lődő feladatokat, mint például a védelmi pénzek érdekesebb témákkal. Szintén kis csíny a rablás is. 
dése, jenssé is lehet te! parancsok Rabolni lehet ki és el; vagyis valamilyen üzleti léte- 
Vannak osztva: üzleti, szemé-  :  sítményt és embert. Előbbi igen kellemes bevételi 
, illetve a kisetiő és nagyobb csínytévésekre. forrás, ha sikefül, deinivel ezt a hatóságok rendsze- 
ás klasszikus példák: rint nehezményezikés elfogatóparancsot adnák ki 
embereink ellen, mégvan az a költségvonzata, hogy 
egyrészt meg kell kenni a környékünkön lóftáló 
rendőröket, hogy ne lássák derék embi 
lé, etvAA he bekasztlizzák, az ügyvédei 
i valamit az érdekében. 
hé 4 között szerepel a krónikusan ellen- 
letek szétverése, illetve a kellemetlenné vált 
/yekkonkürens gengszterek, és főlega besú- 
ihallgattatása, Lágyabb szívűek egy "Fa testá- 
ással" is beérik, de célszerű egyszer és minden- 
pontot tenni azilyen rázós ügyek végére: egy- 
űbb lelkék kiadnakregy szimpla Kill parancsot 
ks egy bérgyilkosnak, a művészi hajlamúak inkább meg- 
eze królsfolhasználás ti BE i at egy a ezzel jóté-. , /adjákra módját, és rágyújtják a házat vagy az Arany- 
szinte átlagosnak mondható . el té A tm egjfiázzival és árvaházai kéz utcában is tapasztalt módszerrel felrobbantják az 
éri É egész környékkel együtt. Jó, perszé, ilyenkor lesz né- 
kerülő klasszikusra, a Thomp- északa tő tőle (például többrendbeli ihan ik - éles kontrasz- . . hány polgári áldozat is, de. im olyan snassz, 
ővel szintén nem árt a csapatokat dásért keresik egy bérgyilkosunkat), cél - tul g tikkeihez, ző S minthogy csak simárrotlámegy valaki, és puff! - le- 
sze egy jó képességű sofőrrel) kább szép csendben eltenni láb alól, bár ez meg elét lyes para alegfontosabbato- —  durrantja, nemde? 
áldásos hatással van a mozgé- negatív hatással van a ! többiek moráljára. bon zt ink új gengsztereket, továbbá a 


óval több feladatot tudnak elvé- önyveli feket is: Mivel a játék elején a e 
gy 


merjük, fontos feládat esz az ismeretlen városrészek, Mi ez egy üzleti vállalkozás, előbb-utóbb to- 
állandó felderítése, a későbbiekben már csak azért boroznuhk kell egy ügyes könyvelőt is hozzá. A fizeté- 
is, hogy tudjuk kihez tartozik a városrész. Veszélyez- .  sén nemérdemes spórolni, legalább négyes szintűt 
tetettebb bizniszek védelmére kirendelhetünk egy- vegyünk fél - sokkal többet fog ő annál lopni ne- 
künk! Amíg nincs könyvelőnk, csak a heti mérleget 


Pillanatkép egy közepesen moz- 








e a gengszterkedésből befolyt jöve 
lönféle költségek (fizetések, vásárlás 


nemcsak hogy fáj egy érző szívnek, de előbb-utóbb 
szemet szúr az FBI-nak is. Miután alkalmaztunk égy, 


könyvelőt, a mérlegen kí kívül net HIS a 


hét eg 
fölös ki- ahol 
snak nem látom b ma) um a hűsé- ges 
veli), illetveres ökkenth (is. Utóbbi jó ha- 
van pénzügyi mérlegünkre, viszont rosszal a 
. Az alulfizetés miatt elégedet- 
rémes hátulütője, hogy a AZ 


b LL úztási 







ü ogy lak személyre nált az Extort, azaz a védel- 

iI-nál. Ha nagyon muszáj valaítiért; .. , szóló paransok t Tót lllölesokat mi pénz zsarolása. A sikere . A megkent utcai zsaruk 
ette 8 MED / lg a hadnagyoknak ad- sen "extortált" hely csatla: . fizetése néha egy jobb 
afejük mellettikis . kozik a területünkhöz, és Pérgyilkoséval vetekszik 
, hogy az eddigi hétről-hétre kellemes mellék: (ta nem fő-jjövedelem- 
mennyi időt re tehetünk szert belőle. Ezt nyilván gazdasági vállal- . egyébként rá lehet szabadítani a legális vállalkozása: 












észnek igénybe. Az idő kozásoktól lehet kizsarolni, az árvaházak és templo- fickókra is, bár ha nem csökkentettem a 
rendszerint a távolság függ- mok nem igazán hajlandóak adakozni, az FBl és a Idig még egyik sem óhajtott öngyilkos 
valamint azé, hogy rendőrség meg plái nem megfelelő Cöte hogy meglopott volna... 
koz szakértőt küldön Hoz 
A hadnagy 
k ; 4 dönti el, hogy milyen 
ÉS ál cső - Mae d rrendben hajtja végre az tt sa azonba aj k e 
rosz reegayőzt cstesei írat; hagy S BUS utasításainkat, de azoka 7 ama Zé jét szintéi köz, 


a város egyéb helyein kutasson új 
üzleti lehetőségek után 


őnöl ékezet méga , ami ha eti p is! Ét 
tem — játékon 7. csak kéresetbe, bá belőle. TZzézEtSET a 





tendőröket, aminek az lesz a haszna, hogy a-körze- 


.  tükben mindig éppen másfelé fognak nézni, ha né- 


hány haseballütős alkalmazottunk újabb védelmi pén- 
zeket követel vagy kánkurens gengsztereket rendsza- 
bályoz, továbbá roppant komótosan halad a körözött 
embereink utáni nyomozás is. Nyilván egy nyílt utcán 
zajló lövöldözést már nem fognak a megkent zsaruk 
sem elnézni, de legalább 
az apróbb csínyek felett f 
szemet hunynak. Az ügy- 
véd a fizetett rendőröktől e 
gyorsan kiszedi, ha eset- 
Teg valaki beköpött volna 
bennünket a zsaruknak, 
így a kezdődő eljárást 
gyorsan félbeszakíthatja 
néhány eseti szakértőnk, 
akik orvosolják a tanú 
problémáját... Dr. Parag- 
rafus szintén tájékoztat 
az ellenünk vagy gengsz- 
tereink ellen kiadott kö- 
rözésekről, illetve megad- 
ja a bíró és az ügyész ne- 
vét, ha esetleg csekély- 
ségünknek vagy egy em- 
berünknek átmenetileg 
egy lakályos állámi inté- 
zetbe kellett volíta bevo- 
nulnia, Ha esetleg minket 
csuktak volna (e, az csak 
apró malőr, ugyanis a já- 
ték az ítéletig ugyanúgy 
folytatódik tovább, mínt- 
ha mi sem történt volna, 
Az ügyvédünk mindig 
megadja az ügyet tárgya- 
ló bíró és ügyész nevét, 
valamint hogy éppen hol 
tart a tárgyalás. A hírót 
aztán az ügyvéddél szé- 
pen meg lehet vesztegetni (bár az már elég húzós 
összeg lesz) - az ügyészt mondjuk nem, de az ő prob- 
lémájára is van megoldás... 
A játékot hárory módon lehet megnyétnír a legegy- 
szerűbb (akaroni montlani: a legtisztább) az, ha az 
egész várost eltáglaljuk, amihez ugyebár ki kell taka- 
rítanunk a másik háron bandát a városból. Ehhez 
nem kell ügyvéd, csak sok-sok szabadidő, A másik 
kettőhöz viszont már kell. Ebből az első módszer, ha 
A 


11. a következő ciklusra megvá- 
lasztatjuk magunkat polgár- 
mesternek. Ehhez több mint 
áz blokknyi területünknek 
té és nes kelt ten- 


véddel a győzelemre, ha jó ta térünk, 
az szükséges, hogy ne legyen illégális vál a 
sunk, ne legyen körözés vagy folyamatban 


rás egyetlen gengszterünk ellen sem. irarzére el 


Átmenetileg az állam vendég- 
látását élvezem, de ez csak 
apró törés a karrieremben 


k három bandával 


re kattintva. me az iaj- 
donságaikkal (legalábbis azokét, akiket a spiclik el 
mondásából, illetve a területünkön lakóktól isme- 
rünk), és a szövetségtől a háborúig öt fázisban állít- 
hatjuk a közöttünk fennálló viszonyt. Ez befolyá- 
solja majd, hogy hogyan viselkednek egy- 


konkurens gengszterel 
. állók nyilván azonnal lőni; 


megpillantanak egy ismert " 
gengsztert az ellenségtől, 

míg békében élők legfel- 
jebb bokszolnak egyet 

kergetőznek egy ki- 

Ugyancsak ebben a 

menüben találkozhatunk 

a momentán állás nélkül 





célszerű előbb körülnézni, hogy van-e zsaru a környé- 
ken. 

Hessegetésre nem célszerű valamilyen heti felada- 
tot végző emberünket használni, TET ha e sálő 
perzacsot adtunk neki ki az utcá 


formációkat szolgáltat- 
, valamint a reményteljes 
fléendő gengszterekről. 


e tagjai ko- 
csináltak a Micropro- 
tat a hét közben ebből a 


do gon csak úgy tudunk 


fennta rtó alakulatot, akiket heti paranccsal 
tetünk vagy a területünk meghatározott pontjaira ál 
lítjuk fel őket. 
mis E 
NÁGY BAJBAN VA- 
GYOK... 


, amikorkkritikát kell mondani a Gangstersről. 
jük ott, hogy a témát leszámítva semmi sincs 
. benne, ami egy kicsit is modern lenne: a heti paran 
csok kiadását akár C64-en is meg lehetett volna csi- 
nálni, és a e kinézete isáni 


hírablakban négy té- 
makörbe osztva sze- 
mezgethetünk közöt- 
tük. Ebből az első 
kettő szokott azon- 
nali beavatkozást 
igényelni: a harci 
események, illetve 
az ismert gengszte- 
rek feltűnése a terü- 


Nincs, ho- 
d. A háttérben 


ozzá valani olyasni iokáltene, mint mondjuk a rim 

; részelben; Szóval csak egy öröm van 

az ís csak akkor, amikor az ember végre meg- 

ja és megszokja a kezelését - A JÁTÉK. Egysze- 

em lehet abbahagyni. Annyira jól lehet kombi- 

És annyi kis apró esemény történik az ut- 

ogy az csuda! Szóval egy jó darabig rajta marad 
"a (A kedvencem az volt, amikor az egyik 
ké éellő kertje a 15. hétre teli lett sírok- 

tár egy más kérdés, hogy kissé időigényes 


Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P2004 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: LAN, Internet (4 fő) 


perryétől függet ablakot nyitt y 
tosan szemmel kísérve mit művelnek, ráadásul az 
lakokban ugyanúgy tetszés szerint variálhatjuk a 20 
és 30 nézeteket, mint a főképernyőn, és szükség 5 
esetén azonnal behozhatjuk a főképernyőre. Az utcán 
levő saját embereinknek a kattintáson kívül külön 
menüből is nyithatunk egy ablakot, és az ablakban. 
mindig látjuk, hogy éppen melyik parancsot hajtja 
végre. Egy újabb kattintás után 
"hová menjen, ks szükség szet 


gengsztereken lehetséges. A szem- 
mtése alapján célszerű a területünkre ér- 


 tanúl 
kező gengsztereket egy ablakban követni, amíg a 
"helyszínre nem küldünk valakit, hogy elhessegesse. 


Nem feltétlenül kell rögtön kinyírni, ha a bandájával 
nem akarunk háborúságot, egy alaposabb verés is 
megteszi (ami elől néha el is fut). Az egy más kérdés, 
hogy ha az illető bandával háborúzunk, illetve az 
adott gengszterünk sík buta, akkor esetleg a vereke- 
dés is lövöldözésbe fajul. Ilyen parancsoknál tehát 











éld egységek olcsó, garanciális javítása. he a Eladó első kézből egy SNES - 2 joy, 
értékesítése. C-64 turbókártyák, Ami- EGYÉB KíNÁL 13 kazettával (MarioKart, Sim City, FI- 
gás bővítések. Tel.: 418-8845, 06-30- FA 96, Donkey Kong stb.). A kazetták 
9-510-510 Eladó SNES 4 2 joy, valamint játékok külön is megvásárolhatók. Tel.: 06- 
külön is: Donkey K. C. I, III - 5-B000OFt,  23/451-481 
ai S. Mario World II. - 6000Ft, F-Zero és 
v PC KÍNÁL Brutal 3000Ft. A gép 15000 Ft. Érd 4 
AMIGA KÍNÁL 22/413-392 EGYÉB CSERE 


Eladó egy Dark Omen és egy Third 
Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz . Millenium CD-ROM, jogtiszta játékok. Eladó SEGA MD2, 3 joy, MK2, MK3, Keresem az 576 Konzol első 8 számát. 
és Kereskedelem. Számítógépek, Magyar nyelvű leírással. Ár: 5000  Sonic2. Ár: 15000 Ft. Telefon: 33/411- Helyette adok 576 KByte-ot 1997/3 - 
floppyk, nyomtatók, monitorok, táp- Ft/db. Tel.: 06-20-9-513-627 437 (18 óra után) 1998/10-ig. Tel.: 06-37/325-096 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 

Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 














l TEN Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
Pc C64 CSERE VASTAG BETŰ (15096 FELÁR) 
GÉPTÍPUS: ROVAT KERES OPCIÓK INVERZ (45096 FELÁR) 
AMIGA EGYÉB KÍNÁL KERET (15096 FELÁR) 
1-6 --rr errre BE---r errre er Z--- errre Bz--- rre rre he $z---- erre rre e BZ---- ree r ree Z--- errre ee pe- 
ESSSC NONE TSZ ESTÉRE Stee a ee B ze te e ÚN S ATA 
Vet [ [ ba § Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
576 Kon ú HERE annak másolatát boritékban az alábbi 
egy évre 5760,- fi i szí Í a 
SZERÉT címre feladni szíveskedjenek: 
Megrendelő neve: — 
Címe, irányítószám: 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 
LE Ve ACGIÉ[ 
negyed évre 1000,- 
fél évre 1950,- 
egy évre 3800,- 
példányban 








Címe, irányítószám: 
i 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. s ZETT TETTÉT 
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HCINKELT LAPOK 


GRIM FANDANGO (2. rész) 


szám óta? Ha nem, akkor folytassuk. 

Ott fejeztük be, hogy felmosó- 
ronggyal a kezünkben megtámadtuk a kö- 
vezetet Rubacava első osztályú éttermé- 
ben. Azóta eltelt egy év, és Mannyre rá- 
mosolygott a szerencse. Már az övé az ét- 
terem, ami most a büszke Calavera Café 
nevet viseli, de tetőteraszáról szomorúan 
tekint le Rubacava éjszakai fényeire: hiá- 
ba lett sikeres bártulajdonos, ha a kedves 
kis Meche Colomart nem találja, hogy 
hozzásegíthesse végső jutalmához. A me- 
rengést Lupe, a ruhatároslány zavarja 
meg, aki vidáman azt csicsergi, hogy 
most érkezett egy hölgy, aki ol 
nak tűnik, aki pont passzol az íz 
höz. Mielőtt lesétálnánk a lépcsőn, még 
nézzünk szét az emeleti irodánkban, 
amelynek legérdekesebb berendezése az 
íróasztalunkba szerelt kis masina, ame- 
lyen be lehet állítani, hogy a bárunk alag- 
sorában üzemelő rulettasztalokon milyen 
szám jöjjön ki. Nyomkodásával per pilla- 
nat nem sokra megyünk, tehát nézzünk át 
a túlsó asztalkára, ahol Salvador Limo- 
nes, a forradalmi vezér galambpostán kül- 
dött üzenetei hevernek a mozgalom nagy 
harcosa, Manny elvtárs részére. Később 
majd elolvassuk őket, most vonuljunk lej- 
jebb a bejárati szintre, ahol akár szóba is 
elegyedhetünk Lupeval, a ruhatárosok 
gyöngyével. A kaszinó kivételével pang az 
üzlet, hiszen megint Halottak Napja van, 
és mindenki otthon van a családdal - le- 
számítva persze a megrögzött szerencse- 
játékosokat, köztük Bogennel a város 
rendőrfőnökével. A viszonylagos pangást 
Lupe arra használta fel, hogy egy vadona- 
túj kabátrendezési szisztémát dolgozzon 
ki: minden kabátra kis számozott mű- 
anyaglapocskát rak, és egy hasonlót ad a 
vendégnek is, így amikor annak a kabát- 
jára van szüksége, villámgyorsan... To- 
vábbi részletek elől meneküljünk le az 
alagsorban levő bár részbe, ahol G tis 
egy szomorú szerelmes számot pü 
zongorán, amit a Bone Wagonhoz írt. 
rátunk kiválóan érzi magát mostanában: 
jól menő bárunk van, szép ruháink, ráadá- 
sul Max, a versenypálya tulajdonosa is 
minden héten megengedi, hogy menjen 
egy kört a Csontjárgánnyal - mi kell még 
a boldogsághoz?! 

Az igazi cselekmény akkor indul Rubaca- 
vában, amikor kilépünk a bár ajtaján. 
Ahogy lesétálunk a lépcsőn, furcsa árnyat 
pillantunk meg a kilátó végét borító sö- 
tétségben, ami Meche hangján vádol ben- 
nünket azzal, hogy meg sem próbáltuk 
megtalál jelenés csak egy halálma- 
dár, ami közeledtünkre elrebben, de 
ahogy a messzelátóval követjük a röptét, 
hirtelen az igazi Mechet is megpillantjuk, 
amint a kikötőben Domino éppen felvon- 
szolja egy hajóra. Manny hanyatt-homlok 
rohan a mólóra, és egy utolsó nekirugasz- 
kodással még sikerül is elkapnia a be- 
szállópallót, de az ajtóban hirtelen megje- 
lenik Meche, egy üveggel jól alaposan 
fejbevágja, és szegény Manny aláhullik az 
óceánba... 

Velasco, a révkalauz dörmögésére esz- 
mélünk, aki némi szarkazmussal érdeklő- 
dik, hogy ez nálunk évente visszatérő do- 
log, hogy Halottak Napján úgy kell össze- 
szedni bennünket az óceánból? Amikor 
Manny elmondja, hogy követni akarja azt 


RE: végigjátszottátok már a múlt 


a lányt, aki elutazott a hajóval, Velasco 
elmagyarázza neki, hogy az teljesen lehe- 
tetlen: a kikötőben kizárólag a Limbo ne- 
vű, holnap induló tehergőzös horgonyoz, 
az pedig utasokat nem szállít, maximum 
dolgozó matrózokat. Manny lelkesen jelzi, 
hogy ő akár még dolgozni is hajlandó; je 
válóan ért például eladáshoz és b 

nek se utolsó. Ezekre a kvalitásokra nincs 
különösebben nagy szükség, de a problé- 
ma ennél sokrétűbb: 

- a legénység létszáma teljes, leszámít- 
va egy Naranja nevű matrózt, de indulásra 
ő is visszatér a városból; 

- ha véletlenül Naranja nem térne vissza, 
akkor sem vállalhatunk munkát, hiszen 
nem vagyunk szakszervezeti tagok; 

- ráadásul egy matróznak nemcsak szer- 
vezett dolgozónak kell lennie, hanem a 
munkájához megfelelő szerszámokkal, ne- 
vezetesen Seabee-felszereléssel is ren- 
delkeznie kell. 

Ezzel Velasco summázta is, hogy mi lesz 
a feladatunk Rubacavában, tehát hagyjuk 
magára a palackba zárt hajómodelljével. 
Rubacavában az ember először kicsit ne- 
hezen ismeri ki magát, de némi terep- 
szemle után rájön, hogy a Lucasarts-fiúk 
zseniálisan logikusan oldották meg a vá- 
ros elrendezését - csak egy kis gyakorlat 
kell a megismeréséhez. A kikötői móló 
előtti elágazástól két út vezet 
felfelé (az egyik a Blue Casket 
mulatóhoz, a másik a világítóto- 
ronyhoz), egy pedig lefelé, a 
dokkokhoz. Kezdjük a világítóto- 
ronnyal, ami előtt éppen a Sea- 
beek (lefordíthatatlan szójáték a 
hadsereg tengeri mentőszolgála- 
tosainak elnevezésével) tartanak 

gyűlést egy olajoshor- 

Terry nevű vezetőjükkel hosszas 
beszélgetést folytathatunk arról, hogy 
most épp munkanélküliek, mert nem fizet- 
nek a munkalehetőségért díjat a szakszer- 
vezetnek, ami a zsaruk kezében van, akik 
ugyebár egymás tenyeréből esznek a sze- 
rencsejátékokat üzemeltető gengszterek- 
kel (élükön az el Marrow városából irányi- 
tot Maximinoval), és egyébként is jó len- 
ne, ha végre lenne beleszólásuk az életü- 
ket irányító dolgokba. Sajnos a felszere- 
lésüket családi okokból eladták (kellett 
kajára a pénz), és a szakszervezeti igazol- 
ványukat sem hajlandók kölcsönadni — 
egy csomó lóvét fizettek érte Chowchilla 
Charlienak. Egyelőre ennyit a munkásosz- 
tályról, térjünk be - már csak szakmai ér- 
deklődésből is - a Blue Casket mulatóba. 
Ez egy klasszikus füstös kikötői kocsma, 
amelyet alkoholisták, forradalmárok és 
hasonló lecsúszott egzisztenciák látogat- 
nak. Nem is nagyon hajlandóak szóba áll- 
ni az elegáns Mannyvel, leszámítva az 

ál ülő társaságot, akik Lenin 
összes művei fölött a forradalom aktuális 
kérdéseiről csevegnek. Na, tőlük aztán 
kapunk hideget-meleget! Mielőtt az osz- 
tályharc elmérgesedne, húzzuk elő Salva- 
dor nekünk küldött üzeneteit, amiből ki- 
derül, hogy Manny Calavera a dicsőséges 
forradalom nagy szövetségese. A hangulat 
azonnal átalakul: most félelemmel vegyes 
tisztelettel tekintenek ránk, aki ismerőse, 
sőt a barátja a nagy szabadságharcosnak. 
okos kis vörös könyvet is elkér- 
tjük tőlük a szakszervezet és a forrada- 
lom égető kérdéseiről. 








Az emelvényre felsétálva Lolába, a kis fo- 


tóslánykába botlunk. Manny ugyan jelzi 
neki, hogy ezen a lecsúszott helyen maxi- 
mum Lenin fotójára van kereslet, de Lola 
leinti: épp lesben áll, hogy egy fotóval bi- 
zonyítékot szolgáltasson Maximinonak, a 
városka főgengszterének, hogy Olivia nevű 
barátnője hűtlen hozzá. Nevezett hölgy a 
lokál egykori énekesnője, jelenlegi tulaj- 
donosa, és pillanatokon belül meg is jele- 
nik a hátsó szoba ajtajában Nick Virago, a 
menő ügyvéd társaságában, aki minden- 
képpen ki akar zsarolni még egy búcsú- 
csókot tőle. Villan a vaku, és az ügyvéd 
dühösen Lola nyomába ered - ha Max ke- 
zébe kerül ez a kép, egész biztos virág- 
ágyást csinál belőle! Olivia érdeklődik tő- 
lünk, hogy mi a helyzet a burzsoáziában és 
hasonló hangnemben hosszan évődhetünk 
vele. Ennek annyi a gyakorlati haszna, 
hogy Nick Viragoról megtudjuk, hogy Ma- 
ximino ügyvédje (azaz a főnöke barátnőjét 
szédíti), Lola azért fotózgat, mert ő is sze- 
§i relmes Maximinoba, továbbá - többek kö- 
zött - meghallgathatjuk Olivia hozzánk írt 
kis rigmusát, melynek címe "Tökfej". A 
lengőajtó mögötti konyhában a pincér a 
hely piaspecialitását készíti, amelynek re- 
ceptjét még Olivia lopta Mannytől. Most 
éppen tele van vele a mosogató. Azonnali 
hatásáról később élőben is meggyőződhe- 
tünk, amint egy hölgy bátran belekortyol 
egy adagba... 

A kis vörös könyvvel kocogjunk vissza a 
SeaBeekhez, akik remegő hanggal olvas- 
sák megszentelt szavait: "A munkásosz- 
tálynak kell élveznie a megtermelt java- 
kat..." Aztán már ordítva olvassák, és aki 
eddig nem ismert volna rá az andalító hát- 
térzeneként szóló Internacionáléra, annak 
rögtön beugrik, mihelyt az eredeti hang- 
szerelésre visszatérve harsogó indulóra 
vált. A kikötőben kitör a forradalom, a 
kommunizmus kísértete járja be Európa 
helyett az olajoshordó környékét — min- 
daddig, amíg meg nem jelenik Bogen rend- 
őrfőnök, hogy egy lakályos kis zárkába he- 
lyezze el a népvezérré előlépett Territ. 
Szegény SeaBee még visszakiabálja ne- 
künk, hogy szerezzünk neki valahogy ügy- 
védet. Természetesen majd erre is sort ke- 
rítünk, de egyelőre nézzünk szét saját há- 
zunk táján. 

A Casket melletti elevátoron liftezzünk 

fel Rubacava felsőbb köreibe, ahol a lift 
mögötti lépcsőn visszasétálhatunk Manny 
bárjához. Glottis továbbra is nyugodtan 
klimpírozik, és a a hátsó részen sincs túl 
nagy forgalom. A pincérek óvatlanul ma- 
" gára hagyták a bárpultot, pedig ott moso- 
" lyog benne a milliomosok kedvenc itala, a 
Marillo de Oro, benne igazi aranypelyhek- 
kel. Jobb lesz, ha ezt biztonságba helyez- 
zük magunknál. (Esetleg meg is lehet kós- 
tolni, érdekesen büfiztető hatású). 

A hátsó szobában viszont zajlik az élet. 
Az indiai származású halott és a házaspár 
vadul veszít, míg Bogen főnök vadul nyer 
(érdekes módon mindig ugyanazokkal a 
számokkal, azokkal, amelyeket Manny 
. dolgozószobájában lehet beállítani). A sa- 
rokban levő egyik boxbanChowchilla Char- 
lie, a Seabeek elmeséléséből már ismerős 
piti kis gengszter üldögél. Egy múltkori af- 
férből kifolyólag nem nagyon kedvelik 
egymást. ("Szép az öltönyöd! Hol loptad") 
Charliet kirúgták a macskaversenyről, 
mert hamis fogadócédulákat gyártott, és 
bánatában jött ebbe a bárba. A cédulák 
gyártására szolgáló elmés kis szerkezetet 
akkor lopta a cellatársától, amikor utoljá- 
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ra lecsukták. Manny kárpótlás fejében 

gyorsan el is süllyeszti a zsebébe, majd CSITT 
további hamisítások iránt érdeklődik. Jo- item security 
gosítványra nincs szüksége egy halottnak, item sodacan ; item su- 
szakszervezeti igazolványra viszont annál it 





inkább. Charlie meg is ígéri, hogy legyár- ammo 357 ; am 
ja, viszont ő is kér valamit: ad egy VIP- mo 9mmAR ; am: 
belépőt a versenypályára, ahonnan örökre. mo. 9mmbox 


kitiltották, és azt akarja, hogy szerezzük 
vissza a táskáját, amit Maximino elvett tő- 
le és egy titkos széfben helyezett el vala- 
hol. Irány tehát a versenypálya. Ahogy ki- 
lépnénk a bárból, Lupe ugrik elő a ruhatár 
pultja alól, azzal, hogy Lola üzenetet ha- 
gyott a számunkra. Mivel az üzenetek tá- 
rolására is egy teljesen új rendszert dolgo- 


ammo 9mmelip ; am- 
mo ARgrenades ; am- 
mo. buckshot 

ammo. crossbow ; am- 
mo egonclip ; am- 
mo gaussclip 

ammo glockclip ; am- 
mo mpő5clip ; am- 


zott ki, egy darabig eltart, amíg előkerül a "mo mpőgrenades 
boríték, és akkor is csak annyi derül ki ammo rpgelip 
belőle, hogy üres. Valaki itt járt, amíg Lu- Weapon 357 ; Wea- 
pe elugrott valahová, összekuszálta a pon 9mmAR ; wea- 


"rendszert", és ellopta a boríték tartal- 
mát, ami szemlátomást valamilyen kulcs 
lehetett egykoron. 

A kikötői elágazás eddig még nem hasz- 
nált harmadik útja vezet a dokkokhoz, 
ahonnan egy automatikus híd segítségével 
ballaghatunk át a versenypályára. Rubaca- 
va lakóinak a kedvenc szórakozása a ga- 
lopp, amelyben az élőktől eltérően nem lo- 
vak, hanem irdatlan méretű macskákon 
versenyeznek a zsokék. Hogy milyen irdat- 
lan méretűek is ezek a macskák, arról a 
feljáróval szemközti teremben álldogáló 
kitömött példányról értesülhetünk, nemkü- 
lönben a mellette nyíló udvaron található 
macskaalomról és gigászi méretű Whis- 


pon 9mmhandgun 
Weapon crossbow ; We- 
apon crowbar ; wea- 
pon egon 

Weapon gauss ; wea- 
pon glock ; wea- 

pon handgrenade 
weapon hornetgun ; we- 
apon mp5 ; wea- 

pon python 

Weapon rpg ; wea- 

pon satchel ; wea- 
pon shotgun 

weapon snark ; wea- 
pon tripmine ; wea- 
pon guantumdestabili- 









kas-konzervekről. Manny nem zer 
szereti a köznép tobzó- 

dását az olcsó e fi 

helyeken, így 47 

sétáljunk 4 a 

fel vele a ív 

lépcsőn. 









A rácsos 
ablakoknál 
lehet kérni az aktuális verseny célfotóját, 
valamint kiváltani a nyereményt. Erre 
egyelőre nincs szükség, tehát célozzuk 
meg az ablak mellett nyíló folyosót, ami a 
VIP-vendégek bárjába vezet. A liftnél 
ugyan egy morcos főpincérbe botlunk, aki 
belépőnk láttán gyorsan megenyhül. A 
bárban bekukkanthatunk a konyhába, 
ahol jelenleg semmi érdekes nem tör- 
ténik, azon kívül, hogy egy hordódé- 
monnal találkozunk. Az ő dolga, hogy az 
üres hordók helyett teliket hozzon a föld 
alatti raktárból a teherliften, ami most 


ee 


szemlátomást üzemen kívül van, mert nem ROGUE 
nagyon reagál a gomb nyomkodására. SOGUADRON 
Mindenesetre vegyük magunkhoz a konyha . A General Settings me- 
sarkában levő polcon árválkodó pulykatöl-  nüben Passcode-nak 
tőt. A bár hátsó részében az egyik asztal- kell beírni az alábbia: 
nál üldögélve rátalálunk az igenkevéssé kat. 

szimpatikus ügyvédre, Viragora. Maximino . LEIAWRKOUT - Force fe- 
magánjogászának ugyan van saját irodája, . edback bekapcsolása 

de ott nem szolgálnak fel hideg hűsítőket, . GUNDARK - A force feed- 
így tehát inkább itt tölti az idejét. Amint back finomítása 

az asztalához lépünk, épp rágyújtana egy CHICKEN - Az AT-ST lé- 
cigarettára, és a tárcájából a földre pegető kiválasztása 
pottyan valami. Egy kulcs. Virago ijedten DIRECTOR - A High $co- 
felnéz, aztán gyorsan visszarakja a helyé-  "res-lista helyén megnéz- 
re. Próbáljuk meg felkérni Terri ügyvédjé-  hetjük a közbenső "film- 
nek. Erre úgy irányítja a társalgást, hogy betéteket" 


MAESTRO - A High $co- 
res-lista helyén meg- 
hallgathatjuk a zenéket 
IAMDOLLY - Örökélet 
TOUGHGYY - Minden 
fegyverből a legjobb 


kibökjük: ő a legcsodálatosabb ügyvéd az 
egész városban - aztán közli, hogy éppen 
ezen okból dolgozik kizárólag Maxnak. Így 
tehát kénytelenek vagyunk megfenyeget- 
ni, hogy mindent elmondunk a főnökének 
róla és Oliviáról. Ettől nem jön zavarba: bi- 
zonyítékunk úgysincsen, de egyébként is 








most beszél a főnökével, és egyébként i is 

igen jól tennénk, ha eltűnnénk, mire 

i irátor lehetett 
világéletében, mert a tárcáját ottfelejti az 
asztalon. A gond csak az, hogy a kulcsot 
nem tudjuk előhorgászni belőle - minden- 
esetre tegyük zsebre. 

Liftezzünk vissza a lépcsőházba, ahol egy 
újabb lépcső vezet a felső szintre, Rubaca- 
va biztonsági szolgálatának irodájába. Ép- 
pen egy Carla nevű hölgy van szolgálatban, 
aki szemlátomást reménytelenül szerelmes 
Mannybe. Rendkívül fontos munkát végez: 
bombákat keres a léghajókon ideérkező 
halottaknál, Ha a csodálatos fémdetektora 
iránt érdeklődünk, hosszas beszélgetés 
után megtudjuk tőle, hogy ha valakinél je- 
lez az ajtó, akkor annak kipakoltatják az 
összes holmiját, és a detektorral is meg- 
vizsgálják, ha pedig az a vizsgálat is pozi- 
tív, a hátsó szobában levetkőztetik. 
Mannyt felvillanyozza ez a lehetőség, de 
Carla jelzi, hogy a videókamerák figyelik 
őket, így tehát hivatalos látszatot kell köl- 
csönözni a hátsó szobába jutásnak. A fé- 
mérzékelő kapu természetesen azonnal jel- 
zi a Mannynél levő számtalan fémtárgyat, 

, de miután az összes cuccát kipakolta az 
. asztalra, Carla - legnagyobb bánatára - 
nem talál semmit a detektorral. Kénytele- 
nek vagyunk tehát segíteni neki: kellem- 
eset a hasznossal alapon húzzunk egyet az 
aranypelyhekkel teli likőrből, és sétáljunk 
át a kapu alatt. Most már a detektoros 
vizsgálat is pozitív, tehát mehetünk a 
hátsó szobába. Itt az előzetes vá 

sokhoz képest szörnyű dolog töi a 
Carla elkezdi elmondani az ő kis életét. 
Mondja, csak mondja, mondja a végtelen- 

ségig. Néha egyetértően közbedünnyöghe- 
tünk valami helyeslőt, de legjobb lesz, ha 
megkérdezzük, hogy megnézhetnénk-e már 
végre azt a detektort. A beszédfolyam hir- 
telen elapad, és Carla pont úgy viselkedik, 
mint ahogy ez egy nőtől elvárható, akit fél- 
beszakítanak mondókájának előadása köz- 
ben: dühösen kivágja az ablakon az egész 
miskulanciát. Bele a hatalmas macskaalom 
kellős közepébe. Egy tapintatos férfi ter- 
mészetesen ilyen kínos pillanatban ügye- 
sen lelépne, de mi természetesen mara- 
dunk. Carla asztala mellett ugyanis egy 
igen érdekes eszköz található: egy acéllap- 
pal lezárt akna, ahol a bombának látszó 
tárgyakat szokták megsemmisíteni. Talán 
cigarettatárcát is nyit... Adjuk tehát oda 
az ismét hivatalnoki méltóságába burkoló- 
zott Carlának, és mondjuk azt, hogy az asz- 
tal alatt találtuk. Erre természetesen frászt 
kap, és gyorsan bedobja a detonátorba. A 
tárcából nem is marad semmi, de a kulcs 
épségben kerül elő. 

Sétáljunk le tehát az udvarra, a hatalmas 
macskaalomhoz. Lévén használt macskaa- 
lomról van szó, Manny abszolút nem akar 
belemenni, így tehát a detektor utáni kuta- 
táshoz szükségünk lesz magának a detek- 
tornak a közreműködésére is. A fémtár- 
gyakra még mindig csipogással reagál: áll- 
junk tehát a macskaalom feletti pallóra, 
húzzuk elő a kaszát, és lengessük meg a 
trutyi fölött. Ezt mindaddig ismételjük, 
amíg Manny a kaszával ki nem horgássza a 
detektort. Kicsit mondjuk büdös, de lehet- 
ne rosszabb is... Az alom mellett hatalmas 
bálákban halmozódnak az alom használatá- 
nak előidézői, azaz a tápos konzervek. Va- 
laki az egyiken rajta felejtett egy behemót 
nyitót is, ami most szintén átvándorol tár- 
gyaink közé (akár rögtön ki is próbálhatjuk 
használatban). 


FCINKELT LAPOK 


Egyelőre ennyit a versenypalotáról. Sétál- 
junk vissza a Casket mulató konyhájába, 
ahol a mosogatónál a pulykatöltőt mintegy 
lopótökként használva magunkhoz vehe- 
tünk egy adagot az ütős piókából. Vissza 
megint a dokkokhoz, ahol jobbra kisétálha- 
tunk a kőmóló végébe. A lépcső egy meg- 
lehetősen rozzant állapotban levő kunyhó- 
hoz vezet, amelynek a bejárata kicsit eltér 
a szokásostól, ugyanis egy nagy gőzkazán- 
ba bemászva juthatunk be. Az épület tulaj- 
donosa Toto mester, foglalkozására nézve 
tetováló. Ez nem is annyira meglepő, lévén 
a kikötőkben mindenképpen szükség van a 
foglalkozására, máskülönben hogyan feste- 
nének a matrózok horgonyok és meztelen 
lányok nélkül. Az viszont már sokkal in- 
kább meglepő, hogy időről-időre tökélete- 
sen érthető magyar félmondatokat kever a 
beszédébe (lévén kikötő, rendszerint a 
nyomdafestéket elég kevéssé tűrő kitéte- 

jöttünkre épp csak 
jából, ugyanis épp dolgo- 
jóról hiányzó matrózt, Naran- 
jat varrja, aki egyébként időről-időre na- 
gyot húz a mellette levő üvegből. Mivel 
úgysem figyel ránk senki, kellemesen el- 
szórakozhatunk a falon levő telefonnal, il- 
letve belemélyedhetünk az asztalon fekvő 
mintagyűjteménybe, ami három témakört 
sorakoztat fel: tenge- 
rész, kedves és hor- 
gonymánia. Érdeke- 
sebb dolgok a hátsó 
szobában várnak ben- 
nünket egy hűtő ké- 
pében. Valamai baj 
lehet a villanyellátás- 
sal, ugyanis ha ki- 
nyitjuk az ajtaját és 
felgyullad a belső vi- 
lágítása, lelassul a 
tetoválógép is. Akik 
már varrattak magukra valamit, tapaszta- 
latból tudhatják, hogy minél lassabban üt a 
tű, annál fájdalmasabb - most is Naranja 
ordibálásától visszhangzik a ház, míg a tu- 
laj kacifántos magyar átkok kíséretében 
vissza nem csukja a hűtő ajtaját. Legköze- 
lebb támasszuk is ki az ajtót a hűtő egyik 
val, majd szaladjunk vissza az előtér- 
be. Toto és Naranja értetlenül bámulnak a 
hátsó szoba felé, hogy ki a franc nyitogatja 
az ajtót, ha mi itt vagyunk - ezt a pillana- 
tot használjuk fel, hogy Naranja üvegébe 
belenyomjuk a mosogatóból felszippantott 
nedűt. Tényleg erős lehet, mert Naranja a 
következő kortynál felborul, és kénytele- 
nek vagyunk a méltatlankodó Totoval átci- 
pelni a hátsó szoba díványára. Toto azon- 
nal telefonál is Velasconak a révkapitány- 
ságra, hogy Naranját munkahelyi baleset 
érte: tökrészeg. De reggelre biztos kia- 
lussza, ő majd átküldi a Límbo gőzösre, te- 
hát a hajó legénysége induláskor hiányta- 
lan lesz. (A francba!) Amíg Toto telefonál, 
vizsgáljuk meg az édesdeden hortyogó mat- 
rózt, és szólítsuk magunkhoz a nyakában 
függő dögcédulát, mert igen ronda húzás- 
hoz fogunk folyamodni. 

A Casket melletti liften menjünk feljebb 
egy szintet, és baktassunk le a vele szem- 
közti lépcsőn. A téren álló épület kétfunkci- 
ós: a felső szinten van a börtön (beugorha- 
tunk esetleg megnézni, hogy Terri Sea Bee 
hogyan viseli a várakozást az ügyvédre), 
az alagsorban pedig Membrillo, a he- 
lyi halottkém várja a kuncsaftokat. 

Most is van kettő. Ha a lélek meg- 
hal, mielőtt elérné végső nyughe- 
lyét, a Kilencedik Alvilágot, örök- 





re elveszett. Ilyenkor a porhüvely virágba 

borul, ugyanis a földi élet ellentéteként itt 

a virág nem az öröm, hanem a fájdalom je- 

le. Membrillo dolga, hogy a hatalmas virág- 

§ ágyásokból megpróbálja azonosítani az el- 
veszett lélek kilétét. Ebben mi is segíthe- 
tünk neki: amíg az egyikkel van elfogalal- 

1 va, dobjuk a másik holttestre Naranja dög- 
céduláját, és mivel az öreg szemei (illetve 
szemüregei) már elég gyengék, nyomjuk a 
kezébe a fémdetektort is. Így nagy nehezen 
azonosítja is az egyik hullát a Límbo gőzös 
egykori matrózával, és rögtön oda is telefo- 
nál Velasconak, hogy az egyik embere itt 
van a hullaházban. A szabad hely tehát már 
megvan a hajón. 

Sétáljunk ki a világítótoronyhoz (a Sea 
Beek után), aminek az ajtaja zárva van, vi- 
szont Lola kulcs nyitja. Odafent kellemet- 
len meglepetés fogad bennünket: a félig 
már virágba borult Lola, aki haldokolva el- 
ismeri, hogy tényleg bolond volt egész 
életében (sőt halálában is), és mielőtt 
véglelg eltávozna a lelke már csak annyit 
tud kinyögni, hogy a Viragot terhelő fotót 
egy ismeretlen férfinak adta. Hát ez nem 
sok. Ahogy a szél elsöpri az utána maradó 
szírmokat, egy kis lapocska bukkan elő 
közülük, rajta a 22-es számmal. 

Menjünk vissza Manny bárjába, és mu- 
tassuk meg Lupenak, aki kitörő lelkese- 
déssel konstatálja, hogy a lapocska az új 
kabáttárolási rendszerének egyik oszlopos 
tagja - tehát mégis érdekel bennünket! A 
számhoz kapcsolódó ruhán (egy női far- 
merfelső) kissé megütközik, de amikor 
Manny megnyugtatja, hogy az övé, csak 
sikerül megnyugodnia. Lola kabátjában 
egy cetlit találunk, a következő rejtélyes 
felirattal: 36 - Rozsdás Horgony. Hm. 

Nézzünk le a bárba, ahol mutassuk meg 
Glottisnak a VIP-belépőnket. Derék tár- 
sunkon ettől azonnal kitörnek régóta elfe- 
ledett szenvedélybetegségei, az alkoholiz- 
mus és a szerencsejáték - egyszerűen ki- 
kapja a kezünkből, és elrohan vele. 

Következő utunk ismét Toto mesterhez 
vezet, a horgonyok nagy szakértőjéhez. ő 
még mindig nagyban telefonál, de ha fel- 
mutatjuk neki Lola címkéjét, minden to- 

í nélkül is, mint az egyik 
át. Mindjárt elő is 
húzza a mintagyűjteményt, hogy megmu- 
tassa, de a helyén egy fotót talál, amiről 
azt állítjuk, hogy Lola hagyta itt nekünk. A 
kép egy korábbi macskaverseny célfotóját 
ábrázolja. 

Irány tehát a verseny, ott is a VIP bár. 
Glottis felköltözött a galériára, ahol a ver- 
senyeket monitoron követve kényelmes 
körülmények között leihatja magát. Már 
jelentős előrehaladást ért el az ügyben. A 
konyha hátsó részében a hordódémon rop- 
pant barátságtalanul közli, hogy nem 
használhatjuk a teherliftet, így tehát oko- 
sabb lesz, ha inkább a konyha előterében 
várakozunk. Amint a főpincér besiet, ő is 
megprónál kitessékelni bennünket, aztán 
lekocog a kamrába. Csukjuk rá szépen az 
ajtót, és retesznek akasszuk rá a kaszát. 
A főpincér vadul őrjöng odabenn, és addig 
veri az ajtót, amíg az egyik polc tetejéről 
a fejére nem esik valami. Közben Gilottis 
megint megszomjazik, és mivel a pincér 
többszöri követelésére sem jön elő, maga 
jár a dolog végére: egy az egyben felhör- 
pinti a konyhában található egyetlen hor- 
dó tartalmát. Másszunk fel a létrán a hor- 
dóhoz, nyissuk ki a konzervnyitóval és 
ugorjunk bele. A hamarosan újra felbukka- 
nó Glottis szomorúan konstatálja, hogy a 


hordó csapjából semmi nem folyik, viszont 
felfedezi, hogy hova bújt a pincér, és né- 
hány taslival győzködi az újabb hordó pia 
azonnali szükségéről. Az ideges főpincér 
azonnal a hordódémont hívja, aki szépen 
leszállítja az üres hordót a teherliften a 
raktárba. Velünk együtt. 

Ugorjunk fel a targoncára, és guruljunk 
be a vele a liftbe. A gomb nyomkodásával 
tudunk a bár és a raktár szintje felett 
utazni, van viszont egy közbülső szint is, 
ahol nem áll meg. Így amikor a lift felfele 
halad ugorjunk fel a targoncára és toljuk 
ki a villáit a védőrács alján levő lyukon 
ennél a szintnél, A lift elakad, a targonca- 
villa emelőjével pedig pontosan az alagút- 
hoz húzhatjuk magunkat. Ez nem más, 
mint Maximino titkos széfje, amiről Chow- 
cilla Charlie beszélt. A folyosó végén meg 
is találjuk a táskát, benne azonban nem 
pénz van - egy csomó ellopott jegy a Ki- 
lencesről. A folyosón visszafelé haladva 
Charlieba botlunk, aki egy otromba nagy 
mordállyal kéri, hogy adjuk neki szépen 
oda a táskát. Ennyire meggyőző érvek 
előtt kénytelenek leszünk meghajolni, de 
legalább van annyi vér a pucájában, hogy 
a hamis szakszervezeti igazolványt meg- 
csinálta, és azt búcsúzóul át is nyújtja. 

Itt az ideje, hogy üzembe helyezzük Char- 
lie hamisító masináját: ha valaki mindenki- 
vel beszélt már eddig és megnézte a célfo- 
tón, hogy hányas macska nyert, akkor gye- 
rekjáték lesz használnia: állítsuk a futam 
számát 2-re, a napot TUE-re, a rajtszámot 
pedig 6-ra, majd nyomtassuk ki a bilétát. 
A VIP-folyosó melletti rácsos ablaknál már 
ismerik a Charlie-féle tiketteket (ott el is 
hajtanak vele, ráadásul nyomtathatunk 
újat), a másik ablaknál viszont, ahol a ré- 
gebbi futamok célfotói tárolják, ott jó 
lesz. Amikor kihozzák a pakkot, Manny 
gyorsan kicseréli az igazi célfotót az ab- 
ban heverőre, ami természetesen nem 
más, mint Lola fotója Nickről. Virago köz- 
ben visszatért a bárba, tehát tegyük ismét 
tiszteletünket nála, most már a bizonyíték- 
kal felszerelve. Így már könnyen megnyer- 
hetjük Terri Sea Bee ügyvédjének, aki ha- 
marosan ki is repül a börtönből. Lelki nyu- 
galmunk kedvéért még búcsúzóul egy jó 
nagyot beleverünk a fejébe. 

Kocogjunk vissza a bárba, fel Manny iro- 
dájába. Bogen főnök közben szorgalmasan 
nyeri a pénzt ugyanazzal a számmal, 
amely szép sorozatnak elérkezett az ideje 
véget vetni. Állítsuk át az íróasztalba épí- 
tett rulettasztalon a számot, mire a követ- 
kező pörgetésnél Bogen veszt. Ettől füg- 
getlenül követeli a pénzét, és olyan dühbe 
gurul, hogy bezáratja az egész kaszinót, 
és fogdmegjeinek kiadja a parancsot, 
hogy ezzel a Calaveraval személye- 
sen akar elbeszélgetni. Manny a ver- 
senypálya előtt szedi össze Glottist, i 
aki most már szintén itt akarja hagy- 
ni ezt a koszfészket - nagyszerű sze- 
relő lesz belőle a Limbo gőzösön. Mi 
pedig Naranja almatróz helyén fogunk 
szerepelni, ami ismét tz 
összehoz bennünket egy ré- 
gi ismerőssel: a felmosó- 
ronggyal. Manny neki is 
fekszik a fedélzetnek és 
sikálja, sikálja, sikál- 
ja... 

Nna, ezzel véget is ért 
a második év, és ezzel 
a leírás második ré- 
sze is. Legközelebb 
folytatjuk. 





CSEVEGŐ (SZGkbeirisz.huj 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINUJA 





Aki bújt, aki nem, BÚÉK! (Avagy jónapot, 
de az olyan sablonosan hangzik.) Ezt vehe- 
titek koedukált jókívánságnak, elsősorban 
persze azok, akiknek újévi jó- illetve 
rosszkívánságait nem köszöntem meg kü- 
lön, másodsorban meg azok, akik decem- 
berben és január elején felrobbantották 
elektronikus és analóg postaládánkat 
egyaránt. (Melynek címe a fejlécben mo- 
solyog, utólagos/előzetes karácsonyi aján- 
dékként mindazoknak, akik e-mailjükben 
(!) nehezményezték, hogy nincs benne az 
újságban az e-mail címünk...) A robban- 
tást úgy értem, hogy Martin eddig floppyn 
hozta az e-maileket és kicsiny szütyőben 
az a-maileket - most hardver felszerelését 
vinyóra, illetve ruháskosárra cserélte. 

Több okból is meg lettem énekelve az 
utóbbi időben: egyrészt azért, hogy a Cse- 
vegőben az utóbbi időben átmentem Li- 
vingstone-ba, avagy kaland/kockázat/mi- 
egymásba ("lapozz az x oldalra"), más- 
részt azért, hogy kevés levélre válaszolok 
az újságban. Az első problémán nagyon 
kacagtam, a második pedig talán azért le- 
het, mert szeretek egy-egy problémát egy- 
szer-s-mindenkorra elintézni, ezért esetleg 
nem szabdalom fel a levelet, és én is 
hosszabban elmélkedek az adott témáról. 
Mielőtt megkezdenék e havi kicsapongá- 
sainkat, azért egy dolgot még szeretnék 
megjegyezni: tavaly volt néhány probléma 
abból, hogy úgymond "eredeti szövegkör- 
nyezetéből kiemelt" levéldarabkák szerző- 
it hessegettem melegebb égtájakra, meg- 
sértődtem, szerintük kiforgattam a szavai- 
kat, leégettem őket, satöbbi. A dolog úgy 
áll, hogy nyilván nem óhajtok én senkit 
sem megsérteni, mert nem azért tartanak 
itt, hogy megfeszített munkával elüldöz- 
zem az olvasókat (arról már nem is beszél- 
ve, hogy ÉN biztos nem fogok semmin 
megsértődni, maximum megvonom a vál- 
lam), de azért tán csak engedtessék meg 
nekem, hogy ha valamiről az a vélemé- 
nyem, hogy baromság, akkor azt is írjam, 
továbbá ugyan hadd legyek már egy kicsit 
vitriolos, ha valaki a suszternak akarja 
megmagyarázni, hogy hogyan talpaljon 
meg egy cipőt. Nna, akkor ezt ki is tár- 
gyaltuk, csevegjünk egy kicsit: 


GJAZA STRIKES BACK 


Hell CoVboy! 
Nemtom emlékszel-e rám, még tavaly holmi vála- 
szokat követeltem rajtad, amit meg is kaptam, de 
ez kissé furcsán vette ki magát az újságban. Szóval 
a tavalyi Nagy Leégetés óta kicsit elszontyolodtam, 
kaptam is pár ismerősömtől hideget-meleget, meg 
voltak akik rosszindulatúak voltak velem, de ezt 
már el is felejtettem.Nincs harag, de szerintem te 
egy kicsit haragudtál vagy inkább félreértetted a 
dolgot. (Harag nyet. Lásd mint fent.) Én va- 
gyok Gjaza, A Softwarepiratee-t elhagytam mert ci- 
ki volt meg holmi Zoleera hasonlitott a vége. Fel- 
gyülemlett bennem pár gondolat megint, ami sen- 
kit sem érdekel, de azért leírom, mert ma nagyon 
excentrikus vagyok. 
Az újság jó, főszerkesz... cikkek jók, design Jó. 
megjelenés jó. Terjedelem...nos..khm..hogy kezd- 
jem, hogy ne vesd a kukába az ötleteimet. Na 
mindegy szerintem elviselhetnétek több reklámot 
és cserébe több cikket.Én ezt úgy értem hogy az ár 
maradjon és növeljétek a cikkek számát úgy, hogy 
az ár maradjon, meg persze ne legyetek vesztesé- 
gesek. Tehát szerintem khm.. 20 oldal reklám 
eltart legalább 10-15 oldal leírást (túl optimista 
lennék...?) Ez manapság tényleg nem olyan szokat- 
lan dolog, Mármint a reklám, cikk, reklám, reklám 
cikk felosztás Na persze többet kéne lapozni, de 





nem a reklámokért veszünk meg egy újságot, ha- 
nem a cikkekért.Csinálhatnál népszavazást az új- 
ságban, tudod, hogy imádjuk a kérdőíveket. Ha ha- 
sogatni akarom a szőrszálaidat, akkor azt mondom, 
hogy a játékok fölé felesleges odaírni, hogy megje- 
lent-e vagy nem, mert ha van értékelő, 89 nyil- 


kapunk, akkor arról a ki 
aktuális számban igyekszünk is egy 
helyre kis ismertetőt karcintani. A 
probléma akkor szokott adódni, 
amikor ilyen-olyan okokból a 
teszt több hónappal is megelő- 
zi a játék megjelenését, azaz 
a kutya nem emlékszik már 
rá. Ez az egyik fele. A másik 
meg az, hogy a fiúk az 576 
Shopból is megsimogatták a 
buksimat ezért a sorért, mert 
már igen sokszor előfordult, 
hogy egy meg nem jelent játékot 
naponta többször is kerestek náluk, 
mondván, hogy az újságban már írtunk 
róla, azonnal adjanak egyet. Szóval sze- 
rintem elfér az az egy sor ott az értékelő- 
ben.) 
Lehetne már némi régi-új rovat pl. Hónap Bukása, 
Toplista (Jáááj, már megint a toplista! Kezd 
üldözési mániám kialakulni...) (szerkesztői , 
olvasói, mindenkori legjobb, év legjobb játékai, 
szerkesztők-olvasók szerint). Persze nem mind- 
egyiket mindegyik számban, hanem év végén az 
olvasók, szerkesztők szavaznának és persze lenne 
havi is.Ez maximum 2 oldalt venne el, tele szép 
grafikonokkal. Még szerintem nem késő, hogy 
mondjuk februárban feltedd. Gondold meg!A tö- 
megek beküldenék. Mondjuk januárban megkérde- 
Zed a csevegőben és várod a reakciókat. (A reakci- 
óktól függetlenül megcsinálnád.... :)))) (Hehe. 
Úgy látom, sejtesz egy-két apró nüanszot 
az újságkészítés műhelytitkaiból.) Valami 
újdonság tényleg sokat dobna a lapon, és itt nem 
feltétlenül grafikai csicsázásra gondoltam. Persze 
túl sok új ötletet ésn sem tudok adni, meg 
hogy van az Internet (már akinél) egy off-line újság 
túl sok új hírrel nem tud szolgálni, Leszámítva a 
komolyabb leírásokat meg a Csevegőt .). (Hát 
ez bizony így van. 5-10 éven belül 
talán ki is fognak pusztulni.) 

Mindenesetre örülök annak amit 
hatalmas olvasói nyomásra 
megcsináltál.(stábfotó) 
Lehetne rövid interjú 
Vári Zolival, mint 
ősi 576 író meg 
persze az 
újakkal 

is. Róluk 
SEM- 
MIT a 
nem 

a. 







lehet tudni. Még k 
szinte a nevüket se JJ 4 ! 
Már ennyire nem fixek í 
az írók? Irj annyit, hogy 
zmrelina, vagy bármit ha 
nyugtáztad a levelet. 
Gjaza 

Zmrzlina. Nyugta. Bár- 
mi. (Nem kívánt rész 
törlendő.) Az írók 
azért meglehetősen 
fixek. Vári Zoli 
például már évek 
óta V.2., T.d 

is már 
évek 
óta 
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T.J., hogy másokat már ne is említsek. Ha 
ekkora az érdeklődés személyük iránt, ter- 
mé: zetesen kielégítjük a tömegek érdek- 


tisztában vagyunk 
. Vele, hogy mosta- 
. nában már annyira 
ax kiterjedt a PC-s 
játékpiac, hogy 
előbb-utóbb szük- 
ségessé válik meg- 
növelni az oldalszá- 
mot, mondjuk leg- 
alább úgy 100 oldal 
magasságáig. Nyilván 


beszélve arról, hogy tán még egy-két 
egyéb téma is befigyelhet, Mielőtt megint 
felrobbanna a postaláda, már most meg 
szeretném jegyezni, hogy ez NEM a jövő 
héten, és NEM is a jövő hónapban várható, 
két okból sem: 
1. Most emeltünk árat, jobb, ha nem vá- 
lik ez a szokás permanenssé; 
2. A dolog nem úgy történik, hogy cset- 
tintünk egyet, és holnaptól 100 oldalasak 
vagyunk, mert a nagyobb terjedelemnek 
akad néhány egyéb technikai 


vonzata is. 
VEZETEK annyiban, 
hogy rajta va- 
gyunk az 
ügyön, és - 
mivel 
most 
hal- 


lom, hogy még mindig komáljátok a kérdő- 
íveket - mihelyt célegyenesbe kerül a do- 
log, néhány találós kérdésben egyeztetjük 
az elvárásokat a realitásokkal, hogy a 
kecske is jóllakjon, meg a káposzta is 


( VA múltkori számban nagyon rossz 
él a hamis CD-kről. Nem mintha Ti 


h Magyarországon kinek telik 10.000 
S Ill-ra, de a diákoknak és a fiatalok- 


 nak(ekikazújság magját képezik) bizos hogy 


nem. Hacsak a milomos apuka meg nem veszi az 
Ő pici fiának. Tehát a trend a következő: az ember 
gíratja a CD-t és megveszi hozzá az eredeti 576 


és a példányszámunk között: ism e 
(vagy inkább kritikákat) írunk, nem pedig 
kézikönyveket. Másrészt ha ilyen témában 
kapok levelet, mindig úgy érzem magam, 
mint az egyszeri autós újság postamadara, 
akinek egy kedves olvasója megírta, hogy 
soha többé nem lop mondjuk Suzukit, mert 
abszolút nem gyorsul, és a múltkor is utol- 
érték a rendőrök. Maradjunk annyiban, 
hogy mindenkinek tudomásul kell venni, 
hogy a szoftvertörvény óta Magyarorszá- 
gon bűncselekménynek számít az illegális 
másolatok használata. (De nemcsak Ma- 
gyarországon, hanem az egész világon.) 
Mivel én is ebben az országban élek, tisz- 
tában vagyok vele, hogy ettől a ténytől 
függetlenül a CD-knek legalább a 9090-án 
lopott szoftver figyel. (De nemcsak Ma- 
gyarországon, hanem az egész világon.) A 
nyolcvanas évek szabad rablásától kezdve 
kialakult téves reflexeknek köszönhetően 
persze mind a mai napig senkinek nincs 
még egy csöpp lelki eretfurdalása sem, 
és ez talán így is 
lesz mindaddig, amíg valaki nem ebben az 
üzletágban akar megélni (fejlesztő, disztri- 
bútor, kisker, stb.), mert akkor nyilván ő 
fogja a legsötétebb átkokat szórni a ro- 
hadt szemét kalózokra. Rendben, azt 
mondhatjátok, hogy én könnyen beszélek, 
mert nekünk küldik a cégek a játékokat. 
Maradjunk viszont annyiban, hogy sehol a 
világon nem az a trend, hogy az eg! 
felhasználó minden hónapban 10-20 játé- 
kot habzsol össze magának (mint azt ugye 
teszi a sok másolgató - talán ezért is 
nincs különösebb respektje egyetlen já- 
téknak sem), legfeljebb egyet, netán ket- 
tőt - és ezzel el is van egy-két hónapig. 






Többek között ezért találták fel a demó, il- 


letve felhasználói programoknál a 30 na- 
pos kipróbálható verzió intézményét: az 
egyszeri játékos nyugodtan, jogtisztán 
játszhat, és ha esetleg megtetszik neki, 
akkor talán meg is veszi a játékot. Most 
pedig elérkeztünk az ár kérdéséhez: figye- 
lembe véve, hogy manapság egy normáli- 
sabb konfigu elég rendesen veri a két ki- 






lót, AHHOZ KÉPEST nem is olyan sok tíz ru- 


gó a Settlers IH-ért vagy mondjuk a Gangs- 
tersért (amivel tényleg hónapokig el lehet 
lenni), amiből kettőt egyébként is ÁFA for- 


májában az államnak fizetsz be. Érdekes 

módon mindenki a játékok árával problé- 

mázik, de soha senki nem jön a hardverrel 
gy azt ugyebár meg KELL venni) — 


s 


pedig szerintem sokkal nagyobb kitolás a 
világyal az a kedves kis trükk, hogy akár- 
hányszor új processzorgenerációval állt 
elő az Intel, állandóan lecseréltette a fel- 
használókkal az alaplapjukat és a RAM-ja- 
ikat, sőt, most meg már a házat is! Arról 
meg nem is beszélve, hogy nem muszáj ám 
vadonatúj játékot venni: gyengébb minő- 
ségűeket 3-4 hónappal a megjelenés után 
már kaphatsz 2-3 rongyra leárazva, normá- 
lisabb féléves-éves játékokat pedig bud- 
get kategóriában újra piacra dobnak fél- 
harmad áron, netán olyan válogatásban, 
amikor egy teljes árú játék áráért 5-10 da- 
rabot is megkaphatsz. 

Khm. Persze ha jól belegondolok, "fából 
vaskarika" -dolog elvekről papolni itt, ami- 
ért tudvalevőleg nem adnak semmit a kö- 
zértben. Zárjuk le azzal ezt a témát, hogy 
mindenki döntse el maga, hogy milyen 
úton-módon jut a játékai birtokába, mint 
ahogy teljesen szabadon választott, hogy 

-e az ember buszjegyet, avagy nem. 


M-EC 


Üdv marha! :) 

Most nincs kedvem dicsérni azt a hiperszuper 
576-ot, ami nagyon co0l. A legutóbbi Csevegőben 
írtad, hogy 4 nem több, mint 6. Most ezt szeret- 
ném megcáfolni. A gyűlést megnyitom. 

Tétel: 4 több mint 6. 

1. bizonyítás: A 4-es 3 darab egyenes vonalból 
van, de a 6-osban csak 1 darab ilyen egyenes vo- 
nal van. Tehát 3 több, mint 1, tehát 4 több, mint 6. 
Érted, ugye? 

(Nem, nem értem. A 6-ban egy darab elég 
görbe vonal van, a 4-ben viszont egy sem, 
tehát 1 több, mint 0, azaz 6 több, mint 4.) 

2. bizonyítás: A "négy" szó 4 darab betűből áll, a 
"hat" szó pedig csak 3 betűből. Ez má" biztos ért- 
hetőbb, tehát 4 több, mint 6 

(Ez tán első ránézésre igaznak tűnik, de 
vegyünk csak egy számológépet, ami tud- 
valevőleg jobban számol nálunk, és nyom- 
juk le a a 4 és 6 billentyűket - látnivaló, 
hogy míg a 4 megjelenítéséhez csak négy 
darab szedettvedett digit szükséges, addig 
a 6-hoz már nem éri be kevesebbel hatnál, 
ami a napnál is fényesebben bizonyítja, 
hogy 4 kevesebb, mint 6.) 

3. Bizonyítás: Csak. 

(Héló! Ez a CoVboy-féle megtámadhatat- 
lan bizonyítási módszer, "azértmert"-tel le- 
osztva!) 

4. Bizonyítás: Ha még kell bizonyítani, írj egy le- 
velet és bebizonyítom. 

(Hagyjuk a francba, annyit nem ér az 
egész.) 

Következő levelünkben Petigorasz tételét fogjuk 
bebizonyítani, addig is jó szilveszterezést meg jác- 
cást meg írást meg sörözést meg ilyenek. 

TSÁÁÁÁÁN CWorm 8. T-boy 

Tisztelt Publikum! Az 576 Kbyte, és azon 
belül is a Csevegő az eddigiekben is tág 
teret biztosított a begyepesedett világ ál- 
tal meg nem értett zsenik megnyilatkozá- 
sai számára. A továbbiakban is várjuk min- 
dazok jelentkezését, akik feltalálták a 
spanyolviasszal töltött perpeetuum mobi- 
lét, az önműködő villamosjegyet, illetve 
egyéb más módon próbálnak hozzájárulni 
kicsiny civilizációnk épüléséhez - már 
amennyiben engedélyezik a levélírást az 
ápolók. 


KÉRDEZZ-FELELEK 


Úgy döntöttem, folytatom kedvenc rova- 
tomat, mert itt § ( nélkül lehet vá- 
laszolni egy tet dl kérdéseire. 
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Szerintem a posztereknek nem sok értelme van, 
főleg, hogy a decemberi számban a harmadik Mor- 
tal Kombat 4 poszter találhato (gondolom, erre azt 
fogod mondani, hogy két oldalas a lap). (Termé- 
szetesen azt mondom. Egyébként gondo- 
lom nem vagy egy nagy MK4-rajongó, kü- 
lönben feltűnt volna, hogy azért voltak 
hárman a poszterek, mert az összes sze- 
replőt lenyomtuk.) Én eddig egyedül a Lara 
Croft poszteren gondolkodtam el, hogy kiteszem-e 
(végül nem tettem ki). (Tedd ki a mostanit.) 
Bye, Kempf 

Erre inkább válaszoljon helyettem egy 
másik levél: 

Hallottam, hogy CoVboy szereti a rövid és tömör 
leveleket. Íme egy: Hi CoVboy! Az újság ász, nem 
kell cd, de mi lenne ha 2x ennyi poszter lenne az 
576-ban? UV Béla 
Uj: A Vári Zoli lejátszotta a Tomb Raider 3-at? 

Mint látható, poszterügyben megoszlanak 
a vélemények, így tehát ha leátlagoljuk a 
dolgot, akkor legjobb lesz, ha marad 
annyi, mint eddig. Egyébként is a poszte- 
rekhez kapcsolódik kétéves itteni műkö- 
désem legnagyobb beszólása egy levél- 
ben, idézem:"Könyörgöm, hagyjátok abba 
a posztereket, mert elfogytak a falak!" 

Ui.: Nem tudom, de biztos megpróbálta, 
mert mostanság nagyon szőrös, furcsán 
motyog maga elé, továbbá megőszült. 

A decemberi szám nagyon királyra sikeredett, mert 
igen nagy nevekkel foglalkoztatok. SETTLERS 3, 
CARMAGEDDON 2, TOMB RAIDER 3, RAILROAD 
TYCOON 2, stb... Egyébként célom az, hogy abba 
a bizonyos értékelőbe bekerüljön, hogy mennyi 
helyet foglalnak el a vinyón (pl.:full: 541Mb, stan- 
dard:150Mb, minimum:110Mb) Lord Eike 

A decemberi szám a kiadók érdeme, mert 
mi arról tudunk írni, amit a kezünkbe 
nyomnak. Egyébként már előre vártam, 
hogy mikor áll elő valaki ezzel az ötlettel. 
Szerintem a HD-igény annyira nem lénye- 
ges információ, különösen akkor, amikor 
installálásnál úgyis látod. Mint ahogy 
ugyanúgy fölöslegesnek tartottam állandó- 
an beírogatni azokat a maguktól értetődő 
infokat, hogy az operációs rendszer Win95 
/98, kell hozzá CD meghajtó, illetve nem 
árt egy hangkártya is. 

Nagyon frankó a design, mindössze egyetlen 
bosszantó hibája van, az, hogy a címlap mit sem 
változott. Igazán ráférne már arra is egy kis 
újítás! Csabee 

Érdekes, én eddig úgy tudtam, hogy az az 
egyetlen, ami minden hónapban változik. 
Szűzmáriám! Lehet, hogy hónapok óta 
ugyanazzal a címlappal jelenünk meg?! 

Hogy ebben a levélben is legyen valami negati- 
vum: CoVboy, te, mint főszerk. és Csevegő-boss, 
igazán tehetnél valamit a lassan már unalmassá 
váló "Hol a CD meg a homepage" flame war ellen, 
vagyis: ezeket NE tedd be a Csevibe. Igazán nem 
akarok tippeket adni, de lapozz fel egy régebbi, 
mongyuk 95-ös 576-ot, vagy a 95/3-as CoV-ot, és 
onnan vegyél ötletet a Csevegő írásához (Most jól 
megmondtam, ugye?). Az utóbbi időben a Chewy 
elvesztette a humoros arculatát, helyette pedig fel- 
vette az Ablak közszolgálati műsörét. Az a vélemé- 
nyem, hogy akinek ehhez hasonló gondjai vannak, 
írjon inkább az ombudsmannak, vagy mondja el a 
családnak otthon, hogy micsoda egy alak ez a 
CoVboy, és kész. Mindenki jól járt. Ja, és mielőtt 
el nem felejtem: ha egy mód van rá, ne legyen a 
Csevi Microsoft-imádók fóruma!!!!!!!! Maradtam 
tisztelettel: Rookie (Kovács Gábor és Gergely) 

A kritikát vettem és nagyon kacagtam 
rajta. Mindenesetre legyen szabad megje- 
gyeznem, hogy a Csevegő szerintem csak 
felerészt olyan, amilyennek én írom - a 
másik fele a ti saratok. Csapó! Ennyi. 

CoVboy 







HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


sz] B/önazi 


91/7-8 9179 


)/ ÖKBytel 24 ÖKByte 


98/7-8 98/9 98/12 


KEDVEZMÉNYES ÁRON RENDELHETŐ: 


Az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló számok 999 Ft-ért, 
az 1994-es évfolyamból meglévő számok pedig Ft-ért! 


Legújabb akciónics 


Az 1995-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Az 1996-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Az 1997-es évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 
Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk! 











Az 1995-ös évfolyam (12 szám), 1996-os évfolyam (12 szám), 1997-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező áron, forintért 4 rendelhető! 
A megjegyzés rovatba írd be: 
"RÉGI SZÁMOK"! 

10/2. 79- T 9173. 797] 92/5. 98, ] 9474. 168,- ] 9571. 218 ]T 96/1. 318] 97/1 98/1 318. 
10/3. 79 ] 91/6. 79,- ]) 92/9. 98, ] 94/5. 168,- ] 95/2. 218, ] 96/2. 318. ] 97/2 98/2 318 
10/4. 79] 91/10. 98,- ] 92/10. 98, ] 94/6. 168 ] 95/3. 218. ] 96/3. 318. ] 97/3 98/3 318, 
10/5. 797 92/11. 98,-  ) 94/7-8. 336,- ) 95/4. 218, ] 96/4. 318. ] 97/4 98/4 318 
10/6. 79. 92/12. 98, ] 94/10. 218. ) 95/5. 218. ] 96/5. 318- ] 97/5 98/5 318. 
10/7. 79 94/11. 218. ] 95/6. 318. ] 96/6. 318- ] 97/6 98/6 318- 
94/12. 218, ] 95/7-8. 576] 96/7-8. 576] 97/7-8 98/7-8 576.- 
ú Darabonkénti rendelés esetérm eredeti 3 SsZTŐT Als 9610; Bis SZŐ szelet 88 
áron (4 posta az 576 KiByüc 95/11. 318- ] 96/11. 318- ] 97/11 98/11 398,- 

nyolc évfolyamálbból czz alálbibű péleiönyelk. 95/12. seizizzlli Vsészkkész 918- ] 97/12 98/12 398 























1998-AS ÉVFOLYAMUNK TARTALOMJEGYZÉKE: 


LEGYÉL TE IS EGY NYERŐ SOROZAT R. 


























(1 ismertető, V: végigjátszás kalandjátékoknál, SOS: cheat). DEER HUNTER 989! 38 LEGACY OFTIME 983! 30 PANDEMONIUM 2 983 1 36 STREETSÓFSIM CITY 98/4116 
1015T AIRBORNE IN NORMANDY 98/1118 DERR HUNTER 98/9. SOS 43 JUDGE DREDD PINBALL 98/5.! 40 PANDEMONIUM 2. 98/3 S0S41 — STREETS OF SIM CITY 98/4. SOS 43 
ABES ODDWORLD ODDYSEE 98/1136 DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 98/4138 KKND2:KROSSFIRE 98/10 ! 22 PANZER COMMANDER 98/7-8 1.34 SUB CULTURE 98/4 SOS 42 
ACTUA GOLF 98/4 — ! 36 DESCENT: FREESPACE 98/7-8 ! 22 KLINGON HONOR GUARD 98/11 SOS 41. PEOPLES GENERAL 98/1138 SUBCULTURE 984 18 
ACTUA ICE HOCKEY 98/4 I 37 DESECRATED LANDS 98/3124 KLINGON HONOUR GUARD 98/1128 PLANE CRAZY 98/10 1 30 SWAT2 989 I 22 
ACTUA SOCCER 2 98/1111 DIABLO: HELLFIRE 98/1117 KNIGHTS 8 MERCHANTS 98/10 1 12 POPOLUOS: THE BEGGINING 98/1110 SYYRAH THE WARP HUNTER 982133 
ACTUA TENNIS 98/11 1 27 — DIEBY THE SWORD 98/5 1 34 — KNIGHTS AND MERCHANTS 98/12 SOS 40 POWERBOAT 98/2. 1 24 — TAKERU:THE LETTER OF THEUAW  98/2 1 22 
ADDITION PINBALL 98/6115 DIEBY THE SWORD 98/5 50541 — LARRYS CASINO 9879 40 JON RACING 98/4 1 14 TEAM APACHE 989 I 20 
ADIDAS POWER SOCCER 98/9136 DOMINION 98/10 SOS 42 98/4 I 32 PREMIER MANAGER 98 98/10 1 40 TESTDRIVE4 983 I 38 
AGE OF EMPIRES: RISE OF ROME 98/1221 24 DOMINION 98/9134 9872! 36 — OUAKEN 98/1 1 8  TESTORIVE4, 98/3505 40 
AGE OF EMPIRES: RISE OF ROME. 98/12 50541 DUNE2000 98/10 1! 34 LOROS OF MAGIC 9873 8 OUAKE Ik GROUND ZERO 98/11 1 24 TEX MURPHY OVERSEER 98/4130 
AHX-T 98/1 28 — DUNGEON KEEPER 98/1 SOS41  LUCKYLUKE 98/2 I! 32 OUEENTHE EVE 98/5 ! 26 — THECREED get I 30 
ANDRETTI RACING 98/7139 EASTERN FRONT 98/10 1 26 LUL 983 V 18 RAILROAD TYCOONII 912! 22 THEREAP 98/9. SOS 43 
ARMOR COMMAND 98/4 1 34 EMERGENCY 98/7-8 1 24 MAX.2 98/12 SOS 43. RAILROAD TYCOON II 98/1250 42. TIGER WOODS 99 98/0131 
ARMORED FIST 2 98/1 1 30 EMPIRE GOLF PRO 985. I 25 MAX2 989! 16 RAINBOWSIX 98/10. 1 38 TOCA TOURING CÁR 98/3505 44 
ARMY MEN 98/6126 EXECUTIONER II 98/3125 MITANK PLATOON II 985! 18 RAINBOWSIX 98/10 SOS 40. TOMB RAIDER 98/1. SOS 40 
ARMY MEN 98/6 SOS41  F-15 98/6 ! 28 MAGESLAYER 30. REBELLION 98/5505 41 TOMB RAIDER Il 98/1. SOS 40 
BALLS OF STEEL 98/4 1 11 FA PREMIER LEAGUE MANAGER 98/11 ! 22 MANXTT SUPERBIKE 98/1 1 38 REDBARONNI 98/4 1 20 TOMB RAIDER 98/2V 41 
BARRAGE 98/1117 F/A-18 KOREA 98/4 I 26 MECHCOMMANDE; 98/9 B REDJACK 9811 V. 41 TOMB RAIDER III 94/12.1 10 
BATTLEGROUNDS 98/6 I 24 FZZTADF: RED SEA OPS 98/7-8 1 57 MEGASLAYER 98/2 5040 REDJACK: REVENGE OF BRETHREN — 98/11 1 20 TOMB RAIDER: 
BATTLESPIRE 98/2120 FALLOUT 98/3126 MICRO MACHINES V3 98/7-8 1 28 REDLINE 98/6140 UNFINISHED BUSINESS 984 I 6 
BATTLEZONE 98/4118 FIELDS OF FIRE 98/9 1! 30 MIGHTAMAGIC VI 98/5. I! 12 REDLINERACER 98/5116 TOTALANNIHILATION 98/1. SOS 42 
BLACK DAHLIA 1. RÉSZ 985 V 42 FIFA98 98/2. SOS 40. MISSING IN ACTION 98/11. ! 36 REDNECK RAMPAGE2 98/7-8 111 TOTALÁNNIHILATION: 
BLACK DAHLIA 2. RÉSZ 98/6 V 41 FIFA99 98/12. 1 28 MISSING IN ACTION 98/11 $0S 41. REDNECK RAMPAGE: BATTLE TACTICS 98/10.138 
BLACK DAHLIA 3. RÉSZ 98/7-B V. 30. FIFTELEMENT 98/12. 1 34 MONACO GP RACING SIMULATOR2 98/1238 SUCKIN GRITS ON ROUTEG6 983 1 29 TRESPASSER 9812! 32 
! BLACK DAHLIA 98/5128 FIGHTERS ANTHOLOGY 98/1126 MONSTER TRUCK MADNESS2  98/6. (30 RIVEN 981 V 14 TUROK 98/3. S0S 43 
BLASTER! 98/7-B 152 FINAL FANTASY VI 98/7-8 1.54. MONTEZUMAS RETURN 98/11 1 26 ROBORUMBLE 989! 12. UBIK 98/7-B 148 
BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE. 98/5  V 22 FINAL LIBERATION 98/1 1 22 MORTAL KOMBAT 4 98/7-8 1 20 RRRIDES AGAIN 98/7-8SOS 30. ULTIMGTE RACE PRO 98/2118 
BUGGY 8/1140 FLIGHT UNLIMITEDJI 98/3134 — MOTORACER2 98/12 1 25 SABREACE 98/2128 UNREAL 98/6. SOS 43 
BUGRIDERS 98/4 1 29 FORMA197 98/5132 MOTOCROSS MADNESS 98/9 1 28 SCREAMER RALLY 98/0120 UNREAL 98/7-8.1 14 
BUST-A-MOVE 2 98/3111 FORMA 1 RACING 98/2134 MOTORHEAD 98/5. I 14 SEGATOURING CAR CHAMPIONSHIP 98/3116 UPRISING 986 I 25 
CAESAR III 98/11. 1 14  FORSAKEN 98/5136 MOTORHEAD 98/6. SOS 42 SENSIBLE SOCCER 98 98/7-B 1 447 URBAN ASSAULT 98/10136 
CAESAR III 98/12 SOS 42. FUTURE COP LAPD 2100 AD 98/1221 26 MS FLIGHT SIMULATOR 98 98/2138 SETTLERSII 98712. 114 "USOF CHESS 9881 28 
Í CARMAGEDDON II 98/12 1 20. . 6-POLICE 8/T I 34 MYSTERIES OF SITH 98/4. S0S 42. SEVEN KINGDOMS 98/5. SOS 42 VANGERS 989118 
CHESSMASTER 6000 98/11 71725 6-POLICE 98/1 SOS 40. MYTH 98/1 SOS 41 SHANGHAI DYINASTY 98/44 I 24 — VIRTUACOP2 98/1132 
CHESSMASTERS 5500 98/1 1 25 GAME, NET 8 MATCH 98/7-8 1.26 MYTH THE FALLEN LOROS 98/1 1 12 SHOGO: MOBILE ARMOR DIVISION, 98/11 SOS 42." VIRTUAL CHESS 2 98/10 1 24 
CIII: FANTASTIC WORLDS 98/1124 GEX3D 98/9138 NAM 8/10. 1 28 SHOGO: MOBILE ARMOUR DIVISION 98/12. 1 36 WAR GODS 98/5. S0S 43 
CLOSE COMBAT 2 98/1 1 18 GRAND PRIX LEGENDS 8/1134 NAM Ú8/10 SOS 40. SIERRA PRO PILOT 9873! 32 WARBREEDS 98140 
IN MCRAE RALLY 98/10. 1 16 4 GRAND THEFT AUTO 98/2 S0$40  NBA99 98/1271 31 SIM SAFARI 98/5136 WARGAMES 98/5138 
COLIN McRAE RALLY 98/11. SOS 43. GRIM FANDANGO 98/12. ! 18 NEED FOR SPEED II 989! 26 SIN 98/12. 1! 12. WARWIND2 9872. I 14 
COMANCHE 3 98/5. SOS 41 GRIM FANDANGO 98/12. V. 40 NETSTORM 9821 25 SIN 98/12. SOS 40. WARWIND Íl 98/2. 505 40 
COMMANDOS 98/7-8 136 HAROWAR 98/10.! 18 NHL99 98/12. (30 SKIRACING 98/4128 WING COMMANDER V PROPHECY  98/2. SOS 40 
COMMANDOS 98/7-BS0S 31. HEART OF DARKNESS 98/7-B 1.18. NHL99 98/12 S0S 43. SMS GETTYSBURG! 98/9. SOS 42. WETRIX 98/10. 1 25 
COMMANDOS 98/9. SOS 41. HEAVY GEAR 98/6 1 32 NHLPOWERPLAY 98 98/6 1 21 - SMALL SOLDIERS 98/11 1 33 WING COMMANDER PROPHECY 9821 8 
CONOUEST OF THE EMPIRE 98/4 1 7 HEXPLORE 98/7-B 1.42 NIGHTLONG 98/10. 1 20 SOLDIERS AT WAR 98/7-B 1.58. WORLD CUP 98 98/9505 41 
CRIKET 97 98/1138 HOUSE OF DEAD 989! 32 NIGHILONG 98/10V 40 SPECOPS 98/5130. WORLD CUP 98 986 1 8 
CROC 98/4112. INCOMING 98/6134 NIGHTMARE CREATURES 9872 I 16 STARTREKPINBALL 983! 21 WORMS2 988. V 40 
CURSE OF MONKEY ISLAND 98/1V 42. INCOMING 98/6. SOS 41 OF LIGHT AND DARKNESS 98/7-8 SOS 32. STAR WARS REBELLION 98/5122 WRECKIN CREW 98/10. SOS 41 
DARK OMEN 98/3114 INTERSTATE 76 NITRO PACK 98/4 1 25 OFLIGHT AND DARKNESS 98/7-8 V. 50 STÁR WARS: BENHIND THE MAGIC 98/1219 X-COM: INTERCEPTOR 98/10. SOS 42 
DARK REIGN: RISE OF SHADOWHAND 98/5113 JACK ORLANDO 98/3  V 22 OPERATIONAL ART OF WAR 98/9124 STARCRAFT 98/5110 X-COM: INTERCEPTOR 98/9114 
DEADLOCK II 98/5. 1 20 JAZZ JACKRABBIT 2 98/7-8 1.46 OUTWARS 98/6. I 16 STARCRAFT 98/5S0$41 — X-FILES 98/6138 
DEADLOCK II 98/6. SOS 43. JK- MYSTERIES OF SITH 98/4133 OUTWARS 98/7-8SOS 31 STARCRAFT: INSURRECTION 98/10 1 32 X-WING: BALANCE OF POWER 982111 
DEATHTRAP DUNGEON 98/7-B 1 8 JOINT STRIKE FIGHTER 988! 12 OVERBOARD 98/2112 STARSHIP TITANIC 986! 18 XENOCRACY 98/7-8.1 17 
DEATHTRAP DUNGEON 98/7-8 SOS 32. JOINT STRIKE FIGHTER 98/5. SOS 43 OVERBOARO! 98/2. 5040. STARSHIP TITANIC 98/9 V. 41 — ZORK THE GRAND INOUISITOR 9872 ! 26 
DEEPER DUNGEONS 98/1116 JOURNEYMAN PROJECT 3: OVERSEER 98/4  V 42 STEEL PANTHERS II 98/4 I 22 ZORK THE GRAND INOUISITOR 988 V 43 
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FAT VELITÁTT TS Ká E VE á 
YEN TÉ ő 


Következő számunk tartalmából 
Metal Gear Solid (PSX) 
LESZ ÁLER] 
Zelda 64 (N64) 
Master of Monsters (PSX) 
Asteroids (PSX) 
Rival Scools (PSX) 
V-Rally (N64) 

Devil Dice (PSX) 
Tiny Tank (PSX) 
€C3 Racing (PSX) 
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